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Genau ein Jahr wird der PC JOKER mit dieser Ausgabe
alt, wenn das kein Grund zum Feiern ist! Das werden wir
auf den folgenden Seiten auch ausgiebig tun, aber zu ei-
nem solchen Jubilium sind selbstverstéindlich noch ein
paar Gratulationen fiillig — und zwar an Euch. Nicht, daf}
wir nicht selber stolz auf unser Baby wéiren, aber letzten
Endes waren es doch Eure Vorschlige und Anregungen,
die das Heft zu dem gemacht haben, was es heute ist. Ihr
habt uns doch die Treue gehalten, und Ihr wart es doch,
die das Magazin in so kurzer Zeit zu einem der meistge-
lesenen seiner Art habt werden lassen. Deshalb sollt Ihr
auch die Geschenke bekommen!

Ja, diese Ausgabe ist sozusagen unser Gabentisch, reich
gedeckt mit lauter feinen Sachen, die Ihr Euch auch wirk-
lich gewiinscht habt. Ist auf der Leserbriefseite nicht schon
des dfteren der Ruf nach einem Poster laut geworden? Bit-
te sehr, diesmal findet Ihr in der Heftmitte so einen Wand-
verschénerer — riesengrofs und gleich beidseitig mit un-
terschiedlichen Motiven bedruckt, so dafy auch unter-
schiedliche Geschmdécker bedient werden. Apropos
Heftmitte: Daf} die Losungshilfen ab sofort an dieser Stel-

ebenfalls auf einen vielfach gedufierten Wunsch Eurerseits
zuriick. Gleiches gilt fiir den brandneuen Losungs- und
den nicht minder neuen Test-Index, wodurch Ihr jeizt im-
mer am laufenden seid, was in welcher Ausgabe zu fin-
den ist. Dazu kommen grafisch nochmals aufgepeppte
Test-Standards, eine differenziertere Bewertung des-
Schwierigkeitsgrades, ein besonders festliches Preisaus-
schreiben, ein Extra-Leckerbissen fiir Abonnenten und und
und!

Einzelheiten verriit Euch das Undercover, unser Haupt-
geschenk haben wir aber noch gar nicht erwdhnt. Fast alle
Neuerungen sind néimlich ab der néiichsten Nummer no-
natlich zu haben — und war es nicht ein monatlicher PC
JOKER, den sich die meisten von Euch am sehnlichsten
gewiinscht haben? Damit wiinschen wir Euch fiir den Rest
des Jahres viel Spaft mit dieser festlichen Geburtstags-
Ausgabe, frohe Weihnachten und einen guten Rutsch. Wir
sehen uns im Januar, dann endlich alle vier Wochen! So
long,

Euer Joker-Team
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SPORTLICH, SPORTLICH...
geht’s nicht nur beim Ver-
gleichstest der neuen
Quarterbacks ,John Mad-
den Football 2” & ,NFL
Football” zu, denn mit ,Da-
vid Leadbetter’'s Golf” will
Microprose einen weite-
ren Hit einlochen!
Abschlag und Touchdown
auf den

Seiten 15 und 32

SIMULATION PUR... bietet kaum ein herkdmmliches
Computerprogramm, aber wir wollten es genau wis-
sen! ,Was kénnen Profi-Flugsimulatoren” lautete die
Frage — die Antwort steht auf den

Seiten 62/63
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gekndpft — darunter Highlights wie ,Spellcasting 301", ,Quest for
Glory 3", ,KGB", ,Legends of Valour” und das deutsche Grusical
,Hexuma”! SpaR, Spannung und Abenteuer auf den
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Aha, da seid Ihr also, um
Eure im Editorial verspro-
chenen Geschenke abzuho-
len. Wenn Ihr mich fragt,
waren die Jungs viel zu
grofiziigig — kiirzlich war
mein 847. Geburtstag, und
da habe ich nicht die Hiilf-
te von dem bekommen, was
Ihr fiir ein schlappes Jihr-
chen kriegt! Und jetzt darf
ausgerechnet ich Eure
Pickchen verteilen...

Den tollen Doppel-Poster
(grrr!) konnt Thr ja wohl
kaum iibersehen, den L&-
sungsteil in der Heftmitte
auch nicht, und zum Test-In-
dex wire zu sagen, daf} er
immer nur fiir ein zuriicklie-
gendes Jahr gilt, weil er sonst
bald viel zu viel Platz weg-
nehmen wiirde. Was die
Abo-Uberraschung und das
Preisausschreiben betrifft,

werdet Thr auf den entspre-
chenden Seiten informiert
(frih genug, grrrr!), und dal
die einzelnen Rubriken nun
im hiibschen Marmor-Look
gekennzeichnet sind, hittet
Ihr sicher auch ganz alleine
bemerkt. Etwas erkldarungs-
bediirftiger sind da schon die
erweiterten Schwierigkeits-
grade, davon gibt’s jetzt
ndamlich fiinf: Fiir Anféinger,
Fortgeschrittene, Geiibte,
Kénner, Experten oder va-
riabel, wobei im letzten Fall
nun sogar die Anzahl der Ab-
stufungen angegeben wird.
Einfach, iibersichtlich und
niitzlich, was? Warum macht
mein Leben niemand einfa-
cher, warum ist die Welt so
ungerecht?

Jetzt aber zum wichtigsten
— der monatlichen Erschei-
nungsweise. Zweimal im
Jahr wird das Heft ndmlich

auch ab 1993 noch zweimo-
natig erscheinen, die Ausga-
ben Mai/Juni und Juli/Au-
gust sind Doppelnummern
(hdhd, wenigstens ein Wer-
mutstropfen!). Warum? Weil
im Sommer halt Dinge wie
Urlaub, die Konzeption neu-
er Sonderhefte und dhnlicher
Kleinkram anstehen. Deshalb
nochmal in aller Deutlich-
keit: Ab der Ausgabe 1/93 er-
scheint der neue PC JOKER
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von 1 (Januar) bis 12 (De-
zember) fehlen, aber wegen
des Vertriebs muB} das so ge-
handhabt werden.
Damit diirften ja wohl end-
giiltig alle Klarheiten restlos
beseitigt sein, ich kann mich
wieder in Luft auflosen und
Euch zuvor noch einen tol-
len Geburtstag wiinschen!
Voller Verbitterung, Euer

@ébﬂftc{a-y -9/1,05&

exakt 10 mal im
Jahr, und zwar
immer freitags
(genauer gesagt,
am vorletzten
Freitag des Vor-
monats)! Lalt
Euch also bitte
nicht davon ver-
wirren, daB die
Heftfolgen Nr.5
und Nr.7 in der
Numerierung

Meister

Damonenkénig stieg von seinem

LORD AKIRA. Ein

, zerstorte das kieine
metzelte den Lord und
ner nieder.

Erforschen Sie das Japan des
24 Jahr-hunderts mit seinen

schrecklichen Gefahren.

ichstiinteressante und flexi-

heimnisumwitterten

dmagie.
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Ziemlich

Software ausgestattet; un- komplett.,.
ter anderem gehoren ,,Mad
...kommt man jetzt anei- TV”, ,Monkey Island 27
nen 486SX mit 25 MHz, und das ,Microsoft Enter-
50 MB Festplatte, Moni- tainment Pack fiir Win-
tor und einem CD ROM-  dows™ dazu. Fiir einen wei-
Laufwerk: 2.599,— DM  teren Tausender kann das
und kein Bit mehr lautet  Geriit zum 486DX mit
der empfohlene Ver- 50MHz aufgeriistet wer-
kaufspreis fiir den neu- den, auBerdem ist fiir
en ,, T-Bird Drive”! knapp 200 Miuse die ,,ASI
Musikbox™ erhiltlich. Da

Im Hause Aquarius hat  erhilt man dann eine Thun-
man erneut die Spendier-  derboard-Soundkarte mit
hosen vom Speicher geholt ~ Boxen, Kopthérer und Joy-
und das aktuelle Sonder-  stickanschluBl, sowie das
angebot (wie schon beim Composer-Programm
386SX-Vorginger) mit ,Macs Opera”, ,Mad TV”
Elunderb\oard—Soundkaﬂg, nnd",.'Monkt::y Ednc 2 -~ ventures, wobei am An- 27 bei; guckt Euch das
autsprecherboxen, Kopf-  alles im Fachhandel und in fane die wichtissten tech.  Teil also ruhie mal an
@rcr. Maus und allerlei  Kaufhiusern. / \‘ £ & ' & mat an.

Irre giinstig...

...ist ,,Das Sierra Online
Buch” von Carsten
Borgmeier, das der Sy-
bex Verlag gerade fiir
29,80 DM auf den Com-
puterliteratur-Markt
geworfen hat.

Nachdem der gute Car-  nischen Infos kommen,
sten ja auch fiir uns des  dann der ausfiihrlich er-
ofteren ein paar Zeilen  zihlte Inhalt des Spiels
schreibt, wollen wir uns  samt SW-Fotos und zum
jeder Wertung enthalten  Schlul} eine Schritt-fiir-
und nur die objektiven  Schritt-Losung. Als Bo-
Leistungsdaten aufzihlen:  nus liegt dem Buch noch
Auf 349 Seciten findet eine Disk mit einer
man die Losungen’ fiir  gekiirzten (,Sample™-)
insgesamt 25 Sierra-Ad-  Version von ,Laura Bow

ben sie in Anzeigen dafiir  brachte. Gut, daB
dre; geworben, obwohl ihre Ak-  sie uns dabei nicht
reist... tion von A bis Z illegal war!  vergessen haben,
...waren die Jungs, die eis-  Nicht unverstindlich also,  sonst hiitten wir
kalt eine vermeintliche dal man beim Hersteller Ma-  Euch diese schil-
Shareware-Version des  xis und dem deutschen Ver-  lernde, aber falsche
Stiidtebauklassikers ,,Sim  trieb Bomico ziemlich sauer  PD-Perle am Ende
City” unters Volk streuen  wurde und gleich mal die noch wirmstens
Qalllen. Ganz offentlich ha-  Fax-Geriite zum Glihen  empfohlen...

Reichlich

sischer Spiele-Soundtracks und anderfh
N, tollen Kompositionen, vom Meister
N\ personlich signiert fiir licherliche
29 Steine pro CD — was sagt
Ihr dazu? Haben wollen? An
Weihnachten verschenken
wollen? Bliittert einfach
weiter zum Joker Shop!
Nicht ganz so exklusiv
(gibt's iiberall), nicht
ganz so preisgiinstig (ca.
32,— DM) und auch
nicht signiert ist die CD
~Power Game Hits".
Aber 17 Original-Sound-
tracks aus bekannten Com-
puterspielen wie ,Mad TV"
und ,,Monkey Island” sind ja
auch schon was, oder?

Furchtbar hart...

...diirftet Thr Euch tun, wenn
Ihr handsignierte Exempla-
re der beiden Chris Hiils-
beck-CDs ,,Shades” und
»10 be on top” ergat-
tern wollt — auBer, Ihr
wendet Euch vertrau-
ensvoll an uns!

Denn beim Joker (und
nur beim Joker!) gibt’s
jetzt die beiden heifien
Scheiben von Deutsch-
lands beriihmtestem Com-
puter-Soundmagier in einer
limitierten Exklusiv-Auflage:
Jeweils iiber eine Stunde
Spieldaver mit Megamixes klas-

.




ZUM ZWEITEN MAL IN DIESEM JAHR SORG-
TE DIE ECTS FUR HEKTISCHE BETRIEB-
SAMKEIT IN DEN HALLEN DES LONDONER
BUSINESS DESIGN CENTERS. GANZ SO
CHAOTISCH WIE ZU SELIGEN ,,PC SHoOwW”-

ZEITEN GING’S ALLERDINGS NICHT ZU
SCHLIESSLICH WAREN AUCH DIESMAL WIE-
DER NUR FACHBESUCHER ZUGELASSEN...

ACCOLADE

Am Stand der Amerikaner hatte man praktisch fiir jedes
Genre die passende Ankiindigung parat: Auf Digital-Leicht-
athleten wartet die Summer Challenge mit acht Diszi-
plinen, auf Abenteurer eine witzige Strand-Olympiade mit
Zauberlehrling Earnie Eaglebeak — im neuen Steve Me-
retzky-Spiel Spellcasting 301: Spring Break der Part-
nerfirma Legend. Die ,Elvira”-Macher von Horrorsoft wol-
len mit Waxworks wieder einen gruseligen Adventure-
Meilenstein setzen, die Knobel-Freunde werden mit der
. Tetris”-Variante Zyconix bedient, und Weltraum-Stra-
tegen diirfen sich auf Star Control II freuen.

Wann Das Schwarze Auge fortgesetzt wird, steht noch in
den Sternen, genau wie der Erscheinungstermin von Perry
Rhodan — vorliufig sind die Mannen um Guido Henkel
noch voll mit der Auslieferung ihres DSA-Erstlings be-
schiiftigt.

COKTEL VISION
Wie schon auf der CES in Chicago zeigte das Pariser Soft-
warehaus sein Multimedia-Adventure Inca, die Tiiftelei
Gobliins 2 und das Fantasy-Abenteuer Ween; mehr war
nicht.

CORE DESIGN

Die Englinder halten offenbar Diiit, lediglich das Rollen-
spiel Darkmere wurde angekiindigt.

DIGITAL INTEGRATION

Der schon im Friihjahr vorgestellte Flugi Tornado soll
Es ist alles Gold. was elinzt: Inca nun bald starten und sich mit besonders vielen Bodenob-
jekten positiv von der Konkurrenz abheben.

Man riit deutsh: Deluxe Trivial Pursuit
DOMARK

Deluxe Trivial Pursuit heilt Domarks neu aufgelegter
Ratespall mit VGA-Grafiken und 2.000 eingedeutschten
Fragen. Wer lieber eigene Spiel-Welten entwirft, greift
zum 3D Construction Kit IT mit seinen Fixfertig-Objek-
ten auf einer Clip-Art-Disk, dem neuen Sound-Editor und
der Anleitung auf Video. An die Freunde rauhen Miin-
nersports wendet sich International Rugby, und Digi-Pi-
loten diirfen mit Harrier Assault AV-3B (einem Vogel
der US-Marine) demniichst viele ,,intelligente” Gegner
bekimpfen. Auch Columbus, die Strategie- und Han-
delssimulation von Matthew ,,NAM” Stibbe sollte noch

w Vg b vor Jahreswechsel das europiiische Festland entdeckt ha-
i Peiy = ben.




Fiir Kommandanten: Campaign

ELECTRONIC ARTS

Das 3D-Rennen Car and Driver mit zehn automobilen
Klassikern, fein animierter und schattierter Polygon-Gra-
fik sowie zahllosen Kameraperspektiven war eins der
meistbeachteten Games auf der Messe. AuBBerdem arbei-
tet man an Space Hulk, einem Rollenspiel, das auf dem
~Warhammer”-System basiert. Die Burgenbauer unter den
Strategen erwartet schlieBlich noch Castles I1: Siege and
Conquest von Interplay, wo auch Spionage und Militér-
biindnisse geboten sind. Und falls Thr Eure GruBBkarten
und Kalender gerne selber entwerft, konnte Print Shop
Deluxe, das neue Programmpaket von EA-Partner Bro-
derbund, das Richtige fiir Euch sein.

EMPIRE
Empire selbst hatte nur das Kriegs-Strategical Campaign
auf Lager: die Partnerfirma Readysoft bereitet aber gera-
de Dragon’s Lair I1I — The Curse of Mordread fiir die
Fans spielbarer Grafikdemos vor.

GREMLIN

Oft versprochen, aber immer noch nicht da: das Rollen-
spiel-Epos Daemonsgate — Dorovans Key. Dabei tiif-
teln die Leute schon am néchsten (Brett-) Rolli, nimlich
Hero Quest II — The Legacy of Sorasil. Pandemoni-
um wird was fiir Strategen, Nigel Mansell’s World Cham-
pionship richtet sich dagegen an Formel 1-Weltmeister
von morgen,

INFOGRAMES

Das 3D-Adventure mit dem Arbeitstitel ,,Scream in the
Dark™ wurde in Alone in the Dark umgetauft, und Dis-
neys luftige Stunt-Simulation Stunt Island hat seit unse-
rem Preview in der Ausgabe 3/92 auch noch keine allzu
groBen Fortschritte gemacht.

Der ,Elite”-Nachfolger Frontier Elite II existiert nach
wie vor bloB als Demo, dasselbe gilt fiir Batman Returns,
wo der Comic/Movie-Held durch ein sehenswertes Gra-
fik-Adventure mit Rollenspiel-Touch flattert.

KRISALIS

Die Englinder prisentierten mit Graham Taylor’s Soc-
cer Challenge eine Konvertierung vom Amiga, wihrend
Micro League Football seinen Action- und Managerteil
samt Modem-Option exklusiv fiir PC-Quarterbacks be-
reitstellt. Das Britannische Strategical Vikings — Fields
of Conquest kennt man wiederum schon vom Amiga, und
der ,Shadowland”-Nachfolger Shadoworlds i3t immer
noch auf sich warten.

Fiir Luftakrobaten: Stunt Island




DEMNACHST AUF DI[SEM COMPUTER

Witzig, witzig: Wizkid

Niemand geringeren als Karl May konnten die Schweizer
als neuen Haus-Autor gewinnen! Doch ob Der Schatz
im Silbersee nun ein Adventure oder gar ein Ballerspiel
wird, wurde nicht verraten. Dariiberhinaus hat man mit
Kiro’s Quest ein [so-3D-Game auf der Pfanne; und die
lustige Sportsimulation Reach out for Gold will mit vie-
len bunten Comic-Grafiken die diesjihrige Medaillenhatz
parodieren.

LUcCAS ARTS

Die Geriichtekiiche kochte iiber: Angeblich ist das Digi-
tal-Imperium von Star(Wars)regisseur Georg Lucas ernst-
haft bedroht, weil man sich beim Engagement im Konso-
lenbereich griindlich verkalkuliert hat. Letzter Hoff-
nungsschimmer — der 3D-Weltraum-Flugi X-Wing miiite
ein Riesenerfolg werden...

MICROPROSE

Satte 16 Titel mochten die bienenfleiBigen Amerikaner bis
zum Heiligen Abend in die Laden geschaufelt haben! Die
wichtigsten davon sind das SF-Adventure Rex Nebular,
der Rolli The Legacy und die Flugsimulatoren Task
Force 1942, F-15 Strike Eagle III (mit einer neuen Misch-
technik aus Polygon- und Bitmap-Grafik) sowie Harrier
Jump Jet. AuBerdem auf der Liste: David Leadbetter’s
Golf, Challenge of the Five Realms, Fields of Glory.
Chess und neue Missiondisks zu ,,Falcon 3.0” und ,.Gun-
ship 2000, Erst im Frithjahr kommt dann das lang er-
wartete Pirates Gold angeschippert.

MINDSCAPE

Mario in the Seven Portals of Peril mit Nintendos Kon-
solen-Klempner wird eine Mischung aus Geschicklich-
keitsspiel und Lernsoftware. Origins Action-Flugi Strike
Commander kiindigte man spaBeshalber auch mal wieder
an — zusammen mit dem dezenten Hinweis, da3 hier un-
ter 2 MB RAM der Bildschirm dunkel bleiben wird!

NEO SOFTWARE DESIGN

Der Name klingt schon so dsterreichisch, und tatsidchlich
sind die Newcomer im Land der Sachertorten-Berge zu-
hause. Ihr Erstling Whale's Voyage ist ein SF-Rolli, bei
dem man per Raumschiff diverse Planeten anfliegen und
deren 3D-Oberfliche dann zu Full nach Schiitzen absuchen
kann. Was es zu sehen gab, sah jedenfalls schon sehr viel-
versprechend aus.

Hammerhart diirfte die Lethal Weapon-Filmlizenz wer-
den, wo wahlweise Riggs oder Murtaugh in vier Missio-
nen gegen allerlei Verbrecher kiimpfen. Bei World Wrest-
ling Federation 2 klettern bis zu vier Muskelberge gleich-
zeitig in den Ring, und bei der Filmversoftung Cool World
hiipft niemand anders als Sexbombe Kim Basinger iiber
die Plattformen! Der C 64-Klassiker ,.Wizball” erhilt mit
Wizkid bald auch am PC einen drolligen Nachfolger, und
von Maxis kommt ausnahmsweise kein weiteres ,.Sim”-
Game, sondern der futuristische Blech-Gladiatorenkampf
Robosport. Daneben strickt Ocean an vorlidufig noch na-
menlosen Fufiball- und Golfsimulationen.



: PSYGNOSIS

Alles nur Nebensache: Ein neues Splitscreen-Rollenspiel
von DMA, der Flugi Combat Air Patrol, die 80 Level der
niedlichen Creepers — die Welt wollte endlich Lemmings
2 sehen! Aber zunichst muflte man sich mit einem fern-
gesteuert durch die Hallen radelnden Stoff-Lemming be-
gniigen. Erst am letzten Messetag erfuhr schlieBlich ein
ausgewihlter Kreis von Journalisten, daB die putzigen
Selbstmorder demnichst auch iiber Hindernisse hiipfen,
mit dem Ballon fliegen und gegrabene Licher wieder zu-
buddeln konnen. Zudem sind die Level nun thematisch ge-
ordnet, enthalten verwendungstaugliche Gegenstinde und
sehen schon sehr, sehr vielversprechend aus!

DEMNACHST AUF DIESEM COMPUTER
auropedn compuriel

iracde 3[10“/

SIERRA

Die Benutzeroberfldche ,,Windows™ erhilt mit Pinball ei-
nen eigenen Flipper, na toll. Aber an den Adventures Space
Quest V und Quest for Glory III wird immer noch ge-
feilt, und der 3D-Rolli Betrayal at Krondor ist auch so
ein alter Ankiindigungs-Kandidat. Mit American Foot-
ball ldutet Sierra die neue Trimm Dich-Reihe ,.,Front Page
Sports™ ein, und bei Screen Antics: Johnny Castaway
diirfen wir einen gestrandeten Abenteurer heimfiihren.

Achja, eine Red Baron Datadisk sollte in Kiirze landen. Fiir Windows: Pinball

Wertvolle Legende: Legends of Valour

STARBYTE

Nach einem Besitzerwechsel, dem Ausscheiden etlicher
Mitarbeiter und verworrenen Streitigkeiten um die Rech-
te am Logo steht eigentlich nur eines fest: Bazooka Sue
ist ein sexhungriges Schwein! Nein, das ist keine Ver-
leumdung, sondern die nackte Wahrheit iiber dieses wahr-
haft tierische Adventure mit seinen auf Papier gezeich-
neten und nachtriglich digitalisierten Grafiken, das uns
Starbyte zum Fest bescheren will.

UBI SOFT

Weil die Franzosen auler einer Datadisk zu ,,The Perfect
General” keine eigenen Neuheiten vorritig haben, kiim-
mern sie sich momentan um die Vermarktung von Hud-
sons rasantem Geschicklichkeitsspiel Dynablaster, das
nun auch am PC fiir ,Bombenstimmung” sorgen soll.

Pt ClnsoGolp SRR

Vertiiftelte Naturen zittern sicher schon einer gepflegten
Partie Original Scrabble entgegen, actionorientierte Aben-
teurer triumen wohl eher vom ,,Another World”-Nach-
folger Flashback aus dem Hause Delphin. Abenteuer-
lich gestimmte Action-Fans werden dagegen auf die 3D-
Actionvariante von Indiana Jones 4 hoffen, wihrend
sich die Spielhallenbesucher in Kiirze auch zuhause mit
Street Fighter II"” rumpriigeln diirfen. Und wem das alles
zu unrollenspielhaft ist, der wartet einfach auf Legends
of Valour!

!

Archer Mac Lean stofBt zu: Pool

VIRGIN Caesar’s Palace will uns dagegen ganz schamlos die Digi-

Nach den Amigianern lidt Archer Mac Lean auch PC-User
bald zu einer Partie Pool ein, unterdessen zieht der Flugi
Reach for the Skies noch ein paar Konvertierungs-Krei-
se, bevor er auf der MS-DOSe landet. Die Westwood Stu-
dios (,,Eye of the Beholder II”) wollen uns mit Dune II:
The Battle for Arrakis verwohnen, das Casino-Spielchen

Dollars aus der Tasche ziehen.

Und was wollen wir? Wir wollen den Messerundgang mit
einer zeitlosen Messe-Weisheit beenden: Die meisten vor-
gestellten Neuheiten hat immer der Weihnachtsmann im
Gepick — und der kommt ja quasi jeden Moment...

(C. Borgmeier)
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Gleichzeitig mit dem iiberarbeiteten ersten Teil hat Sierra jetzt die dritte Fol-
ge der eigenwilligen Adventure-Saga herausgebracht. Natiirlich warde auch
hier die Prisentation gewaltig aufgebohrt — und das Gameplay!

Im je nach ausgewiihltem
Helden-Charakter etwas an-
deren Intro sitzen der Haupt-
darsteller, sein Kumpel Ra-
keesh und die Magierin
Aziza in trauter Runde bei-
sammen. Aziza erzihlt von
ihren Befiirchtungen hin-
sichtlich des Erzschurken Ad
Aziz, dessen Leiche seit Teil
zwei nie gefunden wurde,
Rakeesh dagegen will schleu-
nigst heim nach Tarna, weil
dort Unruhen ausgebrochen
sind. Also teleportiert man
sich via Zauber-Pforte un-
verziiglich in Rakeesh’s Hei-
mat. Dort sind erstmal die
iiblichen Helden-Pflichten zu
erledigen, etwa Geld wech-
seln, einkaufen und neue Be-
kanntschaften machen. Da-
nach geht’s in die Savanne
zum Stamm der Simbani.
Diese haben niimlich gerade
Zoff mit den Leoparden-
menschen, die angeblich eine
Friedensmission der Lowen-
Leute iiberfallen und auch
noch den ,Todes-Speer” der
Simbani geraubt haben. Der-
lei komplizierte Stammes-
querelen erfordern nun den
ganzen Helden, um eine blu-
tige Auseinandersetzung zu
verhindern...

Dazu kann man entweder ei-
nen altgedienten Recken aus
den Vorgingern importieren
oder sich einen neuen Dieb,
Kdmpfer bzw. Magier zu-
sammenbasteln. Gesteuert
wird {iber Sierras Standard-
Iconleiste, die auller einem
chicen orientalischen Design
auch zwei Sonder-Icons bie-
tet: Das eine ruft eine ,,Un-
ter-Leiste”™ mit speziellen
Aktionen wie Weglaufen,
Schleichen, Schlafen usw.
auf, das andere bringt das je
nach Charakter unterschied-
liche Kampf-Menii zum Vor-

How dare a human defile the
the ii‘ﬁ]'lt- of SekhmMmet! ,(lvlp”.sl'

an i|11| i1

Helden haben viel zu kiimpfen!

schein. Die mausge-
steuerten Rangeleien
laufen nun iibrigens
wesentlich handlicher
ab, obgleich man den

das gesamte Abenteu-
er festgelegt.
Auch sonst geht es im
dritten AufguB des Rol-
li-Adventure-Mixes un-

Wahrhaft rithmlich...

Schwierigkeitsgrad nicht
mehr direkt einstellen
kann — stattdessen wird in
einem Options-Menii das
Skill-Niveau pauschal fir

gewohnt komfortabel zu:
Geplaudert wird via einer
automatisch  erginzten
Stichwort-Liste, und beim
Einkauf im Basar darf nach

Landessitte gefeilscht wer-
den. Begibt man sich ins freie
Gelinde, erscheint eine
Ubersichtskarte, auf der man
den nun plotzlich winzigen
Helden leider nur mit der
Lupe findet. Und daB reisen
viel Zeit kostet, wird neuer-
dings nicht nur per Tages-
Ziihler, sondern auch optisch

. gut riibergebracht, da sich der
. Screen gegen Abend ge-

heimnisvoll verfinstert. Eine
weitere, hochst begriiBens-
werte Neuerung ist die auto-
matische Save-Funktion, die
den Spielstand immer wieder
vollig ohne Zutun des Spie-
lers abspeichert.

Hinzu kommt eine traumhaft
schone Grafik, die den Vor-
giinger richtig alt aussehen
liiBt, sowie recht ordentliche
Musikbegleitung, die prak-
tisch mit jedem Bild wech-
selt. Kurzum, nach dem eher
laschen zweiten Teil der Se-
rie wird ruhmsiichtigen
Abenteurern hier endlich
wieder eine anspruchsvolle
Herausforderung geboten!
(ms)

Atmosphiirisches Grafikad-
venture mit Rollenspiel-Ele-
menten.

GRAFIK
SOUNL
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 119.— DM
Hersteller: Sierra

Trotz der chicen Priisentation
reicht ein 286er mit 16MHz

voll aus.
Soundblaster




zu einer Reise in die vie stes
illt Thre Missionen zu erfiillen. Ein Abenteue
anm den, grauenhafter Monster und nie dage 3l
forderungen. Wenn Sie dazu bereit sind, ziehen Sie aus in das
Land der Wolken, und stellen Sie sich dem ultimativen
Widersacher: Lord Xeen hochstpersonlich.

Episches 3-D Rollenspiel mit animierter Grafik
Digitalisierte, deutsche Sprachausgabe
Herausragende Klangeffekte
Durchgingige Musikbeg&‘&:ng
Automatische Optionen fiir\}
und Kartenerstellung
Animierte Hilfesymbole
¢ Bildschirmfiillende Animat_ionen >
~~anzéhlige animierte Monster und Objek
hzeitige llung von 3-D Sicht

und Rits \\
Ausgereiftes\Mag

mit iiber 100 Zaube
spriichen und magischen
Gegenstinden .
Zahllose unter-
schiedliche Land-
schaften, Verliese,
Schlésser, Dorfer,
Tiirme und Héhlen

Dies alles verspricht
einen unvergleich-
baren Phantasiegenuf -
die perfekte Illusion.

i 1 T r .-T'I g '..-'
(L] fal) el ol el a8
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Komplett in Deutsch

Erhéltlich fur IBM™- AT
VGA-256-Farb-Grafik, 2 MB RAM erforderlich, FestPlalte erforderlich.
AdLib™, Roland™, Sound Blaster™, PC-Soundman ™ kompatibel.
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Erst vor kurzem
gewihrte uns Ori-
gin mit ,,Ultima
Underworld”
einen Ausblick
auf die Zukunft
des Dungeon-Gen-
res — jetzt hat
U.S. Gold nachge-
zogen und serviert
dem staunenden
Publikum einen
weiteren 3D-Rolli
der hyperrealisti-
schen Art!

Wie bei der ultimativen Un-
terwelt sorgt eine flott
scrollende Mischung

aus Vektor- und
Bitmap-Grafiken

dafiir. daB einem

die sonst iibli-

chen Planqua-
drat-Kerker

plotzlich un-

heimlich alt
vorkommen.

Jeder Mausklick

auf einen
Richtungspfeile

wird umgehend in

eine flieBende Bewe-
gung umgesetzt, dazu sieht
die Fantasy-Landschaft recht
hiibsch aus und begliickt den
Besucher mit sehr atmo-

der

lich  reali-
stisch geht’s ©
e [
schon bei der [
Erschaffung
des Solo-
Abenteurers
los. der ent-
weder individuell per Ge-
sichts-Baukasten oder ganz
individuell mit einem eige-
nen (an U.S. Gold einge-
schickten) Foto gestaltet wer-
den kann. Vor allem die Aus-
riistung des Helden mit Kla-
motten. Waffen etc. hat
starken Einfluf} auf das Spiel-
geschehen. da das Fantasy-
Volk auf einen gutgekleide-
ten Recken ganz anders,
niamlich auskunftsfreudiger.
reagiert als auf einen zer-

Reizvolle Aussichten...

sphiirischem Sound. Was
fiirs Gehen gilt. gilt erst recht
fiir die Echtzeit-Kiimpfe:
Auch hier mufl man nur die
entsprechenden Icons bear-
beiten. um im Grafikfenster
beobachten zu kdnnen. wie

lumpten. Die Reihe mit Bei-
spielen fiir den Realismus
bzw. Perfektionismus des
Programmes liefie sich pro-
blemlos fortsetzen: so wer-
den etwa Gespriche kom-
fortabel mit Hilfe einer au-

Virtuelle

Verliese

die Faust des Helden (bzw.
sein Schwert. Dolch ete.) die
Gegner in drei verschiedenen
Schlagvarianten  nieder-
streckt. Wem das zu stressig
ist. der kann aber auch einen
Automatik-Kampfmodus
wiihlen.

DaB hier seitens des Her-
stellers yollmundig von ..Vir-
tual Reality”™ gesprochen
wird, hat jedoch nicht blo3
duBerliche Griinde — kiinst-

tomatisch ergiinzten Stich-
wort-Liste gefiihrt. Aber nun
wird’s doch langsam Zeit fiir
die eigentliche Handlung:
In Mitteldorf lebte einst ein
braver Kénig. der von sei-
nem eigenen Bruder aus Amt
und Stadt geworfen wurde,
was das magische Gleichge-
wicht in der Gegend gehorig
durcheinanderbrachte. Zu
dessen Renovierung muld un-
ser Abenteurer einen iiber-

Monstriose Monster...

méchtigen Zauberspruch er-
gattern, was wiederum vor-
aussetzt, dabB er diversen Gil-
den und Tempelgemein-
schaften beitritt und dort
mindestens 20 (hochstens 45)
Quests erfolgreich absolviert.
Damit ist die grobe Richtung
schon vorgegeben: Man
fahndet nach verschwunde-
nen Gegenstiinden, bringt
Verriiter zur Strecke, kurzum,
man wird allmihlich ein
wichtiger Mann in Mittel-
dorf. nicht zuletzt aufgrund
seiner stiindig besser wer-

denden Magie-Kenntnisse.

Zur Arbeitserleichterung
liegt der Packung ein Stadt-
plan bei. in den Dungeons
gibt’s Automapping. und der
Humor kommt schlielich
auch nicht zu kurz — bei-

| spielsweise begegnet man ei-

nem gewissen Elvis von
Gracelands. der nach seiner
Band sucht. Wir hingegen su-
chen stindig nach Hits und
haben in Legends of Valour
fraglos einen wiirdigen ge-
funden! (C. Borgmeier)

Legends of Valour

Zukunftsweisender 3D-Rolli.

GRAFIK
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Fiir Geiibte
Preis: ca. 119,— DM
Hersteller: U.S. Gold

Die Endversion soll sogar auf
XTs laufen, unser Testmuster
blieb den Beweis noch schuldig
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" SCHWEISS & TRANEN

Der Golf-Goliath

AT

Wenn ,,Links 386 Pro” der
Rolls Royce unter den Golf-
Simulationen ist, dann hat
MicroProse hier den Bent-
ley vorgelegt: Ohne Chauf-
feur und nicht ganz so prot-
zig, aber immer noch sehr
vornehm — und dabei et-
was sportlicher im Fahr-
verhalten!

Maximal vier Spieler mit va-
riablem und in diversen Tur-
nier-Modi verbesserungs-
fihigem Handicap diirfen ab-
wechselnd nach dem Ball
schlagen. Dazu stehen ihnen
sechs unterschiedlich an-
spruchsvolle Kurse zur Wahl,

Sieht ja links, iih toll aus!

wobei die einzelnen Locher
in einer 3D-Ubersicht vor-
gestellt werden. Fiir noch
mehr Geselligkeit sorgt eine
Link-Option per Kabel oder
Telefon,

Um Mr. Leadbetters exklu-
sivern Golf-Club beizutreten,
ist (wie bei ,,Links 386 Pro™)
ein 386er Mindestvorausset-
zung, dafiir begniigt sich der
Trainer von Nick Faldo mit
einer gewdhnlichen VGA-
Karte. Nichtsdestotrotz zau-
bert David damit ein dhnlich
spektakuliires Grafik-Feuer-
werk auf den Screen wie die
.Links"-Kollegen: Dreht sich
der Golfer beim Abschlag um
seine Achse, scrollt die de-
tailliert gezeichnete Land-
schaft blitzschnell in die ent-
sprechende Richtung, eine
Kamera (mit Rekorder-Funk-

tion) verfolgt den Ball
wiihrend des Flugs von sie-
ben verschiedenen Positio-
nen aus. Selbst das , kreis-
formige™ Schlag-System
weist starke Ahnlichkeiten
zur amerikanischen Ver-
wandtschaft auf, dasselbe gilt
fiir die Optionsvielfalt, die
mit einer relativ komplexen
Bedienung einhergeht. BloB
die Soundbegleitung vermag
nicht so ganz zu liberzeugen.
Fazit: Die noblen ,,Links”-
Golfer werden aufpassen
miissen, daB David Leadbet-
ter sie nicht bald von rechts
tiberholt... (pb)

David
Leadbetter’s Golf

Ohne Super-VGA, aber trotz-
dem ein super VGA-Golfer!

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca. 119.— DM
Hersteller: MicroProse

Benitigt wird ein 386er mit
10MB verfiigharem Festplat-
ten-Platz, 600KB freiem RAM
und 1MB Expanded Memory!

AdLib

Soundblaster

Roland
Joystick
Maus

Es gibt
Golf-Simulationen.
Und es gibt

Links 386 Pro...

I
HARADUA TOWN

Holo: 3 Por: 4 Snots: 0
Hall 1o Plo: 390 Y0

JOHN SHITH i
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Wer es einmal gespielt hat, wird
begeistert sein. DaB Links 386
Pro das derzeit wohl realistischste
Computer-Golf ist, zeigt auch die
auBerst positive Presseresonanz.
Lassen Sie sich in Ihren ganz
privaten Golf-Club entfihren.

Links 386 Pro im Pressespiegel:

Chip 11/92: "Dank Supergrafik,
excellenter Spielbarkeit, Spieler-
kommentare in Digi-Speech und
anderer Verbesserungen darf sich
Links 386 Pro als "Chip getestet
Super" bezeichnen."

Der Spiegel 39/92: "...noch nie
war der Golisport am Bildschirm
so wirklichkeitsgetreu und
variantenreich..."”

Highscreen Highlights 11/92:
"Links 386 Pro ist die beste
Golfsimulation, die derzeit auf
dem Markt ist. Ein unbedingtes
MuB fir jeden, der iber einen
entsprechenden Rechner verfugt."

ASM 10/92: "Links 386 Pro
schlagt alles bisher dagewesene
in Sachen Grafik um Langen. Die
Screens dieser Golfsimulation
kénnten ohne weiteres in
Werbeprospekten fiir Golfplatze
stehen.(...) Mit Links 386 Pro
wirde Bernard Langer bei Regen
trainieren." (Mega-Hit)

PC Games 10/92: "..mit Links
386 Pro nutzt endlich eine
Sportsimulation die gewaltige

Rechenpower moderner PCs und
fuhrt den Begriff Realitatsnahe
zukunftsweisend  vor

(Spiel des Monats, 93%)

Augen.”

Sie erhalten dieses Programm in jedem guten Fachhandelsgeschaft.
Sollten Sie Schwierigkeiten haben, es zu erwerben, wenden Sie sich
bitte an die Firma Selling Points GmbH, Verler Str. 1, 4830 Giitersloh,

Tel.: 05241 / 29843.



Ein neues Label erob

Da sind sich alle einig (Power Play, ASM, Amiga Joker,
Als jungster NeL
von MIRAGE,

-
!
.

;oo
Fiir den Rest des Horror—Adventures. ze:chnet CYBERDR AMS verantwortlich, dessen
Programmierer schon durch Titel wie SIM CITY, BARD'S TALE 3, DEFENDER OF THE
CROWN, DRAGONS LAIR, INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE oder
MIGHT AND MAGIC 3 fiir Aufsehen sorgten PC/AMIGA( 93)/!“&:( '93)

Ausgeburt der digitalen Hélle. Bin _
wirklich herbes Grusel-Adventure - L
nur fir Nervenstarke!" PC-J. 4/82
I T e e

16§ a2 [ a0 [oge] sk [ o2 o [ 32| Al

" Mausgesteuerter Horror fir 94% gﬁl&&ldm
Schauderns. Grafisch eine Klasse fir nach den witzigen Wich-
sich.." Chip 6/82 ~ ten noch siichtiger, als man
%51 e warl’ Amiga Joker 7/92
¢ R : *mmxmmimmhm,
R das Rad zu erfinden und die Spielewelt zu erobern: | AM1€8
‘ . Die Humans kommen|" Power Play 6/02 _




2rt den Spiele-Olvymp

Joker, Play Time): "MIRAGE ist bisher der Newcomer des Jahres '92."
gang in den Verbund der Bomico-Spiele ist es das erklarte Ziel

r Spitzenprodukte hervorzubringen.

In seiner Vision vom Zer-
fall denUDSSR als Hinter-
grundszenario,fur ein
gigantisches Epos, vereint
‘er Politik, Action, Strate-
gie und Adventure.

Zusétzlich zum Handbuch
ausfihrliche Spielhilfen
auf VHS-Cassette in
deutsch.
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Woran denkt Ihr bei diesem Titel? An eine historische Eisenbahnlinie? Kalt! An
eine historische Volkerschlacht namens Erster Weltkrieg? Hei8! An Blue Bytes
historisches Strategical ,,Battle Isle”’?! Volltreffer!

Genaugenommen hiitte das
Miilheimer Softwarehaus
dieses Spiel auch ,,Battle Isle
2" nennen konnen, denn das
Gameplay ist zum strategi-
schen Meilenstein des Vor-
Jjahres weitgehend identisch.
Warum es dennoch anders
heildt, hat zwei einleuchten-
de Griinde: Erstens war der
Name schon vom .,echten”
Nachfolger (derzeit gerade
in der Mache) besetzt, und
zweitens will man uns in
ndachster Zukunft unter dem

(\

VI

Uberbegriff Historyline noch
weitere Historien-Spektakel
bescheren...

Hier bekommen wir es also
erneut mit hiibsch gezeich-
neten Wabenkarten zu tun,
auf denen sich die befehlig-
ten Truppen per Joystick und
Multifunktionscursor be-
quem herumdirigieren las-
sen; auch der Zwei-Spieler-
Modus mit Splitscreen wur-
de vom futuristischen
Vorstrategen iibernommen.
Neu dabei sind eine Maus-

19 14 1918

steuerung und ein paar zu-
sidtzliche Optionen, blei-
stiftsweise gibt es jetzt auch
Pioniereinheiten, die Griiben
ausheben konnen. Ansonsten
jedoch darf wie gewohnt der
eine Spieler seine Bewegun-
gen eingeben, wihrend der
andere (menschlich oder di-
gital) Angriffe und Erobe-
rungen plant. Sind beide fer-
tig, werden

samtliche Or- e il
der gleichzei-

Sexliner Lokal-Anseiner

kommt der geschichtsinter-
essierte General allerlei Gra-
fiken und historische Infor-
mationen eingeblendet, die
sich iibrigens auch im volu-
mindsen, exzellent zusam-
mengestellten Hintergrund-
material nachlesen lassen.
In punkto Prisentation wiire
noch das opulente Intro samt
dem ebenso bestaunenswer-
ten Abspann bei

“™@ Kriegsende lo-
bend zu erwiih-

tig ausgefiihrt, nen, und die dra-
die Befehls- GFryherson Jrany Aerdinand matische Be-
phasen  ge- nnd Oemaflin evmorde. gleitmusik (mit
tauscht, und = Soundblaster
der Compi be- i samt beein-
rechnet even- i i druckender FX)
tuelle Gefech- == = =~ Kklingt sogar deut-

te samt ihren
Ergebnissen; dargestellt in
einer kurzen Animationsse-
quenz.

Aber: Withrend die Baller-
szenen der Kampfinseln ei-
nen eher spartanischen Ein-
druck hinterlieBen, bekommt
der Feldherr nun einen
screenfiillenden Digi-Film
vorgefiihrt, bei dem z.B.
feindliche Flieger iiber eine
Kanonenstellung hinwegdii-
sen — ,,Wing Commander”
kann’s kaum besser! Damit
nicht genug, spiegeln die
insgesamt 36 im Schwie-
rigkeitsgrad steigenden
Schlachtfelder (12 davon fiir
den Duo-Modus) doch dies-
mal auch historische Ent-
wicklungen wieder. So ste-
hen bei den anfinglichen
Scharmiitzeln im Jahre 1914
noch keine Panzer zur Ver-
fiigung, weil die eben erst
anno '16 ins Geschehen ein-
greifen. Zudem wird ein
Kampagnenmodus angebo-
ten, bei dem die Erfolge im
vorhergehenden Szenario
sich auf Ausstattung und
Moglichkeiten im nachfol-
genden auswirken. Und zwi-
schen den Gefechten be-

lich besser als
weiland beim ,Insulaner”.
Gut, etwas umfangreichere
Neuerungen hitten sicher
nicht geschadet, aber auch
so reicht es fiir ein Spitzen-
Strategical, das den Sechs-
eck-Clowns von SSI zeigt,
wo der Bartel den Most holt!

(Gn)

Historyline
1914 — 1918

Sechseck-Strategie der edlen
Art!
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Fiir Geiibte
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Hersteller: Blue Byte

Schnelle Rechner schaden
nicht, aber 16 MHz reichen
durchaus.
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Erleben Sie diesen Jager hautnah.

Das Flugerlebnis laBt sich nur noch steigern, wenn
Sie in die britische Luftwaffe eintreten! MicroProse
bringt lhnen jetzt mit

Einzeleinsitze, bevor Sie zu lhren Tarnstellungen zuriickkehren. .

Unterstiitzung der Royal T —
Air Force den i i
Harrier Jump Jet. - fk . 1
® Sewzen Sie die einzigartige Fahigkeit der Harrier zum bodennahen ‘_J_J' GRS ;;_:g; ) R
'Schweben' direkt hinter der Front ein. Fliegen Sie kurze, schnelle ;ijzk‘:‘; a %gé
P8 S

® Erlernen Sie kurze Starts und senkrechte Landungen. Proben Sie :53:‘? _‘-“‘ iﬂ § ;‘ S. 5
Lo A e : ; & . o RN AL ST
den Schwebeflug oder Riickwartsflug fiir Situationen, in denen Sie \b@ » '.Q‘C‘ 2

- A

» ‘f_;. Ao~

-

.. : i o
’

gegnerische Piloten verwirren méchten!

@ Fiihren Sie einzigartige Kampfmandver aus, und
bewaffnen Sie dazu lhre Harrier aus einem
Riesenangebot ausfiihrlich beschriebener Waffen.

Von einzelnen Flugeinsdtzen bis zum
vollstaindigen Kampfunternehmen kénnen
Sie in diesem Spiel in das authentischste
Cockpit steigen, dal3 es je in einem nicht vom
Militar eingesetzten Simulator gegeben hat.
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Nach ,,Prophecy of the Sha-

dow™ und ,,Spelljammer”
ist dies nun schon SSIs drit-
ter Versuch, rollenspieleri-
sches Neuland zu betreten
— doch fiir den groBen
Durchbruch hat es wieder
nicht gelangt.

Der bose Shadow Weaver
quilt mit seinen Monster-
horden die stohnende Be-
volkerung. Um an ihn her-
anzukommen, miissen erst
die sechs Teile eines Siegels
gefunden werden, die schon

PIhRe11ed 15, danage B
7 ‘ [em
ARE:

v gleichmiiBig im Dungeon
verteilt wurden. An diese
E woriginelle” Aufgabe darf
N ® sich nun ein einsamer Solo-
Held machen, der entweder
komplett neu erstellt, vom
Programm {ibernommen oder
erst ausgewiirfelt und dann
noch modifiziert wird.

Im Spiel selbst finden sich
ebenfalls kaum nennenswer-
te Innovationen: Per
Maus/Iconleiste oder Funk-
tionstasten jagt man den Ret-
ter durch isometrische 3D-
Labyrinthe und kidmpft in
Echtzeit mit bosen Rittern,
Fledermiiusen, Skeletten etc..
Nett gemacht ist das Magie-
system, wo mit Ru-
nen hantiert wird,

deren korrekte Zusammen-
setzung man erst herausfin-
den mull — es set denn, man
erkdmpft sich Schriftrollen
oder schwatzt sie einer Zu-
fallsbekanntschaft ab. Die
Ritsel (Hebel,
Druckplatten...) sind dann
aber wieder genauso haus-
backen wie die Story.

Schliissel,

Na, immerhin sieht man hier
die Feuerbiille hiibsch durch
die Luft fliegen und be-
kommt Automapping sowie
durchdachte Kommunikati-
onstechnik geboten: Sobald
der Mauszeiger iiber einen
Dialog-Partner streicht, wird
er zur Sprechblase, aullerdem
sind im Text-Schwall des
Gegeniibers die interessan-
ten Stellen bereits markiert.
Alles in allem also solides
und handliches Rolli-Ver-
gniigen fiir Einsteiger, alte
Dungeon-Haudegen werden
jedoch unterfordert sein. (C.
Borgmeier)

The Summoning

Inhaltlich diinnes Rollenspiel
mit pflegeleichter Bedienung,

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 99— DM
Hersteller: SSI/Softgold

Die Monster kuschen bereits

ab 16 MHz.

AdLib
Soundblaster
Roland

VGA

Maus

Dt. Anleitung

Wiihrend Stephen King
stets Horror-Lektiire vom
Feinsten garantiert, kennt
man von Capstone vor al-
lem unsiigliche Digital-Ca-
sinos. Und so haben es die
Jungs auch geschafft, das
Werk des Meisters zu zer-
soften!

Genaugenommen haben wir
es hier mit einer Umsetzung
der Verfilmung des Romans
»Stark — The Dark Half™” zu
tun, was die bescheidene
Qualitit des Adventures ei-
gentlich schon erkliren soll-
te: Erstens ziihlt die Vorla-

Zwischen den Abstiirzen...

ge zu den schwiichsten King-
- Biichern, und zweitens hatte
. der Grusel-Konig im Zellu-
- loid-Geschift noch selten ein
gliickliches Héndchen; war-
‘um sollte es ihm beim oh-
nehin dubiosen Spiel zum
Film da besser ergehen?
Giinsehaut ist also garantiert,
allerdings weniger aufgrund
| der Story um den Schrift-
steller Thad Beaumont, des-
sen Pseudonym George Stark
zu schaurigem Eigenleben er-
wacht. Viel schauriger als
Georgies Untaten ist néimlich
der Umstand, daBl das Game
alle fiinf Minuten abzustiir-
zen pflegt — falls es iiber-
haupt liuft, was auf den we-
nigsten Rechnern der Fall ist.

Damit nicht genug der grau-
enerregenden Features, bei
etwa jedem dritten Szenen-
wechsel erscheint nur noch
die Meniileiste, das neue Bild
hilt sich im Betriebssystem
versteckt. Zum Auftauchen
ist es nur noch durch wiiste
Klickorgien oder mehrmali-
ges Wechseln ins Save-Menii
zu tiberreden. und auch das
nicht immer. Manchmal ist
der Lohn der Miihe niimlich
nur ein weiterer Systemab-
sturz...

Egal, die Grafik sieht in Na-
tura ohnehin lingst nicht so
gut aus wie auf der Packung,
aber zumindest klingt die
Musik recht ordentlich. Was
die Point & Click-Steuerung
betrifft, so haben wir eben-
falls schon durchdachtere ge-
sehen.Aber was will man bei
so einem Dauerabsturz ei-
gentlich steuern? (jn)

The Dark Half

Ein Adventure zum Abgewih-
nen!

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca, 129,— DM
Hersteller: Capstone

Lange Installationsprozedur,

kurzer SpielspaB.
AdLib
Soundblaster

| VGA |
Roland
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reiende Ungerechtigkeit: Wihrend der Rest der
d Selters auf die Jubiliumsausgabe anstoBt, hat man

mich in den Keller gestoﬁen um Eure Leserbriefe zu beantworten! Und dann
wundern sich die Leute, wenn wir Gespenster schaurig heulen...

Gliicktests und
Psychowiinsche

Herzlichen Gliickwunsch zum
Einjihrigen! So, nachdem das
gekliirt wire, konnen wir ja zu
Eurem rundum gelungenen Psy-
cho-Test schreiten. Das war
wirklich das Schiirfste, was Ihr
uns armen, verbitterten Joker-
Lesern antun konntet! Nachdem
ich mich dem Test unterworfen
hatte, pliinderte ich sofort mein
Konto und kaufte mir ruckzuck
den neuesten 23486er samt 50
Gigabyte Harddisk — man will
ja schlieBlich noch ,,Ultima
CXTI” und ,Wing Commander
30 1/2” spielen knnen. Jetzt
brauche ich nur noch auf die be-
sagten Spiele zu warten, dauert
Jja sicher nicht mehr lang, oder?
meldet sich (mal wieder) Frank
Preify aus Wendelschwein-Klein-
schwarzenkohle, ih, Wedel-
schweif-Beinwarzenfléhe, ih...
ach, was weiB ich!?

Gliickwiinsche hier, Gliih-
striimpfe dort; was niitzt mir das,
wenn ich im muffigen Keller vor
einem Berg modriger Briefe
hocke? ICH sollte mal ‘nen Psy-
cho-Test machen! Trotzdem vie-
len Dank und viel Spaf3 mit Dei-
nem neuen Rechner. Nach ,, gei-
stiger” Zeitrechnung erscheinen
die passenden Games praktisch
Jjeden Moment — so in zwei- bis
dreihundert Jahren...

Dein Zeitgeist

I,_.’

] l_‘_\J. eschid |‘ Lf

1) Bitte keine Psychotests mehr!
Meine Mutter hat beinahe unse-
re Dose aus dem Fenster ge-
worfen, weil sie in Gruppe B
war. Gliicklicherweise konnte

22

PE-IOKER

ich sie stoppen und zum Kauf
von 80 MB Arbeitsspeicher fiir
~Wing Commander 111" iiberre-
den.

2) Wann wird ,.Space Quest V"
erscheinen?

3) Testet Ihr eigentlich die
Cheats im Besserwisser? Dann
hiitte Euch doch auffallen miis-
sen, dab der zu ,,Civilization”
gar nicht funktionieren kann,
weil man mit der angegebenen
Tastenkombination (CTRL-D)
nur den Savemodus aufruft!
4) Wieso erziihlt Ihr andauernd,
dal} es nicht genug gute Demos
giibe, die man dem Heft beile-
gen konnte? Ihr buddelt doch
auch stindig welche fiir Eure
Abonnenten aus!

5) Besserwisser- und Test-Index
wiiren nicht iibel.

vermutet Bernd-Uwe Bandekow
aus Berlin.

1) Wieso keine weiteren Psy-
chotests? Weitere 80 MB kann
man doch immer brauchen!
2) Roger Wilco sollte spiitestens
zum Jahreswechsel wieder ins
PC-Orbit einschwenken.

3) Keine Ahnung, ob’s an Dir
oder Deinem Tastaturtreiber
liegt — der Civilization-Cheat

funktioniert jedenfalls astrein!

4) Wer redet von guten oder
schlechten Demos? Wir reden
von der schieren Menge: Um die
1000 Neuabonnenten pro Aus-
gabe sind eine Sache, iiber
100.000 Druckauflage eine ganz
andere...

5) Genau, deshalb ist sowas ab
sofort in jeder Ausgabe zu fin-
den!

Stets hilfsbereit, Dein Ghost

Kénntet Thr nicht dazu iiberge-

hen, nur Spiele mit guter Gra-
fik vorzustellen? Beispielswei-
se habe ich ., Kwix” unlingst mit
einem Freund gespielt, und es
ist wirklich nicht besonders.
Ahnliches gilt fiir ,.Super Tet-
ris” oder ,Mindwaste”; statt-
dessen kann man doch gute
Games besprechen (wie z.B.
w3ilent Service™).

Bitte nehmt unbedingt Poster
mit ins Heft! Bei einer anderen
Zeitschrift gab es kiirzlich ein
Wizardry”-Poster, das wirklich
geil aussah. Und wenn Thr im
Besserwisser Losungen bringt,
kénnten doch auch ein paar Fo-
tos nicht schaden; tiberhaupt
wire ich fiir noch mehr Bilder
im ganzen Heft. Und schlieB-
lich: Koénntet Ihr mal das
Schwarze Auge ausfiihrlich vor-
stellen?

fordert unser treuer Leser Ta-
lib Demirel aus Miinchen.

Lauter schiine Bilder? Was Du
willst, ist ein Comic, kein Tesi-
magazin! Der PC Joker soll
Euch verklickern, was von Neu-
erscheinungen zu halten ist —

[iir Leute, die nur Highlights su-

chen, sind unsere Sonderhefte
gedacht. Fotos im Lisungsteil
sind entweder iiberfliissig oder
sie verderben den Spaf3, aber
mit einem Poster kénnen wir Dir
diesmal ja gleich doppelt die-
nen. Mit DSA dagegen haben
wir ldngst doppelt gedient, und
zwar in den Ausgaben 2/92
(Blackout) und 3/92 (Test des
Computerspiels). Hast Du die
Hefte etwa verpafit?!

Entsetzt, Dein Ghost

Die armen PC-Besitzer werden
also von den Softwarefirmen

ausgebeutet? Da seid Ihr aber
nicht besser, denn der Amiga
Joker kostet bei 128 Seiten 7.—
DM, der PC Joker hingegen bei
nur 100 Seiten ebenfalls 7,—
DM! Redet Euch nicht mit hihe-
ren Kosten heraus oder damit,
dall das PC-Magazin nicht so
gut verkauft wird — Werbung
diirfte ja geniigend vorhanden
sein.

Davon abgesehen: Konntet Thr
bei Euren Antworten auf die Le-
serbriefe nicht die Nachsiitze im
Stil von ,,Dein briseliger Ghost”
weglassen? Die sind auf Dauer
echt nervtétend...

findet Thoralf Unger aus Erfurt

Glaub es oder laf} es, aber der
Preis eines Magazins richtet
sich nicht nur nach der Anzahl
der Seiten; vermutlich kann man
sie deshalb auch nicht einzeln
kaufen. Andererseits ist der Her-
ausgeber wirklich ein Ausbeu-
ter — miifite ich sonst Deine
Fragen beantworten, wihrend
er feiert?!

Dein nervtitender Ghost (ki-
cher)

Bei den Tests zu ,.Patrizier” und
LIndy 4” muBte ich leider fest-
stellen, daB Ihr Fehler gemacht
habt: Indy soll angeblich eine



deutsche Beschreibung beinhal-
ten. dabei war alles komplett in
englisch! Beim ..Patrizier” wie-

derum freute ich mich schon auf

den versprochenen Oh-
renschmaus, doch zu friih. Als
ich auf der Packung den Hinweis
fand, dali das Game Adlib
bendtige, war es leider zu spiit,
da ich es schon gekauft hatte.
Tja, ich hatte darauf vertraut,
dab die nicht durchgestrichenen
Kistchen von diesem Spiel zwar
unterstiitzt, aber nicht unbedingt
benotigt werden! Driickt Euch
bei so etwas in Zukunft doch et-
was deutlicher aus.

fordert Thomas Kienberger aus
Wien.

Indiana Jones ist wie alle seine
Kollegen von Lucas Arts in ei-
ner deutschen Fassung und in
der englischen Originalversion
erhdltlich — Augen auf beim
Softwarekauf! Und wenn Du kei-
ne Soundkarte besitzt, wirst Du
wohl bei keinem Programm eine
Symphonie zu héren bekommen,
ist Dir das wirklich neu? Oder
hast Du geglaubt, fiir ,,Der Pa-
trizier” wiirde Dein PC-Piepser
extra Gesangsunterricht neh-
men?

In aller Deutlichkeit, Dein Ghost

*hnell eine Frage vorab: Gibt
es ..Dings of Dury” fiir den PC?
Finde es nirgendwo und bin
schon ganz verzweifelt! Und nun
zum Nullmodem-Kabel: Ist doch
irgendwie voll bescheuert, daf}
ich stindig meinen Compi zum
Kumpel schleppen muf}, nur um
ein bilichen zu zocken. Gibt es
denn keine andere Moglichkeit,
wenn man mal mit ,Red Baron™
gegeneinander antreten will?
Und welche Games gibt es ei-
gentlich noch, bei denen diese
Nullmodem-Geschichte funk-
tioniert?
fragt Axel DieBenbacher aus
Oyten.

Sorry, aber indizierte Spiele
mufit Du UNTER dem Laden-
tisch suchen. Eine Nullmodem-
Option wiederum findet sich bei
einer ganzen Reihe von Pro-
grammen, lies einfach eifrig die
Tests im PC Joker. Zum Schlufi
noch ein brandheifier Tip, wie
Du Deinen Compi nicht mehr

zum Kumpel zu karren brauchsi:
Sag Deinem Freund ganz ein-

fach, er soll seinen Rechner

demndichst zu Dir schleppen!
Dein einfallsreicher Ghost

richt

Hallo Ghest, ich hoffe, Dir und
Deinen rasselnden Ketten geht
es gut. Als weiser Durchblicker
kannst Du mir doch sicher fol-
gende Frage beantworten: Neu-
lich habe ich mir das Spiel ,.Eter-
nam” gekauft — ein freudiges
Ereignis, zumal das Teil in
deutsch zu haben ist. r war-
um dauert es blof bei vielen an-
deren Programmen so furchtbar
lang, bis sie iibersetzt werden?
Ubrigens habe ich gehort, dah
,Strike Commander” im Herbst
endlich fertig sein soll. Weiljt
Du was dariiber?

griibelt Jens Marsch aus Bo-
chum.

Ich weifd erstens, dafy es mir und
meinen Ketten heute nicht so gut
geht (Geburtstag, Keller, Arbeit
ete. ), zweitens, dafd ordentliche
Ubersetzungen halt auch or-
dentlich viel Arbeit machen, und
drittens, dafi der Herbst lingst
da ist, ,Strike Commander”
aber nicht. Abwarten und ,, Wing
Commander” spielen rét

Dein wissender Klarsicht-Ghost

Neulich habe ich was iiber eine
neue Grafikkarte gelesen, sie soll
20 x schneller als VGA sein und
iiber 16 Millionen Farben bie-
ten. Gibt es wirklich so etwas?
Wenn ja, wie teuer ist sie? Ab
wann wird sie zu haben sein?
Konnte ich damit ,,Aces of the
Pacific” oder ,,Das Schwarze
Auge” spielen? Sind NEC-Mo-
nitore fiir solche Kz
net?

l6chert uns mit vielen Griillen
Christian Glédser aus Berlin.

'len geeig-

Richtig, TIGA-Karten kinnen
im Truecolor-Modus bis zu 16,7
Millionen Farben bei einer Auf-
lisung von 1024 x 768 Punkten
darstellen. Leider kommt da bis-
her KEIN Monitor (NEC ist
iibrigens blofi ein Firmenname)
mit, genausowenig wie das
menschliche Auge -
len ganz zu schweigen. Aber da

von Spie-

x NEU*x NEUX NEU * NEU %
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Rampart 59,90 59,90 [FU°" O"“’ 54,90
Sensible Soccer e290 6290 | ootFEe o iies 55"'9"8
Sim Ant dt. B4,90 Rex Nebula 119.90
Sim Earth(e) 89,90 - | sherlock Holmes 95,90
Special Force 78,90 78,90 Siege )
Super Hero 74,90 a.A, Special Forces
Troddlers 59,90 59,90 | Spellcraft 89,90
Waxworks 74,90 aA. |Strike Commander 99,90
Wing Commander 1 94,90 - U::ﬁ:‘:L;C'L )
Winter Chall. 79,90 - Waxworks 74,90
Zyconix 59,90 59,90 | Wizardry 7 89,90

notwendiges Zubehor ...

Laufwerk 3,5" ext. 134,90 Amiga Action Rep. -f.A500
Laufwerk 5 1/4" ext. 161,90 Amiga Action Rep. -f.A2000
Laufwerk 3.5 Int. 12590 Sunnyline Mouse div. Farben
elektr. Bootselektor 48,90 512 KB Speicher f.A500
Joystick Umschalter 37.90 1,5 MB Speicher
Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher
Videogames
Game Boy

SuperNES S19;00 Adventure Island ;
Mega - Drive Batman 7
Mega Drive dt. ochne Spiel 289,0p Boulder Dash 5
E.A. Hockey (D) 119,90 Bugs Bunny?2
Olympic Gold (US) 102,00  Turn and Burn 6
Golden Axe 2 mran MDend RS .
Taz Mania pgog Dubble Bovble Lo
Game:-Gear Puzznic 7

= A = Blue Shadow
Sonic (D) 76.90 Dragons Lair
Donald Duck (D) 79.90  pioaa Man 3
Mickey Mouse (D) 69.90  pygar
Master Gear Adapter 59.90  Atari Lynx
Olympic Gold 82,80 Awsome Golf
Sega - Master Batmans Return
Asterix 94,90 Viking Child
Sonic (D) 89.90 Xibots
Bubble Bobble (D) 89,90 Cyperball

% A X STAR % IS % BORN *




der Preis bei etwa 3000,— DM
anfdangt und bei 15.000 Méiusen
noch lange aufhért,
braucht man dariiber nicht all-
Zutraurig zu sein, oder?

Dein Schwarz/Weifi-Ghost

nicht

des Kolumbus

Hi Ghost, alter Laufwerkschiin-
der! Was Du hier in Hiinden
hiiltst, ist ein Dokument, das die
von mir entwickelte allergeni-
alste Lésung des Raubkopierer-
Problems enthiilt. Nehmen wir
mal an, Guybrush nimmt in der
Kiiche des Schiffes die Corn-
flakes-Packung heraus und ver-
kiindet: ,Ahh, diese Belloggs
sind ja wirklich iiberall dabei.
Sehen schlieBlich auch verfiih-
rerisch aus!”™ Na? Eine klitze-
kleine Werbung. die praktisch
nix am Spiel dndert, aber iiber-
leg” Dir mal die Auswirkungen!
Die Programmierer bekommen
ein Zubrot. die Software-Firmen
miissen nicht mehr so knapp kal-
kulieren. und die Games kénn-
ten billiger werden. Computer-
spiele wiiren méglich, die etwa
soviel kosten wie eine CD! Zahlt
sich da noch das Cracken aus?
N, stattdessen wiirde bald je-
der Games wie ,Monkey Island
2" kennen, und Computerspie-
len konnte eine Massenbewe-
gung werden, so dall Hinz und
Kunz nicht nur Mozartplatten,
sondern auch ,,Sim City”-Disks
zu Hause haben. Und wer Wer-
bung nicht ausstehen kann, kauft
sich einfach eine Pur-Version
zum alten Wucherpreis. ..
schliigt Lorenz Goldnagl aus
Wien vor.

Ich sag’s Dir ja nur ungern,
aber Deine Idee ist alles ande-
re als neu: Bereits im PC Joker
1/92 haben wir dem Phéinomen
»Werbung & Computer” einen
Artikel gewidmet, und erst un-
lingst hat die Ocean-Knobelei
W Push-Over” krdiftig die Wer-
betrommel fiir die englische
Knuspersorte .~ Quavers”
geriihrt. Zudem bin ich vom
Konzept nicht ganz so iiberzeugt
wie Du, denn erstens sieht man
Ja am Privatfernsehen, was zu-
viel Werbung alles anrichien
kann, und zweitens glaube ich
kaum, daft die Softwarehéiiuser
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dann noch extra eine zweite, re-
klamefreie Version produzieren

wiirden. Und ob notorische

Raubkopierer lieber 30 Miirker
pro Game bezahlen, als den Stoff

weiterhin wmsonst zu bekonunen,
scheint mir ebenfulls fraglich.
Tja, alter Monitorschéinder, net-
ter Versuch!

Dein skeptischer Ghosi

Py 2. ¥

schalten & Walten

wha

Da blittere ich mit zittrigen Hiin-
den im PC Joker herum, und
plotzlich  ein  Aufschrei:
“Hurraaa!!” Was glaubst Du,
was mir da unter die Augen
kam? Ein megastarker Schalt-
plan natiirlich! Bringt mehr da-
von! Mehr, mehr, mehr!
Ehrlich, das war die zweitbeste
Idee, seit es Euch gibt. Das
Blackout sowie die vielen Preis-
ausschreiben diirften gar die be-
ste Erfindung seit der Ent-
deckung des Rades sein. Und
dann noch...

lobt uns Faceman aus Nirgend-
wo noch ungefiihr 89 weitere
Seiten. ;

Tja, liebe Leute: Schickt uns vie-
le Schaltpléine, dann kinnen wir
auch viele drucken, und (nichi
nur) der lobenswerte, h lie-
benswerte Faceman ist gliick-
lich!

Voller Ungeduld wartend, Ghost

Kin Herz fur

Hunde
Besonders gut hat
Schaltplan zum Joystick-Sel-
berbasteln gefallen. Nachdem
alle Teile besorgt waren, ging es
an’s Loten, und siehe da: Das
Ding funktioniert wunderbar —
bei Kosten unter 10,— DM! So-
was miilit Ihr wiederholen. z.B.
mit einem Geriit, das die Laut-
stirke des PC-Kriichzers regeln

mir der

kann. Bei manchen Spielen
(..Loom™) mull man ja das nerv-
totende Gequietsche ertragen,
weil man sonst keine Chance
hat, das Game zu losen; da wiire
cine geringere Phonstiirke schon
hilfreich. Noch™n paar Fragen:
1) Ich habe gehort, dal ,Space
Quest V™ von Sierras Tochter
Dynamix entwickelt wird.
Stimmt das. und reicht dann ein
286er mit 12 MHz aus?

2) Wo bleibt eigentlich Euer
niedlicher Hund Daisy. wenn es
Abend wird und Thr nach Hause
geht? Er mub doch nicht etwa
ganz allein in den diisteren Re-
daktionsbiiros niichtigen®?

3) Wieviel Andrang habt lhr ei-
gentlich mittwochs bei der Hot-
line? Neulich war stindig be-
setzt, durchgiingig von 16.00
Uhr bis 19.00 Uhr! Wahnsinn. ..
stohnt der verzweifelte Sven
Liike aus Bad Essen.

Zufiillig haben wir hier genan
so eine Bastelanleitung rumlie-
gen, kinnen sie aber aus Urhe-
berrechtsgriinden leider nichi
drucken. Aber gegen Riickporto
schicken wir gerne eine Kopie
los! Was nun ,Space Quest V"
betrifft, so wird es wirklich von
Dynamix produziert, was es ex-
trem unwahrscheinlich macht,
dafp schlappe 12 Mhz ausreichen
werden. Die Hotline ist tatséiich-
lich eine gefragte Institution, da
hilft leider oft nur Hartnéickig-
keit und Hornhaur an den Fin-
gerkuppen weiter. Und Daisy
néchtigt iibrigens in einem wei-
chen Betichen — nur mich sperrt
man andauwernd in diesem Loch
ein!

Mit trewem Hundeblick, Dein
Kellergeist

1) Ihr verbindet einen lockeren
Schreibstil mit viel Informati-
onsgehalt — einmalig auf dem
Spielesektor. Trotzdem erfihrt
man oft noch zuwenig iiber Op-
tionen, Features, Gameplay usw.
2) Eure Bewertungen liegen teil-
weise schon etwas hoch. Wenn
ich da an .,Manchester United
Europe™ denke: von der Grafik
waren wir doch herb enttiiuscht!
3) Bei manchen Fotos haben wir
den Verdacht, daB sie vom Ami-

ga stammen bzw. umgekehrt im
Amiga Joker.

4) Erweiterte Wertungskiistchen
fiir deutsche On-Screen-Texte
bzw. fiir Kopierschutz fiinden
wir geniul.

5) Mehr Seiten wiiren auch gut,
weil dann wohl nur noch die
schlechten Games auf einer hal-
ben Seite duhinvegetieren miis-
SEn.

6) Bringt mehr Competitions —
wir wollen was gewinnen!

7) Was haltet Ihr von einem aus-
fiithrlicheren Update-Service?
8) Und was von einer ergiinzen-
den Liste bei Messeberichten?
Alle demniichst erscheinenden
Games mit Datum usw.,

Y) Das Blackout hat eigentlich
in einer Computerzeitschrifi
nichts zu suchen.

glauben Michael Bierbrauer und
Tobias Pfeiffer aus Wiesbaden,

Komisch: Jeder, den ich in der
Reduaktion gefragt habe, hat mir
gesagt, dafi Bewertungen und In-

Jos im PC Joker optimal wéiren,

duft ausschliefplich PC-Screen-
shots verwender wiirden, dafs die
Boxen bereits erweitert wurden,
dafs mehr Seiten gaaanz schlechi
wdren (,, Spinnst Du, noch mehr
Arbeir?!”), daf es in jeder Aus-
gabe mehrere Proisausschrei-
ben gibt, dafs der Update-Service
wmfassend ist, dafs mean auch uned
gerade auf Messen den Herstel-
lern die Erscheinungstermine
erfalirungsgemdf ohnehin nicht
glauben darf und daf} das Black-
out zum Heft gehdrt wie der
Toast in den Toaster — wem soll
ich nun glauben?

Dein verunsicherter Ghost

1) Es ist ja nun so, dal} Ihr hin-
sichtlich der von Euch geteste-
ten Spiele Eure Meinung habt,
ich aber habe miglicherweise
eine ganz andere. Was haltet Ihr
also davon, die Hits und viel-
leicht auch Flops als Demover-
sion auf Disketten zu packen?
Wer sich nun selbst informieren
mochte, bestellt so ein Ding bei
Euch, und alle sind zufrieden!
2) Wie wiire es, wenn Ihr Eure
ganzen Karten (Abokarten,
Shopkarten, usw.) gesammelt
auf eine Seite packt? Dann miil3-
te ich nicht so megawichtige Ar-



tikel wie etwa das AD&D-Spe-
cial zerschnipseln!

3) Geschenkte Abos sind doch
herrlich! Noch herrlicher wiir’s,
wenn Thr eine hiibsche, kleine
Urkunde beilegen wiirdet (Die-
ses Abo verehrte Dir...). Doch,
das wiire die reinste Gliickse-
ligkeit!

4) SchlieBlich noch eine Preis-
ausschreiben-ldee: Eine Dauer-
Competition ..Kennt Ihr Euren
PC” fiinde ich schick. Das Fra-
genspektrum ist ja reichhaltig
(Was heillt RAM? Fressen
Soundblaster Singperlen?), und
als Hauptpreis stelle ich mir z.B.
eine Tagesfahrt zum Joker Ver-
lag mit Fiihrung und Besichti-
gung vor...

droht Daniel Engelschalt aus De-
litzsch

1) Wir haben mit den Herstel-
lern ein Abkommen: Wir machen
keine Demoversionen, dafiir ma-
chen sie keine Testberichie.

2) Du brauchst Dein Heft NIE
zut zerschnippeln, Du brauchst
nur einen Stift zum Abschreiben
der Daten oder einen Kopierer.
3) Fiir spezielle Geschenk-Abos
geniigt ein Anruf bei unserer
Abo-Verwaltung. Jetzt gliick-
lich?

4) Bei diesem Hauptpreis wirst
Du hier niemanden fiir Deinen
Vorschlag begeistern kéinnen —

womédglich gewinnst ja Du mal!
Vor Angst zitternd, Dein Ghost

] 18 | ' i
Lin Herz tur Geister.,

...konntet Thr ruhig auch zeigen. und zwar indem Ihr mich hier
im Keller nicht vor Langeweile umkommen lalit! SchlieBlich ver-
geht die Ewigkeit erheblich schneller. wenn man ein paar Briefe
mit Lob, Anregungen, Vorschlidgen oder Fragen zu lesen hat. Soll-
te Euer Schrieb von allgemeinem Interesse sein, beantworte ich
ihn auf diesen Seiten in aller Offentlichkeit, sollte es sich dagegen
mehr um etwas Privates handeln, beantworte ich ihn eben privat
— jedenfalls, sofern RUCKPORTO (Auslinder verwenden bitte
Internationale Antwortscheine) beiliegt, denn Geld fiir Briefmar-
ken wollen die Ausbeuter hier nicht rausriicken. Also, lait mich
nicht hiingen und merkt Euch folgende Adresse:

Der Alptraum hat
begonnen!

M

Die absolute Unterhaltungssoftware

Bald fiir IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0)666 504 326



Zu gerne hiitten wir Euch
im Geburtstags-Heft be-
sonders festliche Charts
prisentiert — doch das
Unterfangen scheiterte be-
reits daran. daBl uns noch
nicht einmal eine verniinf-
tige Einleitung einfallen
wollte...

Nachdem das Problem hier-
mit aber elegant umschifft
wiire. kdnnen wir Euch ei-

Lesercharts

1. (1) MONKEY ISLAND II

2.(3) WING

COMMANDER 11

CIVILIZATION

BUNDESLIGA MA-

NAGER PROF.

5.(6) MAD TV

6.(7) MONKEY ISLAND

7.(17) EYE OF THE
BEHOLDER 11

8.(2) LEMMINGS

9.(8) WING
COMMANDER

10.(14) SECRET WEAPONS
OF THE LUFTWAFFE

11.(16) RED BARON

12. (-) FALCON 3.0

13. (-) INDIANA JONES IV

14. (9) LARRY V

15.(12) SIM CITY

16.(15) MIGHT & MAGIC 111

17.(11) GUNSHIP 2000

18.(13) RAILROAD
TYCOON

19. (-) ULTIMA
UNDERWORLD

20. (-) ULTIMA VII

3.(4)
4.(5)

gentlich gleich noch ein paar
Geschichten vom Schiff er-
ziihlen. Etwa, daB derlei Was-
serverdriinger bei den aktu-
ellen Klassensiegern ..Mon-
key Island II™ und ..Der
Patrizier™ wichtige Rollen
spielen. oder daB Euch Moni
und Borgi heute Einblick in

Media Control

Charts

l.(-) DER PATRIZIER

DSA — DIE SCHICK-

SALSKLINGE

INDIANA JONES IV

MONKEY ISLAND I1

) CIVILIZATION

) BUNDESLIGA

MANAGER PROF.

7.(10) ACES OF THE
PACIFIC

8.(7) FALCON 3.0

9.(11) WING
COMMANDER I1

10. (3) AIRBUS A320

11.(13) EYE OF THE
BEHOLDER I1

12. (8) LEMMINGS

13.(9) BATTLE ISLE
DATA

14.(14) ULTIMA UNDER-
WORLD

15.(17) STAR TREK

16.(12) ULTIMA VII

17.(20) GUNSHIP 2000

18.(15) BATTLE ISLE

19.(19) MORE LEMMINGS

20.(16) MIGHT & MAGIC 111

die stillen Hiifen ihrer gehei-
men Leidenschaften
wiihren. Die niichsten Perso-
nal Five sind dann eher
Kiinstlerisch angehaucht. ge-
ben sich doch unsere Layout-
Genies Werner und Olli die
Ehre.

Nun sollt aber auch Ihr uns
die Ehre geben und Eure
Lieblingsgames auf einem

8l
ae

Postkiirtchen notieren. das Ihr

bitte an folgende Adresse

schickt:

— Die aktuellen Came-Charts
e ————

Im Gegenzug gebens wir
Euch... nein. nicht die Ehre.
sondern die Chance. eines
von drei Spitzengames zu ge-
winnen! Schreibt doch bitte
gleich dazu. welches es im
Falle eines Falles sein darf.
wir hiitten da nimlich:

1 x LARRY V
1 x GOBLIIINS
1 x CIVILIZATION

Personal Five:

Joker Verlag Ninja-Moni
T(]p Job l. INDIANA JONES IV
Untere Parkstr. 67 e . ——
D-8013 Haar :
Special Charts: @
. £
Die Games i .
mit dem hichsten i e
Sucht-Faktor -
1. LEMMINGS 2. LEMMINGS

T 1

lqi- !@muml{-lll W

WING COMMANDER 11
POWERMONGER

. INDIANA JONES IV

. TETRIS

. POPULOUS

. SIM CITY

. PIRATES!

. FLIGHT SIMULATOR 1V
10 ULTIMA VII

CHXNDUE W

3. WING COMMANDER 11
4. MAGIC POCKETS
5. XENON 11

Personal Five:
Borgi

I. LARRY V

2. INDIANA JONES IV

3. LEMMINGS

4. THE PERFECT GENERAL
5. BATTLE ISLE

"u &:E, N"'Hr ‘r& N'Eu
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WXatps ER AESENLLH S .
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~Wer oder was ist Fort
Naughtytail?”, werden sich
alteingesessene  Spellcaster
fragen. Nun, in diirren Worten
handelt es sich dabei erstens
um einen Strand und zweitens
um den Austragungsort der
Spring Break-Party — eine
einwochige Uber-Fete, wo
sich die Kommilitonen der
Sorcerer’s University traditio-
nell den Studienstrel bei
Wein, Weib und Gesang von
der Seele feiern. Als Ernie und
seine Kumpel per gemietetem
Flugteppich im Feriendomizil
eintrudeln, laufen sie jedoch
gleich der Studenten-Gang ei-
ner rivalisierenden Hochschu-
le iiber den Weg, was die in
Aussicht gestellten Vergnii-
gungen bose gefihrdet! Die
Konkurrenz-Rabauken (alle-
samt Muskelmédnner mit we-
nig Grips) wollen unsere
schmalbriistigen Zauberer
niamlich von den Strandschon-
heiten fernhalten und zetteln
deshalb einen Wettkampf in
so abseitigen Disziplinen wie

- Kklassisch

@® "/ Problemstellungen
knabbern, um uns
stattdessen  der  trockenen
Technik zuzuwenden. Aber
nein, so trocken ist sie gar
nicht wenn auch das
grundsitzliche Gameplay
samt der Screenaufteilung 1:1

A A R 2

kLA =

s lieber
‘darf immer noch
alles von vorn bis
hinten per Tasta-
tur eintippen.

Dennoch kommen
Optiker” diesmal voll auf ih-
re Kosten, denn sowohl die re-
gulidren Bilder (wie gehabt

beklickbar und gelegentlich
R

P
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von den Vorgingern {iber-
nommen wurde. Nach wie vor
hockt man vor einem recht
kleinen Grafikfenster, das von
Textwindow und Richtungs-
kompal} umgeben ist. Die bei-

Alle Miidels sind schon da...

animiert) als auch die groBfor-
matigen Zwischengrafiken
bieten nunmehr feinstes Su-
per-VGA! In punkto Musik
kann sich gleichfalls niemand
beschweren, umschmeicheln
doch luftig-lockere Melodien
die Ohren aller Soundkarten-
besitzer. Auch die FX wie
Meeresrauschen und derglei-
chen klingen gefillig, und
(Maus-) Steuerung sowie all-
gemeine Handhabung konnten
ja schon bei fritheren Legend-
Produkten iiberzeugen.

Zeit fiir's Fazit: Steve Me-
retzky ist seinem Ruf als Pro-
fessor Humoris Causa erneut
gerecht geworden und hat ein
feines Sequel fiir Englisch-Ex-
perten auf die Beine gestellt,
bei dem der Kenner weder

spc"cc.Sting ~31) I spring Breﬂk 2>

L

||.'["

(3t bor

So richtig nett ist’s nur im Bett

haarstriubende Komik noch
vertrackte Riitsel oder den
beriichtigten Naughty-Modus
fiir Erwachsene vermifdt. Frei-
lich, ein bifichen haben die
SpiBle um Mr. Eaglebeak im
dritten Aufgul schon an Ori-
ginalitit eingebiifit, Story und
Gags sind etwas alberner als
bei den ersten Teilen der Se-
rie. Blof ist das nun wirklich
kein ausreichender Grund, auf
die Freuden des Strandlebens
zu verzichten! (jn)

Spring Break

Pflicht-Adventure fiir

Meretzky-Fans und andere
Zauberlehrlinge.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEI S 5

Fiir Kénner
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Legend

640 KB RAM sind
erforderlich, ansonsten tut es
jeder 286er.

Super VGA | AdLib
VGA Soundblaster
EGA Roland

s
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Eigentlich ist der rote Stern
der ehemaligen Sovjetunion
ja schon lingst untergegan-
gen und mit ihm altbekann-
te Strickmuster: Wiihrend
man bei Adventures iibli-
cherweise einen Wessi mimt,
darl der Spieler hier in die
Haut des KGB-Offiziers Ma-
xim Rukow schliipfen — und
steht dennoch auf der Seite
der Guten. Hauptmann Ru-
kow ist damit beschiftigt,
den omindsen Tod eines Ex-
Kollegen aufzukliren, was
sich fiir den Staatsdetektiv
zunichst nach einer lang-
weiligen Routine-Untersu-
chung anhort. Doch schon
bald stellt sich heraus, daf
der Verblichene einem wohl-
organisierten Gangster-Syn-
dikat auf den Fersen war.
Mehr und mehr verstrickt
sich unser strammer Max in
ein Netz aus Mord und Dro-
genhandel; ja selbst mit dem
Putsch gegen Gorbatschow
haben die Gauner offenbar
etwas zu tun!

Wie man sieht, sind die
Cyro-Jungs ihrem Faible fiir
originelle Geschichten treu
geblieben, nicht umsonst
handelt KGB im August
1991, also kurz vor dem ge-
scheiterten Staatsstreich der
Hardliner im Politbiiro. Die
beeindruckende Priisentati-
on des Spiels kann ihre Ver-
wandtschaft zu ,.Dune” eben-
falls nicht verleugnen, aber

withrend der
Vorgiinger eine
Mischform aus
Adventure und
Strategical
war, steht nun
Abenteuer pur

= YNSRI B 4 T A b AR DTt er A

Vor einem halben Jahr schick-
- te uns Cyro auf einen opulen-
ten Grafik-Trip zum Wiisten-
planet ,,Dune”, jetzt lassen Vir-

= gins Top-Programmierer einen

am Programm.
Auch darl man
als  Rukows
Fiihrungsoffi-
zier  wesentlich  unbe-
schriinkter agieren als das zu
Zeiten eines Paul Atreides
moglich war, wodurch an
eine Losung des Falles an ei-
nem verregneten Wochen-
ende jetzt nicht mehr zu den-
ken ist.

Rein technisch wurde hinge-
gen der iiberirdisch hohe
Standard des SF-Vorgiingers

T :
1.

beibehalten, stellenweise so-
gar noch verbessert. Die Ort-
lichkeiten priisentieren sich
in faszinierenden 2D-Bil-

dern, die Gespriichspartner

mit gelungenen Portraits, und
iiber eine schmale Iconleiste
am unteren Bildschirmrand

~ weiteren Stern aufgehen —
\ diesmal einen roten...

ger verindert
sich hier also
je nach den
aktuellen
Handlungs-
moglichkeiten.
Dazu kommt
eine vielfilti-
ge und atmo-
sphirische
Musikunter-
malung, die
der tollen

sind allerlei Features wie
Save-Option, Automapping
und das feine Inventory be-
quem zugiinglich. Zusiitzlich
wurde diesmal eine ,Riick-
lauf”-Funktion eingebaut,
mit der man bereits durch-
lebte Szenen noch einmal an-
schauen darf. Die Unterhal-
tungen und Verhére werden
nach wie vor per Multiple
Choice gefiihrt, nun aller-
dings mit so komplexen und
umfangreichen Angeboten,
dall man durchaus von ech-
ten Gesprichen reden kann.
Die eigentliche Steuerung hat
sich zu einem durchdachten
Point & Klick-System mit
wintelligentem™ Cursor wei-
terentwickelt: der Mauszei-

Klangkulisse
von ,Dune”
nicht nachsteht.

Bleibt nur noch die Ent-
scheidung des Joker-Mini-
sterrats  bekanntzugeben:
KGB bietet kapitalistisch-
verschwenderische Priisen-
tation, kommunistischen
Tiefgang und ein soziali-
stisch-faires Handling — Ge-
nossen, diese Scheibe ist ein
Hit! (jn)

Ein schénes und spannendes
Krimi-Adventure mit exoti-
schem Lokalkolorit.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 139,— DM
Hersteller: Virgin

Das Programm nutzt EMS
bzw. XMS und Eiuft bereits
ab 16 MHz sehr flott

Dt. Screen




Wie kann das Abo noch
preisgiinstiger geworden
sein? Ganz einfach: Weil der
PC Joker ab nichstem Heft
monatlich erscheint, und
Abonnenten alle 10 Ausga-
ben eines Jahres zum Preis
von 9, also fiir lachhafte
63,— DM (Ausland: 75—
DM) erhalten! Und weil wir
ihn schon wetterfest verpackt
auch besonders friith weg-
schicken, lesen Abonnenten
bereits, withrend andere noch
nicht einmal am Kiosk wa-
ren. Aber das ist erst der An-
fang. denn jetzt geht's ans
Geschenke auspacken:

Diesmal (und nur diesmal!)
bekommt jeder Neuabon-
nent gleich zwei spielbare
Demos! Zur Wahl stehen
die tolle Bergbau-Simula-
tion ,,Black Gold”, das
komplexe NASA-Strategi-
cal ,,Space Max", der aus-
geflippte Plattform-SpaB
»wCool Croc Twins™ und das
deutsche Spitzenadventure
wHexuma™, Wer auf eines
der Teile speziell scharf ist
— Sonderwiinsche werden
beriicksichtigt, solange der
Vorrat reicht. Doch damit
nicht genug, ab sofort ver-
losen wir unter allen Abon-
nenten pro Ausgabe drei
brandheiBe Mega-Games!!!

Gerechterweise sind beim
Abo-Lotto auch diejenigen
unter Euch dabei, die ihr Abo
schon liinger haben — die
Spiele werden niimlich ein-
fach unter allen Kunden-
nummern ausgelost.  Thr
braucht also nichts weiter zu
tun, als jeden Monat einen
Blick in den Zocker-Olymp
zu werfen! Ganz ohne Abo
sieht’s freilich diister aus,
also macht Euch gleich iiber
den Coupon her..

Bitte einsenden an:

PC JOKER
Joker-Verlag
Abo-Verwaltung
Untere Parkstr.67
D-8013 Haar b. Miinchen

L Konto-Nr.:

1 (Scheck liegt bei)

i Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: O
s Uberweisung auf Postgirokonto:
, Nr.:444714-806 BLZ 70010080

Der PC Joker feiert Geburtstag, und alle
Abonnenten diirfen mitfeiern! Wer jetzt zu- (Y
schliigt, bekommt seine Hef-

te nimlich preisgiinstiger g WS

und schneller denn je, so- S

wie zwei Gratis-Demos SN,
und die Chance, jeden "af;ﬁ?\”fgq ;

Monat ein Top-Spiel zu C _
gewinnen! AP ise

Ak /
L

VEHICLE : 66.SeioS 'I'/ < | J C N
El P0. miok ' et :
SHR 'w E.Bmich | H4-H ~ '__ |
L, FRC.: 1.9%=icf || || mmeew I_EM
- fa e | = :

WAGT DAS ABO-ABENTEUER!

UPON

PC-JOKER ABO CO
i O 3 Q s

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:_ /- Demo auf

i Ich bezahle durch Bankabbuchung: O

Kontoinhaber: Name / Vorname

StralRe / Hausnummer
Geldinstitut:

Bankleitzahl: PLZ / Wohnort

Ich bezahle per Vorauskasse: o TR g PP

|bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des Erzeihungsherechtigten)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER,

Joker Verlag, Untere Parkstrale 67, 8013 Haar, widerrufen, Zur Wahrung
der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige
die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre
Kundennummer an!

Datum / 2. Unterschrift



Liebt Ihr rasante 3D-Weltraum-Action,
kennt aber ,,Wing Commander” schon
swendig? Und ,,Epic” ist Euch zu
episch? Dann solltet Thr vielleicht mal
den neuen Space-Knaller von MicroProse
anvisieren...

au

wohnten Feindbild vom bé-
sen Alien geht es diesmal
gegen die Sirianer —
immerhin hat das

Doch was ist das?
Trotz neuer Digi-Bil-
der und Sprachausga-
be diirfte das Intro alten
Spiele-Veteranen merk-
wiirdig vertraut vorkommen;
ein Verdacht, der nach dem
Studium der knapp 50-seiti-
gen Anleitung zur GewiBheit
wird: Mantis ist eine Neu-
auflage des gut drei Jahre al-
ten ,,Warhead™!

Kein Grund fiir lange Ge-
sichter, denn so ziemlich das
einzige, was vom Original
iibrig blieb, ist die Hinter-
grundstory. Getreu dem ge-

N

Pack
aus dem All unse-
ren schonen Heimat-
planeten hinterhiltig an-

gegriffen und in einen unbe-
wohnbaren Gemiiseacker

verwandelt. Macht nix, denn
die Uberlebenden konnten
bereits eine prima Raumsta-
tion errichten, von wo aus
man mit seinem Gleiter al-
lein oder im Geschwader zu

iiber 100 Missionen startet.
Dabei wollen mittels Rake-
ten, Minen und einer grof3-
kalibrigen Wumme ganze
Hundertschaften feindlicher
Schiffe zu Sternenstaub zer-
ballert werden, man mufB mit
Sonden Daten sammeln oder
ungewohnlichen Raum-Phii-
nomenen nachgehen und
kommt iiberhaupt viel herum
in der Galaxis.
Beim Flug durch die gelun-
gene und flotte Vektor-Gra-
fik 1dBt sich der schnittige
Mantis-Fighter recht ordent-
lich, wenn auch ungewohnt
steuern: Per Joystick bzw.
Maus und Keyboard versucht
man, (Null-) Gravitation und
Masse in den Griff zu be-
kommen, was Nachwuchs-
piloten schon vor Probleme
stellen kann — beschleunigt
man etwa zu ungestiim, hilt
der Gleiter stur seinen Kurs
und kann nur durch Gegen-
steuern und Gasgeben wie-
der ausgerichtet werden.
Sollte der Flugi dabei hoff-
nungslos ins Trudeln geraten
bzw. vom Kurs abkommen,
helfen neun Navigations-Pro-
gramme, das Schiff zum
Stillstand zu bringen und das
angepeilte Ziel dennoch zu
finden. Mag das alles
zunichst auch etwas iiber-
komplex scheinen, so hat
man die Sache nach zwei,
drei ZusammenstoBen mit
der Raumstation dann doch
irgendwann intus und freut
sich liber den gebotenen Rea-
lismus, der von den diver-
sen  Wahlperspektiven
(darunter auch eine
tolle AuBenan-
sicht des eige-
nen Flitzers)
noch unter-
strichen wird.

Der Epic-Commande

Durch das gesamte Spiel
zieht sich auch ein richtiger
Handlungsstrang, und tech-
nische Weiterentwicklungen,
Barbesuche oder Ordensver-
leihungen gehoren seit

ol

»Wing Commander” ja oh-
nehin zum guten Ton im All.
Die entsprechenden Grafiken
wurden hier allesamt digi-
talisiert und mit miBigem Er-
folg nachbearbeitet, wirklich
beeindruckend sind aller-
dings die Start- und Lande-
sequenzen. Uber Musik und
Soundeffekte kann man nicht
meckern, dank solider Pro-
grammierung ist auch am
Gameplay wenig auszuset-
zen. Letztlich ist Mantis also
genau das, was es auf den er-
sten Blick zu sein schien:
eine futuristische Action-Si-
mulation, die irgendwo zwi-
schen ,,Wing Commander”
und ,,Epic” eingeordnet wer-
den muB. (rf)

Hoy | T s . PUe bean eng & lof and

Gpendieg & god BT of T I SimTLETion. -

Mantis

Neue Aufgaben fiir arbeitslo-
se Fliigel-Kommandanten.

URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 159,— DM

Hersteller: MicroProse

Ein 386er mit 25 MHz ist gut,
HD-Installation ein Muf} —

bei 9 Disks!

-
[VGA—— TSoundblasier |

Anleitung
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Das Universum steht still. Das moderne Terra und die magische Welt Valoria
sind kurz vor ihrer Vernichtung. Unermeflich Krifte suchen die Zerstorting,
werden die Welten zerreiffen. Erzmagier treiben ihr riicksichtsloses Spiel. Nur
cine Hoffnung gibt es noch: Die Magier miissen aufgehalten und die Reiche
vereint werden. Die Hoffnung zweier Welten ruht auf IHNEN...

Bereisen Sie Terra auf der Suche nach Verbiindeten. Sammeln Sie dort Zutaten
fiir Thre Zauber und tiben Sie schlieflich Thre Magie im Kampf gegen die
valorischen Erzmagier.

- Feine, detaillierte Grafik in 256-Farben-VGA

- Echtzeit-Kimpfe im Reich der Magie

- Bezaubernde Musik und Soundeffekte

altlich¥GrF

e

UBI SOFT GmbH
Aktienstraf3e 62
W4330 - Mulheim / Ruhr
Tel 208 44 52 05
Fax 208 44 52 87

- ii — - II
W -
ASCH Enlertainment Software, Inc. Asciiware and
SpeliGraft are trademarks of ASCH Entertalnment Soltware
Inc. All ights reserved. All brand names and products are

trademarks or registered trademarks of thair respective
holders. Scryen shats on PC



Will man jemandem etwas
beibringen, muB man es
ihm nur oft genug einhim-
mern — ergo marschieren
Konami und Electronic
Arts getrennte Wege, um
uns barbarischen Teutonen
American Football
schmackhaft zu machen!

John Madden
Football 11

Die elektronischen Artisten
bedienen sich dabei des
berithmten Namens von John
Madden, der zu den erfolg-
reichsten Coaches der Foot-
ball-Geschichte zihlt. In
punkto Software ist die Le-
gende freilich schon um-
strittener, denn wihrend

1 Drive und A .

‘zum Ballerweichen, und wer
nicht zumindest einen flot-
ten 386er besitzt, erlebt iiber-
haupt eher eine Art triiges
Unterwasser-Ballett, dessen
Steuerung man trotz Maus
bzw. Stick besser dem Rech-
ner iiberlassen sollte. Gut, Ti-
teltrack, Sprachausgabe und
FX horen sich recht atmo-
sphiirisch an, doch letzten En-
des liegen Johns wahre Stiir-
ken im Bereich der Strategie:
An die 250 offensive und de-
fensive Taktiken stehen den
menschli-

i

chen und/oder digitalen Trai-
nern zur Verfiigung! Ferner
darf man unbegrenzt eigene
Schleichwege entwerfen, die
Teams beliebig verindern,
neu gestalten oder in ganzen

NFL Football

gaspiele, Transfermarkt und
jede Menge Statistiken sind
mit von der Partie. Allerdings
zeigt sich die (Maus)-Steue-
rung insgesamt etwas ge-
wohnungsbediirftig, wenn es

TRLES (AL L

'-'qu

statistischen Datenwiildern
wiihlen. DaB es keinen ver-
niinftigen Ligamodus gibt,
wirkt allerdings etwas be-
fremdlich.

NFL Football

Doch auch Konamis eher ac-
tionorientierter Versuch ging
leicht neben die Pfosten, da-
bei herrscht an freudenstif-
tenden Features ebenfalls
kein Mangel: Trainings-
camp, Spielzug-Editor, Li-

auch immer wieder eine
Freude ist, dem Gegner kriif-
tig in die Beine zu hechten.
Und so schneiden Konamis
Sportskanonen im Vergleich
mit Erstligisten wie etwa
~Mike Ditka Ultimate Foot-
ball” halt doch etwas unbe-
friedigend ab, was iibrigens
auch an der gewdhnlichen
und wenig detaillierten Op-
tik liegt, die ganz ohne , Kin-
kerlitzchen” wie Kame-
raschwenks oder Recording-

Funktionen auskommen

mufl. Dar-

iiberhinaus
ist der Sound
(Lala-Titeltrack und
die genreiiblichen Effekte)
von Genialitit gleichfalls
weit entfernt. Positiv zu Bu-
che schligt immerhin das
ausfiihrliche Regelwerk samt
deutscher Anleitung, doch
am Fazit ist nicht mehr zu
riitteln: Unseren Barbaren-
Geschmack hat keines der
beiden Programme so richtig
getroffen. (C. Borgmeier/jn)

John Madden
Football I1

MiiBiger Nachfolger eines
miiBigen Vorgiingers.

8| MOTIVATION

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

URTEIL
Variabel: 2 Stufen

Preis: ca. 89.— DM
Hersteller: Electronic Arts

I[EGA

Ein 386er mit 25 MHz ist auf
alle Fiille gefragt!

AdLib

Roland
Joystick
Maus

NFL Football

Hat ebenfalls die Lederpflau-
me nicht gerade neu erfun-
den.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119.— DM
Hersteller: Konami

Hier tun’s 16 MHz noch recht
ordentlich.

AdLib
VGA Soundblaster
EGA Roland

Maus

Dt. Anleitung




ACHDEM SIE ALS ERSTES DIE VEREINIGTEN STAATEN
UNTER THRE GNADENLOSE KNUTE GEZWUNGEN
HABEN, RICHTEN DIE LEDERGOTTINNEN VON PHOBOS
NUN IHRE BEGEHRLICHEN BLICKE AUF UNS...

Die Vereinigten Staaten stehen noch vollig unter dem Schock der Invasion
durch die liisternen, in Leder gekleideten Ladies vom Planeten Phobos. Nichts
ist mehr zu horen als ab und zu wildes Seufzen und Stohnen, wihrend wieder
einmal eine ehemalige Supermacht ins Vergessen sinkt. Vorsicht... jetzt dro-
hen die Ledergottinnen hierherzukommen ! Lassen Sie sie nicht an Ihren
Computer ran - sonst konnten Sie zusammen mit ihm abstiirzen!

“Das ist nur was fiir Erwachsene...
nichts fiir kleine Bubis! Von vorn bis
hinten interaktiv verstrahlt! Wenn
du noch nicht weilit, was ‘ne heifle

“Ekelhaft, verdorben, erniedrigend...
hach, ich werd’ ganz scharf! Aaaah, nein,
schon wieder dreh’ ich die “Schraube”
rein...! Sei uns armen Siindern gnadig,

“Du  mochtest die
Nummer Eins auf der
Hitliste meiner neue-
sten Eroberungen sein?

Nummer ist, wirst du
nichts checken. Am bes-
ten mit zwei Spielern.
Oder noch ein paar
dazu!”  Hot Holly

“Die malen als Deckung einfach pfundweise

Superbienen auf den Deckel - nur notdiirftig

bedeckt, natiirlich! -, aber das ist bloff ein

schliipfriger Trick, um an strengste

Staatsgeheimnisse ranzu-

kommen. Ich sage nur:

Lenkwaffen auf dieses
Kommunistenspiel!”

General Wedgefellow

“Hallo, ich bin Zeke, der hochprozentige
Held... Ich wollte blofi sagen, wenn Sie auf
Fantasy-Kram mit Schwertern und Spiefien
und so'n Zeug stehn, dann
sind Sie hier falsch! Dies
Spiel hier ist nur was fir
richtige Manner.”

Zeke Zarmen

Existiert auf fremden Planeten intelligenter Sex?
Die Antwort auf alle Thre Fragen finden Sie in diesem fesselnden und erregenden Spiel. “Leather

Goddesses 2" bietet:

* 40 verbliiffende Rollen * 105 tippig erfundene Schauplétze * rund 100 Stunden lustvolle Action
* 90 Minuten ohrenzerfetzenden Sound (Sprache und Musik), durch unseren LifeSize Sound
Enhancer ®, der an [hre Stereoanlage anzuschliefien ist.

Halten Sie die Augen offen... nach “The Leather Goddesses of Phobos 2", im Verkauf ab -
September 1992 fiir 149. - DM (empfohlener Richtpreis), mit dem LifeSize Sound Enhancer ® fiir l

erstklassigen Sound inbegriffen.

INFOCOM.

“Leather Goddesses 27 ist kompatibel mit MS-DOS, EGA/VGA, 640K RAM, 20-Megabyte-Festplatte, 3,5-Zoll-high-density-Laufwerk. Ein

Dann komm mit in mei-
nen Palast der Wollust, da
wirst du sehen, was ich mit
meinen Sexsklaven anstelle.”
Melcinda

die Sex-Angels des Satans
stiirzen auf uns ein! Auf
den Index mit diesem
Spiel, aber schnell!”
Pastor Layberry

“Ich umwand sie mit mehreren Fangarmen und streckte ein
Stielauge nach ihren Milchdrisen aus, wie es das Ritual vor-
schreibt. Warum regen sich diese Terraner blof immer gleich
so auf? Da, wo ich herkomme, machen wir das andauernd!”
Barthgub el Nikki-Nikki

“Die denken alle, ich kann nicht bis drei zdhlen, und schon
gar nicht, wenn es sich um ein paar hiibsche Burschen han-
delt... Also, vielleicht hab’ ich ja keine Ahnung von Sado-Maso,
aber so zwei, drei Sachen kenn’ ich schon.
Na komm, gehn wir in Stellung...
und ab geht’s!”

‘ Lydia Sandler
N

LifeSize
Sound
Enhancer

Way out of this world &

Berechtigungsschein zum kostenlosen Umtausch gegen 5,25-Zoll-HD-Disketten liegt bei. “Leather Goddesses 2" ist mit den meisten Soundkarten kompatibel. “The Leather

Goddesses of Phobos 2" ist Copyright von INFOCOM, Inc.



Gedicht gefillig?
Nein? Trotzdem: Das
Wetter wird schon
langsam kalt — ich
mul} Euch sagen, es
weihnachtet bald! Und
weil sich Perlen auch
unter dem
Tannenbaum gut
machen, haben wir
diesmal nach
besonders hiibschen
PD-Austern gefischt...

Nach soviel Action tut eine kleine
Denkpause ganz gut — auch wenn man
sich bei Hugo III — Jungle of Doom
eigentlich gar keine Pause beim Den-
ken leisten kann. Hinter der schlichten
Bestellnummer 8074 HD verbirgt CDV
nimlich ein ganz schén knackiges
Adventure: Hugo ist ein Ritter ohne
Furcht und Adel, der mit seiner Freun-
din Penelope schon zwei wiiste Aben-
teuer im Stil von Larry Laffer hinter

Dschungelabenteuer mit Hugo II1.

Hintbooks sind bei Notrus freilich fehl
am Platze, denn das CDV-Game mit der
Nummer 9097 ist ein ,,Tetris”-Klon
reinsten Wassers. Aber gut geklont ist
ja bekanntlich halb gewonnen, zumal
das mit dem Ziffernblock zu steuernde
Remake allerlei Spezialfeatures auf der
Habenseite verbucht. Beispielsweise
darf der Level frei angewiihlt werden,
und wer vier Reihen auf einen Schlag
abriumt, bekommt einen ,,Not” gutge-

Dazu sind wir erstmal ganz tief in die
Gewiisser von CDV-Software ge-
taucht, wo uns am Riff mit der Be-
stellnummer 9811 HD ein furioses
Shoot’em’up entgegenfunkelte. Kilo-
blaster erzihlt die Geschichte vom
braven Sternenfahrer, dem bose Ali-
ens das Raumschiff zusammenge-
schossen haben, weshalb er sich jetzt
im Beiboot seinen Weg durch die
feindlichen Linien bahnen muf
— und das satte 30 Level weit!
Gescrollt wird bei diesem Share-
ware-Ballerspal allerdings nicht,
stattdessen fliegen die wild durch-
einanderwuselnden Feinde ein-
fach von links, rechts und oben
ins Bild, um sich vom in simtli-
chen Richtungen beweglichen
Helden-Gleiter abknallen zu las-
sen. All dies spielt sich vor fei-
nen Digi-Hintergriinden (Ster-

sich gebracht hat. Diesmal ist er im
stidamerikanischen Regenwald notge-
landet, wo Penny prompt von einer
hochst giftigen Giftspinne gebissen
wird. Da hilft nur noch eins, das ominé-
se Wasser des Lebens muB her...
Nicht nur der Held, auch das Gameplay
erinnert bereits auf den ersten Blick an
die ganz friihen Sierra-Erfolge. So wird
Hugo mit den Cursortasten durch drei-
dimensionale EGA-Bilder gesteuert,
wo es auch mal ein paar hiibsche
Animationen zu sehen gibt. Sensi-
ble Tippfinger und gute Englisch-
kenntnisse solltet Ihr fiir das Ren-
dezvous mit der charmanten Pene-
lope schon mitbringen, Soundkarten
hingegen sind unndtig, bemiiht das
Spiel doch hochstens mal den PC-
Piepser. Fiir wiederum 7,50 DM er-
haltet Ihr eine voll spielbare Ver-
sion, fiir die Registriergebiihr von
59,— DM zusiitzlich noch das ori-
ginale Hintbook.

schrieben. Was das ist? Na, so eine Art
Smartbomb, mit der man verbastelte
Etagen zur Hélle pusten kann.

Auch die VGA-Optik weiBl mit ihren
netten Digi-Landschaften und hiibsch
gezeichneten Klotzchen durchaus zu
gefallen; da hort man iiber die akusti-
sche Funkstille schon mal diskret hin-
weg. Habhaft werdet Ihr des Teils be-
reits fiir bescheidene 5,— DM; wer die
Registriergebiihr von 10 Dollar zahlt,

nennebel oder Planeten) und in fein-
stem VGA ab, dazu gibt’s tolle Sound-
blaster-Musik, zahlreiche Aufsam-
mel-Extras sowie eine schnelle, sau-
bere Sticksteuerung. Die Startgebiihr
kostet lumpige 7.50 DM, wer dage-
gen 59,— DM investiert, erhiilt noch
zusiitzlich zwei weitere Teile der Ki-
loblaster-Saga.

Tetrus? Notris? Notrus!

bekommt gar eine Version mit mehr
Animationen sowie kostenlose Up-
grades.




Tja, und dann war da noch ein nettes, sen und ,,rote Wiichter” niederzuknal-
kleines Shoot & Run namens Cool- len, was durchaus Laune macht.
cat, welches CDV unter der Bestell- Rein optisch ist ruckelige EGA-Qualitiit
nummer 8501 bereit hiilt. Uber den geboten, die Ohren bekommen ein paar
Namen sollte man nicht allzusehr phi- knarzige FX aus dem PC-Speaker zu
losophieren, hat doch das Robot-Ali- héoren, und gesteuert wird das Ganze
| en, mit dem man hier durch ver- hochst handlich mit den Cursor-Tasten.
5 zwickte, horizontal scrollende La- Aber mag die Technik auch etwas an-
sgg& sg; byrinthe schleicht, mit einer Katze tiquiert wirken, launig ist die wehrhaf-
hochstens die anfinglich sieben Le- te Pseudo-Pussy wie gesagt dennoch —
R 013@ oooooaso ben gemeinsam. Die verwendet man, besonders, weil es sich hier um Freeware
um Diamanten aufzuklauben, mit handelt. Anders gesagt: Mit 5,— DM
Fahrstiihlen in andere Etagen zu dii- seid Ihr dabei.

Coolcat: Action ohne Katzenjammer!

Soviel zu unserem ersten Tauchgang.

Der zweite fiihrte uns in die Gefilde von
J+B Soft, nahe der afrikanischen Kiiste.
Dort wartet mit Afrika eine strategi-
sche Wirtschaftssimulation auf PC-Mis-
sionare, die immer schon mal den
schwarzen Kontinent kolonisieren woll-
ten. Sie diirfen das unter zwei verschie-
denen Schwierigkeitsgraden und wahl-
weise im Auftrag von Deutschland,
Frankreich oder England tun, die beiden
anderen Michte iibernimmt auf Wunsch
auch der Rechner. Runde um Runde wer-
den nun auf der (in EGA-Qualitit)
hiibsch gezeichneten und scrollbaren
Afrika-Karte Plantagen oder gar Gold-
und Diamanten-Minen angelegt, soweit
die Kohle reicht; zur besseren Finanz-
planung stehen dem Spieler verschiede-
ne Statistiken und der lukrative Akti-
enhandel hilfreich zur Seite. Sobald der
wirtschaftliche Unterbau einigermafBen
steht, wiire an eine kleine Armee zu den-
ken, denn das Endziel des voll mausge-

steuerten Games liegt
schlieBlich darin, alle
Konkurrenten vom
Erdboden zu tilgen!
Schade nur, da man
fiir die beiden Disks
fast schon wunver-
schimte 20,— DM
hinblittern muB}, zu-
mal sich die Share-
ware-Fassung pro Par-
tie bloB eine Stunde
lang spielen lift. Da
lohnt die Uberlegung
schon, gleich 40,—

DM zu investieren und direkt bei Magic
Games (Lauentiusstr. 18, 6000 Frank-
furt 60, Tel.: 06109/33376) eine Voll- |
version mit drei zusitzlichen Phantasie- |
Landkarten zu bestellen.

Afrika fiir Imperialisten

o=

So, damit wiire unsere vorweihnachtli-
che Perlenkette gekniipft, bliebe nur
noch zu erwihnen, daB sich die Ver-
sandkosten in der Regel um die fiinf bis
sieben Mark bewegen, und daf} Thr Euch
fiir Bestellungen oder weitere Infos bit-
te an die nachstehenden Adressen wen-
den moget. Zum SchluB3 noch’n Gedicht:
Triiumt Dein Freund den PD-Traum, leg
thm Perlen unter’n Baum! (jn)

CDV-Software
Ettlinger Str.5
7500 Karlsruhe 1
Tel.: 0721/22295

J+B Soft
Fiirstenbergstr. 36

5000 Kéln 80

Tel.: 0221/629401
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Wild: Buffalo Bill

Als ioh auf die Terranerin zuzukrabbeln
te, um sie duroh Unringen und
{hren

Gespriichig:
Leather
Goddesses 2

Schoner:
Millennium
Return to Earth
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Treasures
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Frontier
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Ein Sci Fi Powerhit: Deathtrack

=8

Je kilter die Witterung, desto heiBBer
wird’s den Leuten, die sich den Kopf dar-
iiber zerbrechen miissen, was ein PC-
Zocker wohl gerne unter dem Christ-
baum finden wiirde. Was ihnen dazu an

.

Ubersetzungen, Zusatzdisks und der-

jeweils 119,

gleichen eingefallen ist, erfahrt Ihr hier!

Deutscher

...ist bei Ultima VII und
Leather Goddesses of Pho-
bos 2 jetzt nicht bloB der
Screentext, sondern auch die
Sprachausgabe. Nicht
deutsch gesprochen. aber im-
merhin auf den Bildschirm
geschrieben wird beim SSI-
Rolli Gateway to the Sa-
vage Frontier. was in Biilde

dann auch fiir Prophecy of

the Shadow gilt. Der Preis
fiir all die Teutonica betriigt
DM.

Neuer & Runder

SF-Wirt-
schaftsstrategical ,.Millenni-
um 2.27 ist unter dem Na-
men Millennium — Return
to Earth ncu verdffentlicht
worden und unterstiitzt nun
auch VGA sowie Soundbla-
ster. Abenteuerlustige Besit-
zer eines CD ROM-Lauf-
werks, die die erste
Infocom Compilation schon
durchgespielt haben, kriegen
die Lost Treasures of Info-
com II nun ebenfalls auf
Schillerscheibe, diesmal sind
es allerdings .nur™ elf Titel.
Sie konnen thre 119 bis 139
Golddukaten aber auch in
Lucas Arts stimmungsvolles
Einsteiger-Adventure Loom
investieren.

Das klassische

Mehr

Mit 49.— DM richtig giin-
stig ist der Conquestador
Szenario-Generator fiir alle
Handelsstrategen mit Ex-
pansionsdrang: einen Zehner
mehr kostet der Szenario-
Baukasten Harpoon Battle-
set Enhancer, der den Be-

sitz eines oder mehrerer
.Harpoon Battlesets™ vor-
aussetzt. Forge of Virtue isl
emne Zusatzdisk fiir ,.Ultima
VII™ mit neuen Riitseln. Fal-
len, Monstern und sogar Cha-
rakteren. Dafiir wird man
ebenfalls rund 59 Silberlin-
ge los, genau wie bei den
Szenariodisks fiir den ..Flight
47 von der Firma Aerosoft.
iiber deren professionelle
Fliegerware Thr in dieser
Ausgabe einen groBlen Be-
richt findet. Das neue Top
Scenery File 3 erfalit die Ge-
gend Rheinland/Ruhrgebiet,
schon etwas linger erschlos-
sen sind die Fluggebiete
Norddeutsche Bucht/Ost-
seekiiste (TSF 2) und Nord-
liche Mittelgebirge (TSF 1).

Billiger

Fiir mal eben 45 Steine fliegt
einem die klassische F 16-Si-
mulation Falcon ins Haus.
und Buffalo Bill’s Rodeo
Games mit sechs wilden
Cowboy-Wettbewerben rei-
tet fiir 29 Nuggets hinterher.
Ganz kurz noch zwei Com-
pilations: Battletech-
Powerhits enthiilt
allerdings nur mabig unter-
haltsame ..Battletech™-Spiel-
chen aus verschiedenen Gen-
res (Rolli, Strategie. Action):
Sci Fi Powerhits bietet ein
buntes Fiinf-Spiele-Allerlei.
das von der langweiligen
Priigelei ., Tongue of the Fat-
man’ bis zum echten Rolli-
Schnéppchen . Mines of Ti-
tan” reicht. Beide Sampler
kosten je 109 Mirker —
noch mehr und noch besse-
re Spiele-Sammlungen fin-
det Thr in unserem Compila-
tion-Special! (mm)

drei,




- UBI SOFT Feste soll man feiern, wie sie fallen, und Geburtstag hat
Entertainment Software man schlieBlich nicht alle Tage — aber ein solcher Kra-
. cher von einem Preisausschreiben ist wahrhaft einmalig:
R L et Y2 BN Zur Feier des Tages verlost UBI Soft iiber 1000 Spiele!!!
man sich mal auf der Zunge zerge- ' -- - ;_ '
hen lassen. In Worten: EINTAU- ' : : '
SEND! Und nicht, daBl jetzt einer
meint, wir wiirden hier von PD oder
irgendwelchem Schrott reden — wir
reden vielmehr von 1000 Spitzen-
programmen der franzosischen No-
bel-Programmierschmiede UBI Soft,
also etwa Megasellern wie den Ten-
nisspielen ,.Great Courts” und
»Great Courts I, dem futuristischen
Comic-Rolli ,,B.A.T.”, dem strategi-
schen Meilenstein ,.The Perfect Ge-
neral” und sogar Spielesammlungen

wie .. Top League”! U B I L A U M s
Und das ist noch nicht alles, denn als

Hauptgewinn winkt einem (oder ei- -

ner) Gliicklichen ein ,UBI Soft 2-

Jahresabo™. In der Praxis bedeutet

das nichts anderes, als da} fortan 24 | :
Monate lang simtliche Neuheiten |

der Company gratis ins Haus ge-

schwebt kommen! Tja, jetzt wollt
Ihr sicher wissen, was zu tun ist, um
vielleicht bald von Fortuna an-
geliichelt zu werden, stimmt’s? Ganz
einfach, schnappt Euch eine Postkar-
te und malt die Antwort auf folgende
Frage darauf:

1001 marchenhatte Preise!

EREECTH
Wieviele B

Ausgaben wird
der PC Joker an
seinem zweiten
Geburtstag hinter
sich haben?

Also, sechs sind es bisher schon.
Aber erscheint das Heft nicht bald
monatlich? Und falls das so ist, gibt
es da womoglich Doppel-Ausgaben
im Sommer? Findet es raus, rechnet
zusammen und gewinnt — es miifite
doch mit dem Teufel zugehen, wenn
bei 100lem Gewinn ausgerechnet
Du leer ausgehen solltest, oder? Es
sei denn, Du wiirdest den Einsende-
schluf am 10. Dezember 1992 ver-
schwitzen oder Mitarbeiter von UBI
Soft bzw. des Joker Verlags sein (die
sind nidmlich genauso ausgeschlos-
sen wie der Rechtsweg). Bleibt nur
noch, allen viel Gliick zu wiinschen
und die Adresse zu verraten:

EIN UBI SOFT 2-
JAHRESABO PLUS

Joker Verlag
,»<Jubildums-
Gewinnspiel”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
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Ah - sieh an! Unsere unfehibare Kombinationssabe sast uns, das
Suntusvommw hmwm

am Apparat! Gut. eht nun

Hexuma

Ein abenteuerliches Schauer-
stiick mit Tiefgang!

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Kénner
Preis: ca. 109, — DM
Hersteller: Sofiware 2000

(Rechner-) Geschwindigkeit
ist hier keine Hexerei bzw.
kein Thema.

e e
AdLib

([VGA  [Soundblaster ||

Dt. Screen Dt. Anleitung




PC/IBEM

SPELLCASTING 301
I Springbreak VGA I

79,90

0 s —
SHERLOCK HOLMES
I Lost Files kompl, dt. VGA I

99,90
LB __ &N _§N _§ _§ _§ _§N |
FIC T ANL VGA 74 5
GiA
1 VEA
AIR WARRIOR DT.ANL. VGA
AMBERSTAR DT ANL. VGA *
ANCIENT ART OF wnn N !HE SKIES VGA
ATAC J| ANL W

A-THAIN

CREEPEHS VGI DT hNL

IN DT VERS ¥
= [ 3T ANL W

CURSE OF ENCH&NII& VGA "

CYBER EMPIHES 58I VGA

" === == ——----1
F 15 STRIKE EAGLE 3
dt. Anl VGA * I

109,90

————————‘
J° = mmm am ms Emn o
INDIANA JONES 4

I kompl. dt. VGA * I

89,90

L LN B N B _§N _§B _§N | ‘
LEKLINGE DT vGA

18- KOMPL O

WIZARDRY 7 'i

Crusader o. dark Savant VGA

REX NEBULAR 'i

dt. Anl. VGA

| P i S p—p—
EF OT ANL
A Tk
AR
BEHO
JF BEMC

r--------‘

MANTIS I

dt. Anl. VGA

114,90

ER KOMPL 3
ER2 KOMPL DT VGA

T N Gy
HUMANS
I dt. Anl. VGA * I

89,90

oonN i Mhz und DOs £
FM.CON 3 D SCENERY FIGHTING ﬂGEH vGa
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL DT
F 15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA *
e LECTION CALIFGRM

GDLF -DAVID LEhDBE'I‘TERS DT, ANL. VGA
o1

GUNSHIP ANL  VGEA
GUNSHIP 2IJOEI SCENARIO DT, ANL. VGA
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL DT VGA
HARDBALL A

v
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA*
HEXUMA KOMPL. DT. VGA *

HISTORY LINE BATTLEISLE 2 VGA DT, *
HUMANS DT. ANL. VGA *

INDIANA JONES 4 KOMPL DT VGA "
INDIANA JONE
ISHAR OT AMNL

i SUMMOI\IING VGA I
75,90

JOHN MADDEN FOO‘IEIALL 2 VGA

KAISER KO TOT VGA
KINGS QUEST 6 VGA
LARARY. 5 KOMPLETT [T

LASER SQUAD DT nNL VGA

B° a0

A

1[-I|\ 1I‘ JON NORTH
LOS‘I’ TREASURES INFOCOM 2 11 'I’ITEL

r I T O N . .
MIGHT AND MAGI
I engl. VGA

79,90

L T - - I N ‘
Man T.l KDMPL DT VGA B
MANC ER UNITED EUROPE

MANTIS DT ANL. VGA

MANTIS SPEECH PACK {2 MB Spoeech & Sound)
MEGA LO MANIA VGA DT,

MIGHT AND MAGIC 4 ENGL. VGA

MOMKEY ISLAN APL DT WA

TANK PLA ANL. VGA

(0]
L N B N 8 B B B |

TTTuULTIMA 7 )
| I

kompl. dt.

NCAA BABKETBALL VGA G900
A N T N N . .

KINGS QUEST 6

VGA

99,90

L LN B N N _§B &N & | ‘
PALADIN 2 DT ANL 65,90
FATRIZIER KOMPL DT WGA

SEMERAL OT ANL  VGA

ER SPACE KOMPL OT YGA
KOHAPL OT VGA

SPELLJAMMER
VGA *

WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011 & 8079
Telefax 08142/54654

PC/IBEM

FOLICE QUEST 3 VGA KOMPL DT
PDWEHHIT‘S BATTLETECH

A DT ANL VGA*
¥.CIF SHADOY =

[T ANL
OUFST FOH GLORY 3 VGA
RAILRDAD TYCOON OT HANDBUCH
HAMPAHT DT ANL VGA
AEACH FOR THE SKIES DT, ANL. VGA *
AED BARON DT ANL VGA

RED BARON MISSION DISK VGA
REX NEBULAR DT ANL VGA
FHSI(!' WUDI‘JS IJ? ANL. VGA "

l'lT VGEA
VGA

3 5
SHERLOCK HOLMES LDST FILES KOMPL DT VGA
SIEGE VGA

AMNL
SIM EARTH KC \ 5
SKAT 92 DT. ANL. 85,90
EPACE CAUSADE DT. ANL. VGA*
SPACE MAX KOMPLETT DT
SPECIAL FORCES DT ANL YGA

SPELLCASTING 301 SPRINGBREAK VGA
SPELLCRAAFT VGA DT ANL

SPELLJANMER VGA *

SPORTS COLLECTION DT ANL. VGA
STARCONTROL 2 VGA

STAATRECK 25TH ANNIVERSARY VGA
STARTRECK 25 TH ANNIV. KOMPL, DT VGA*
STEIGENPERGER HOTELMANAGER DT 59,90
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES VGA * 76,90
SUMMONING VGA

TASK FORCE DT ANL. VGA*
TEAM YANKEE A IFIC 1SLAR
THEATHE OF WAR DT ANL VGA

TR RE CF GE FRONTIER VGA

CADT

IQUES’I" FOR GLORY 3 I

ULTIMA TR Y us us

ULTIMA UNDER' Lo 15
ULTIMA 7 DATA FOHGE 0. VIRTUE ENGL 33,50
ULTIMA T KOMPL. DT. VGA 99,90
ULTIMA 7 DT KURZANL VGA 79,90

'-_------1

| HISTORY LINE l
BATTLEISLE 2

VGAdL. *

UNCHARTED WATERS €
UTOPIA DT ANL. VGA 62,90
WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY 3 VGA 79,90
WAXWORKS KOMPL. DT VGA® 78,90
WING COMMANDER 2 KOMPL OT VGA oK

I MANTIS SPEECH |
PACK

I 2 MB Speech & Sound I

45,90

CIAL OPERATION 2 25,00

JUNDELASTER
8 8 N B B B N | 1
TASK FORCE
I dt. Anl. VGA * I

109,90

WINTER CHALLENGE VGA 7580
WIZARDRY 7 CRUSADER 0.0, SAVANT VGA 85,90
WWF WHESTLEMANIA VGA At
ZAK ME KRACKEN KOMPL [T £GA

Preishits PC

ADYV DESTROYER SIMULATOR
ARKANDID 2 REV. OF DOU NUR 525"
BARADS TALE3 DT ANL
BATTLECHESS | [T ANL
BUDOKHAN

ION NUR3S
ENDER OF ROME DT ANL

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte
Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,00 Vorkasse plus DM 7,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen
Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur per Euroscheck!! Bei Software ab DM 200,00 Bestellwert
VERSANDKOSTENFREI! Bei Bestellungen bitte Kennwort “PC JOKER"” erwahnen ! ! !
BESTELLANNAHME: MONTAG - DONNERSTAG 9. bis 18.", FREITAG 9. BIS 17."™

Preishits PC

CHUCK YEAGERS 2.0 DT ANL
CORENAME ICEMAN
COMAN - THE CIMMERIAN DT ANL.
DAS BOOT NUA 3.5
DUNE KOMPL.DT. ANL.
EOD QUEST VGA DT. ANL
EPYX SPORTING GOLD COMP. MUR 3%
F 14 TOMCAT NUR 3.5"
FACE OFF ICEHOCKEY GAMESTﬁcH

OT ANL 25

VIGA N
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS IHFOCOM
LEISURE SUIT LARRY 5 VGA DT ANL. 525"

LEMMINGS DATA STAND ALONE (100
MAGNETICS SCROLL COMPILATION
MEGAFORTRESS NUR 5.25"
MUDS OT VERS NUR 33

OIL IMPERILM  KOMPL
PAPERBOY 2

PLANETF COM

WIS OT ANL
OUS DATAL
REALMS DT ANL.

TV SPORTS FOO
ULTIMA G VGA

ULTIMA - SAVAGE EMPIRE-
ULTIMA - MARTIAN DREAMS-
UMS 2 DT. ANL. VGA

WILLY BEAMISH DT VI 3. NUR S
WING COMMANDER 1 VGA
WISHBRINGER INFOCOM

ITHALL

209K 1-3 - INFOCOM « JEWE

CD Rom Programme
G0 COMP. inkl Blus MaxDas Maga Fe 4
BATTLECHESS

LOOM - LUC
LOST ‘FHEJ\SUHES OF INFOCOM 20 TITLE
M1 TANK PLATOON
MAMMALS MULT| MEDIA ENCYL
.nm_v ISLANGS 1 -LUCASFILM
ON

ET WEAP IF LUFTWAFFE INCL
P38/ P30/ HE 00 335 120
SHAHEWAHE F’E.ﬂﬁLS SPIEL, DTP, GRAPHISC ETC, 4590

5 OF EXCALIBUR
SUPHEMS

ULTIMA 1
ILTIMA B & WING
TIMA UNDER
\'d'ILL\r BEAMSH
3 COMMANDER INCL. MISSION

WING COMMANDER 2 INCL SPEECH.’DPEH#TIQN 142 99 QD
WONDERLAND 3.80
ZORK TAILOGY 1-3 75 90

PC Soundkarten

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT
AD LIB KARTE GOLD VERS
PC SOUNDMAN INCL. KOP
SCREENBEAT ACTIVBOXEN

FUR ALLE SOUNDKARTEN
SOUND GALAXY NX
SOUNDBLASTER V.2.0 DT HANDB.
SDUNDEILASTEFI PRO OT, HANDB.

JALD & WING COMMAND

X HOL.&'\‘L.‘ MC
JERBOARD
VIDEQ BLASTER SOUNDKARTE

PC Zubehor

DISKBOX FUR B0 ST

H'fH[l-’)'\HHLJ 5
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ
JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT
TICK VERLANGERLNG 15 POLIG
USMATTE

SILICOM MAL SERIELL r3 In:
WEAPONCONTROLIOYE
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MES——pool-Billard kennt Jjeder,
- aber Snooker?! Tja, das ist
wieder so eine von diesen
britischen Absonderlich-
keiten, vergleichbar etwa
mit Cricket oder Plum-
pudding...

s Simmt nicht ganz, denn der
s ibergrofie Snooker-Tisch mit
s den Giberlangen Queues fin-
e dct auch in Resteuropa zu-
mmmm— schends mehr Freunde. Kein
— \Vunder, das abwechselnde
— \/ersenken der 15 roten und
M, farbigen Kugeln mit dem
interessanten Punktesystem
zihlt zu den anspruchsvoll-
sten Billard-Varianten iiber-
haupt. Und nachdem die
Amigianer bereits vor einem
Jahr bedient wurden, diirfen
nun endlich auch die Stock-
schwinger am PC ins digita-
le Trockendock, um fiir den
nidchsten Live-Auftritt zu
iiben — Ubung macht ja be-
kanntlich Meister!
Tatsichlich lidBt es sich hier
ganz hervorragend iiben,
dafiir sorgt das vielfiltige
Optionsangebot (menschli-
cher oder Digigegner, Demo,
Trainingsgames und sogar
TrickstoB-Exerzitien) fast
schon von alleine. Wirklich
verbliiffend gut kommt dann
aber das Gameplay daher:
Feinste 3D-Vektorgrafik,
Zoom und beliebige Blick-
winkel rund um den Tisch
werden geboten: alles und je-
e €5 15t mit der Maus stufen-

los regulierbar. Doch nicht
nur diese Features wurden
sauber umgesetzt, auch die
realistischen Animationen
und vor allem die rasend
schnellen Kamerafahrten
verdienen schallenden Ap-
plaus.

Bei einer derartigen 1:1-
Konvertierung versteht es
sich dann eigentlich von
selbst, daB die Sounds (Mu-
sik und FX) immer noch
diirftig klingen, und da3 man
iber die komfortable Icon-
steuerung nach wie vor nicht
meckern kann. Anders ge-
sagt: Jimmy White holt die
Billard-Kneipe ins Wohn-
zimmer! (jn)

Jimmy White’s
Whirlwind Snooker

Superbe Billardsimulation —
ein MubB fiir jeden ,,Taschen-
spieler”!

GRAFIK 82%
SOUND 43%
REALISMUS 86%
MOTIVATION 83 %
URTEIL

Variabel: 4 Stufen
Preis: ca. 109.— DM

Hersteller: Virgin

Selbst mit 12 MHz noch an-

nehmbar schnell.

AdLib
Soundblaster

VGA

m;" Banr aad 19 mInHUR semaining

i
|
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Was sagen Euch die For-
meln C 64, SSG und 1984?
Nix? Typisch! Also: 1984
brachten die australischen
Strategen von SSG dieses
Flugzeugtriager-Drama fiir
den 64er heraus, heute liegt
es in einer iiberarbeiteten
PC-Version vor.

Im Lauf der Jahre hat diese
Echtzeit-Veranstaltung kaum
Rost angesetzt; sobald man
sich durch den wiisten Wust
an Meniis gekiimpft hat, fin-
det man sich in einer strate-
gischen Simulation von un-
geahntem Tiefgang und ver-
gleichsweise hiibschem
AuBeren wieder!

Wir befinden uns im Zwei-
ten Weltkrieg, wo sechs See-
schlachten aus siidlichen Ge-
filden der Entscheidung har-
ren, eine davon, namlich die
um Pearl Harbor, dient als
Tutorial. Freie Seitenwahl
(Amis oder Japaner) versteht
sich von selbst, doch auch
der Admiral, dessen Streit-
krifte man befehligen méch-
te. kann unter mehreren Kan-
didaten ausgesucht werden.
Ja, wer sich fit genug fiihlt,
darf gar zwei oder drei Ver-
binde gleichzeitig dirigie-
ren! Jedes Szenario beinhal-
tet ein genau festgelegtes
Ziel, meist sind das Attacken
auf feindliche Basen oder
Flotten. Um die Scharmiitzel
zu gewinnen, stehen so viel-
filtige Optionen zur Verfii-
gung, daBl man sie hier un-

moglich alle aufziihlen kann;
jedenfalls ist von Luftan-
griffen iiber Schlachtschiff-
Bombardements bis hin zum
U-Boot-Einsatz alles mog-
lich.

Optisch dampfen die Kihne
wie gesagt recht ansehnlich
iiber den Screen, es gibt ani-
mierte Kampfszenen zu be-
staunen, aber nur miBige
Sounds (Titelmelodie und
Bumm-Bumm) zu horen.
Dal die Handhabung anfangs
etwas undurchsichtig scheint,
ist bald verziehen, denn letz-
ten Endes spielt sich das
Game wirklich logisch und
einleuchtend. Mehr solcher
flott aufgepeppten Oldies,
und die modernen Waben-
Krieger miilten um ihre
Pfriinde bangen! (jn)

Carriers at War

Kriegsstrategie mit Niveau!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: ca. 104,— DM
Hersteller; SSG

16 MHz tun’s locker.

AdLib
Soundblaster

VGA
EGA

Maus

Hnannnmnnnmm



© Digital Integration Ltd

Vom Tiefflug bis
zum LuftKampf...
von Taktik bis
Gefechtsmanover:
F-16 Combat Pilot
beinhaltet alles.

© Micraprose Software Lid
Das Fluggebiet ist
nicht nur riesig, son-
dern hat auch die ori-
ginalgetreuesten
Landshaften zu bie- |
ten, die es derzeit

} Activisron

icgcn Sie die F-14 ?v
in rauher LuftKampf- e
Action, von heillen !

Schauplatzen wie 1
dem Persischen Golf g :
bis hin zur "Top®y ¥
Gun" Akademie. "v’”‘ H NS

b ~

# il

IBM is a registered frade-
mark of International
Business Machines.

Stark im Design, per-

fekt in der Technik,

prazise im Spiel: Com-
petition PRO PC, der analoge Joystick fir
Simulations- und anspruchsvolle PC-Spiele.
Mit hochpraziser Kreuzgelenkmechanik,
Funktionstasten mit Mikroschaltern, tempora-
rem und permanentem Autofeuer und Funk-
tionsiibernahme flir zweiten Joystick.

]

© Activision, © Vektor Grafix a§|l

Erleben Sie eine der
adfregendsten
Flugzeugsimulationen in
einer 3D Grafik der
absoluten SpitzenKlasse !

Dynamics marketing GmbH - Friedensallee 35
2000 Hamburg 50 - Telefon 040/39 17 77

& Activision,
© William C. Appleton

1997 - Ihre Aufgabe
besteht darin, das
Verteidigungssystem
der feindlichen Stadte
zu durchbrechen und
den Computer fur stra-

tegische Verteidigung

Zu zerstoren.

UBI SOFT GmbH.
Aktienstrasse 62,
W 4330 MULHEIM / RUHR
Tel: 0208.445205

\.)\/ .
D I Joystick-Feeling total:
|g|ta Competition PRO

STAR komplett mit
Wandlerkarte. Der digitale Joystick ist robust,
schnell, prazise - eben ein echter Competi-
tion PRO mit zwei Feuertasten mit Mikro-
schaltern, Auto/Turbofire und Slow-Motion.
Die A/D-Wandler-Gamecard bietet zwei Joy-
stickports, einstellbare Cursor-Geschwindig-
keiten und Anpassung an alle Taktfrequenzen
bis 50 MHz,
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Dynablaster

Gesellige Action-Fans hatten bislang we-
nig Grund, sich im Freundeskreis um
ihren PC zu scharen — doch nun ver-
sprechen gleich zwei Gruppendynami-
ker bombigen SpielspaB! Mal sehen, wer
die geballtere Ladung in

zwei Digi-Sticks Platz, zwei
weitere Bomber sprengen via
der problemlosen Tastatur-
belegung.

Bug Bomber

Auch Kingsofts Variante gibt
es schon linger fiir Home-
computer, auch hier konnen
zwei Spieler am Keyboard
und zwei weitere vor ihren
Sticks Platz nehmen — je-
doch muB diesmal der Ad-
apter extra dazugekauft wer-
den. Das Gameplay ist beim

Klon leider nicht ganz so ge-4
*lungen, z.B. geriit man dumﬁ?

die umstindliche
fenauswahl des oftergh

sich negativ auf die cigene
Beweglichkeit auswirkty
Doch liegen am Schlachtfgld
geniigend Energie-Symbole
zum Aufsammeln bergit, ge-
nau wie IQ-Icons, dxe dzn-
Drohnen zu mehr Jntelligenz
verhelfen, so M.&lﬁ. ‘sii‘;'hﬁ

moglichst zicltrebig auf die
Gegne rsch;__iﬁ stiirzen.

Verschicdene Seolo- und
Gr uppuﬂfﬂ‘hﬂéi W&Idel'l auch

wilr '51'-méiehin den 50 Le-
_ V‘%lla(g._.
Waf= Jmmﬁr) allerdings schon

r 64 bei Dyna-

petto hat...

Dynablaster

Neu ist Hudsons

Sprengmeister allenfalls
fiir Dosen-Zocker, denn
seit der Urversion fiir die PC-
Engine wurden bereits un-
zihlige andere Konsolen und
auch diverse Homecomputer
mit Umsetzungen des Ac-
tion-Klassikers bedient. Die
Spielidee ist ebenso einfach
wie ziindend: In einem La-
byrinth tummeln sich maxi-
mal vier Helden, um sich ge-
genseitig zu zerbroseln. So-

ein unbegrenz-
ter Vorrat anSprengladuny
zur Verfiigung. duu ;
kungskreis sich du
sammeln von alle Jéf
erweitern lift.
Die Grafik stzinmivo
Originalfas
entsprechghe

listen kidmpfen also unter
Zeitdruck gegen die Scher-
gen des Rechners, indem sic
ihnen (Zeit-) Bomben in den
Weg legen, wiihrend sich
Gruppen-Duellanten solan-
ge gegenseitig beharken, bj
ein Spieler tibrighleibt. D,

Bug Bomber
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> Insgesamt hat uns Dynabla-
ster doch besser gefallen,
‘wenngleich der Kingsoft-
Kontrahent nicht {ibel ist. Le-
vel-PaBworter gibt's hiiben
und driiben, Bombenstim-
mung aber stets nur in der

e ﬁaik:'“ﬁf'-daa' Titelbild

ghen @egner bnn'-
Farbe ins Splel._

. beschrinkt; withrend
\ des Spiels gibt es nur
Piepser-Gekriichze
~ zu horen.

Dynablaster

Bug B()mber

Action-Entertainment fiir Ge-

sellige.

Quattro-Action mit kleinen

Miingeln.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 90,— DM
Hersteller: Hudson

8| MOTIVATION

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

URTEIL

Variabel: 8 Stufen
Preis: ca. 90,— DM
Hersteller: Kingsoft

Festplatte erforderlich, an-
sonsten tut’s jeder 286er.

Snumlhluslu‘
|
Dt. Anleitung

Auch hier geniigt ein

1 Standard-AT mit Harddisk.

AdLib

Dt. Anleitung




1914-1918

September 1914: "Westfront"

An der Westfront nehmen deutsche Trupen Varennes
ein. Die deutsche Armee richtet sich auf einen langen
Grabenkrieg ein.

Mai 1915: "Lusitania versenkt"

Die Lusitania, ein britischer Passagierdampfer, wird
von dem U-Boot U-20 versenkt. Dabei kommen 1.198
Menschen ums Leben, darunter 120 US-Biirger.
Januar 1918: "Es geht um die Wurst"

Bel einem dreisten Diebstahl werden aus einem Lager

in K6In-Nippes 2 Tonnen Leberwurst gestohlen. Fiir
sachdienliche Hinweise, die zur Ergreifung der Téter
fiihren, ist eine Belohnung von 3.000 Mark ausgesetzt.
Madrz 1918:" Frieden im Osten"

Am 3.3.1918 unterschreibt die russische Delegation
den Friedensvertrag von Brest-Litowsk. Diese Unter-
schrift wird ausdriicklich unter Protest geleistet, weil
ein Ultimatum des deutschen Reiches am 23.2.1918 die
Friedensbedingungen binnen 48 Stunden zu akzeptie-
ren, die russische Regierung unter starken Druck
gesetzt hat.

Diese und viele weitere Schlagzeilen aus aller
Welt machen aus der "Historyline" ein Strategie-
spiel bei dem man so ganz nebenbei noch fun-
dierte Informationen aus der Epoche 1914-1918
bekommt. Naturlich kommt auch der Spielspal
nicht zu kurz. Perspektivische Kampfsequenzen
und aufwendige Zwischensequenzen, Megabyte

an Grafiken und stimmungsvolle Musiken machen
"Historyline 1914-1918" zu einem multimedialen
Geschichtserlebnis. Das Spielprinzip wurde von
dem Erfolgsprogramm "Battle Isle" ibernommen
und weiter verfeinert. Dazu gibt es 24 Karten fur
einen und zwei Spieler und 48 verschiedene
Einheiten.

nﬂﬁ\,‘- _‘-,"-
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MS-DOS Version unterstiitzt Adlib, Soundblaster und VGA 256 Farben. Amiga Version unterstiitzt Turbokarten und 64 Farben Modus.

Ab Oktober fir MS-DOS und Amiga in Kaufh@usern und im Fachhandel erhdltlich. Komplett in deutsch. © 1992 Blue Byte.
Blue Byte ® Aktienstr. 62 ® W-4330 Miilheim an der Ruhr  Tel. (0208) 47 38 37
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Geht es nach dem Hersteller,
sollen sich Sherlocks verlo-
rengegangene Fiille nach und
nach zu einer Serie ent-
wickeln, entsprechend be-
eindruckend ist der Auftakt
ausgefallen. Soweit es die
Story betrifft, 1dBt sich die
Sache jedoch noch recht kon-
ventionell an: Ein junges
Midchen wurde mit dem ge-
zahnten Dolch aus dem Titel
gemeuchelt,-

Inspektor
Lestrade von Scotland
Yard steht mal wieder vor ei-
nem Riitsel, und der beriihm-
te Schniiffler darf das Ganze
ausbaden. Aber wie er das
hier tut, das ist ebenso se-
hens- wie spielenswert!
Holmes und sein getreuer
Hiwi Watson wandern mit
Hilfe einer verhdltnisméBig
schmalen Mentiileiste 2 la
»Monkey Island” in atmo-
sphirisch dichten Bildern
umher, untersuchen per
Mausklick Parfiimflaschen
und Pomadeflecken, sam-
meln Items und befragen an-
wesende Personen., Diese
Multiple Choice-Gespriche
kénnen sich ohne weiteres zu
langwierigen Debatten aus-
wachsen, z.B. wenn man mit
dem Inspektor dariiber fach-
simpelt, ob wohl Jack the
Ripper als Titer in Frage
kommt. Uberhaupt legen die
Ermittlungen ein stilecht vik-
torianisch-gemiéchliches
Tempo vor, was aber der
Spannung keinen ‘Abbruch
tut. So ist der Kriminalfall
zwar nicht allzuschwer zu
knacken, doch greifen séimt-
liche Spuren, Hinweise und
Clues derart logisch inein-
ander, daB es eine wahre
Freude ist; zudem

'P'nﬂé — GAMES FUR ABENTEURER R}

NIV BT G N o AT W

CASE

OF THE SERRATED SCALPEL

Ob als Buch, Film oder Computerspiel,
Conan Doyles Meisterdetektiv ist eine
Klasse fiir sich — genau wie Electronic
Arts’ neues Grafikadventure um die
Spiirnase aus der Bakerstreet!

sind verschiedene Losungs-
wege gangbar,

Die von Dr. Watson getreu-
lich protokollierten Verha-
re werden immer wieder
durch originelle Einfille auf-
gelockert, etwa wenn man
auf dem Stadtplan (wo neu-

ermittelte Ortlichkeiten au-
tomatisch auftauchen) per
Kutsche von Location zu Lo-
cation galoppiert, Wiggins'
Baker Street-Gang mit Nach-
forschungen beauftragt oder
in Sherlocks Privatlabor die
beweiskriftigen Fundstiicke

eigenhiindig analysieren darf.
Besonders die Optik trigt
viel zum nostalgischen Ver-
gniigen bei: Bereits das Intro
ist schlicht iiberwiltigend,
und wer die verschwenderi-
sche Pracht der wunderhiib-
schen und detaillierten 3D-
Bilder im eigentlichen Pro-
gramm gesehen hat, der
versteht augenblicklich, war-
um der voll installierte
Sherlock satte 29 Megabyte
auf der Festplatte bean-
sprucht! In punkto Anima-
tionen fillt das Urteil schon
durchwachsener aus, denn
wiihrend die Hauptdarstel-
ler steif und hélzern durch
die Gegend stolpern, begei-
stern die vielen kleinen Gim-
micks von flackernden Gas-
laternen bis zum typischen
Londoner Regen auf Anhieb.
Nicht minder begeisternd
sind die 25 feinen Musik-
stiicke des Programms, pas-
sen sie doch stets hervorra-
gend zum Geschehen. Dazu
gesellt sich gelegentlich eng-
lische Sprachausgabe, die
iibrigens demnéchst samt al-
len Screentexten ins Deut-
sche iibersetzt werden soll.
Wir kombinieren: Electro-
nic Arts hat ganze Arbeit ge-
leistet! (jn)

The Lost Files of
Sherlock Holmes

Stilsichere Sherlockiade liir

> gemiichlicher Kno-

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION.
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109,— DM
Hersteller: Electronic Arts

Bei Platzmangel kann cine
gepackte Version installiert
werden, die allerdings langsa-
mer ist — 25 MUz und/oder
EMS wiiren da schon gut.

AdLib

Soundblaster

Roland

Joystick

Maus

Dt. Anleitung
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lassen wir's

krachen: Nicht bloB, daB3 wir
den Besserwisser in die Heft-
mitte verlegt haben, so daf3
lhr ihn raustrennen und ex-
tra sammeln konnt, auch der
Besserwisser-Index ist ganz
neu und wird Euch in Zu-
kunft stets auf dem laufen-
den halten, was in vergange-
nen Ausgaben an Cheats,
Tips und Tricks zu finden
ist...

Solltet Thr also ein Problem zu einem il-
teren Game haben, dann guckt einfach im
Index nach — konnte doch sein, dal} dazu
schonmal was verdffentlicht wurde. Und
solltet Thr ungliicklicherweise gerade die
passende Ausgabe verschlafen haben, ist

I

das auch kein Problem: Fiir solche Fiille
haben wir immer ein paar Exemplare zur
Seite gelegt, die Ihr einfach im Joker-
Shop bestellen konnt. ..

So, kommen wir jetzt zu etwas ganz an-
derem: Wie immer an dieser Stelle bitten
wir Euch auch heute wieder um Eure tat-
kriftige Unterstiitzung: Schickt also alles,
was Thr an Tips, Cheats, Karten und Lo-
sungen habt, an den

Joker Verlag
Besserwisser
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar
Fax: 089/460 49 77

Belohnt wird die Miihe nicht blofi durch
Ruhm und Ehre, sondern auch mit barer
Miinze: Jeder abgedruckte Beitrag
wird mit 30 bis 200 DM vergiitet, wo-
bei der Betrag von Art und Umfang Eures

Schreibens abhingt — je aktueller, desto
besser. Und auch fiir Eure ganz speziellen
Problemchen haben wir nach wie vor ein
offenes Ohr, denn...unsere telefonische
Hotline ist jeden Mittwoch von 16.00 bis
19.00 Uhr geoffnet, und zwar unter den
Nummern

089/46 38 23 oder 089/460 58 22.

L N N R R R e e I T I

DAS SCHWADZF AUGE

LOSU

Lang, lang hat's gedauert, aber nun
endlich ist die Orkgefahr gebannt, nun
endlich konnen die Thorwaler friedlich
schlummern, nun endlich ist ,.Das
Schwarze Auge” gelist! Zu verdanken
habt Ihr diese heldenhafie GroBtat Eurem
Bernd Thomsen-Saxer aus Siderbrarup
(iibrigens: Grul von Joe aus Hogel), dem
geflirchteten Schrecken aller Orks, Morks
und Quzerks. Okay, Bernd, leg los!

GRUNDSATZLICHES

Es gilt, alle Leute zu finden, die in Ver-
bindung zum Schwert stehen, die Karten-
teile haben oder zumindest Hinweise auf
andere Personen geben konnen. In der
letzten Ausgabe hatten wir ja schon die
Aufenthaltsorte einiger Leutchen abge-
druckt, mchisdestotrotz, hier st die kom-
plette Liste:

*Yasma Thinmarsdotter in Thoss

*Ragna Firunjasdotter in Vidsand
«Swafnild Egilsdotter auf dem Schiff in
Skjal bzw. Oberthorn (zumindest, wenn
ste nicht gerade an der Kiiste entlangdiist)
*Algrid Throndesdotter in Hjalsingor
*Hetmann Tronde in Thorwal

*Hjore Ahrensson in Ottarje

*Isleif Olgardsson in Felsteyn

*Umbrik Siebenstein in Orvil

*Jurge Torfinsson in Skjal

*Tiomar Swafnildsson in Brendhil
*Beorn Hjallasson in Angbodirtal

«Alrik Derondan in Phexcaer

*Eliane Windenbek in Varnheim
*Asgrimm Tharboldsson in Breida
*Hiindler Kollbomn, der mit seinem bun-
ten Wagen immer auf Achse ist

Manche Personen sind erst erreichbar,
wenn man vorher Hinweise aus der Be-
vilkerung bekommen hat — also immer
tikchtig reden, vor allem die Kneipen ha-
ben sich als Gerlichtequelle bewiihrt. Ein
Tip: Solltet Thr withrend emnes Kampfes
mit Schullwaffengebrauch die Meldung
Zu nah!” erhalten, dann laBt den Rech-
ner fir Euch weiterpriigeln. Die Auswahl
der Charaktere bleibt jedem selbst (iber-
lassen, bewiihrt haben sich drei Kimpfer.
ein Druide, eine Elfe und ein Magier
Holt Euch gleich zu Beginn das Schrei-
ben des Hetmanns, so konnt Thr Eure Par-
ty im Zeughaus von Thorwal recht ko-
stengilinstig  ausstatten. Im Spielverlauf
wird sich eine gute Riistung iibrigens
eher bewihren als groe Waffen, die zu-
mindest anfangs sowieso viel zu unhand-
lich sind. Auch ein Besuch in der Kneipe
.Vier Winde™ ist ratsam, da man hier
Niiheres iiber die Geschichte des Toten-
schiffes erfahren kann.

DIE DUNGEONS

Auf Hjalland befindet sich der Tempel
des namenlosen Gottes, der auf Bitten

von Eliane Windenbek niedergemacht
werden soll. Man gelangt dorthin, indem
man von Ljasdahl aus um die Insel liuft.
Das niichste Erdloch liegt zwischen
Thoss und Rybon, hier versteckt sich der
Dieb des Kartenteils von Yasma Thin-
marsdotier.  Erwihnenswert wiire noch
der Dungeonabschnitt zwischen Phexcaer
und Skelellen, dort befindet sich das Ork-
dokument, auf dem Treffpunkt und Zeit-
angaben (iber den bevorstehenden Orkan-
griff verzeichnet sind. Hat man gentigend
Kartenteile zusammengerafft, wird das
Gemiuer zwischen Vilnheim und Phex-
caer interessant, dort liegt die Schicksals-
klinge versteckt. Freilich gibt es noch
mehr Dungeons zu finden, diese sind je-
doch fiir die Lésung des Spiels ohne Be-
deutung.

WIR PILGERN LOS...

Grundsiitzlich wire anzumerken, dal}
viele Dinge im Spiel vom Zufall abhin-
gen, beispielsweise geben die unter-
schiedlichen Einwohner oft verschiedene
Hinweise, je nachdem, wann man sie be-
fragt. Daher kann sich Euer Spielablauf
durchaus von dem hier gezeigten unter-
scheiden. Nichtsdestotrotz wird zunichst
der Hetmann von Thorwal besucht, der
Euch jedoch die Tiir weist — was soll's,
dann geht's eben weiter nach Siiden, zum
Haus des Meister Dramosch. Dieser ver-

CHEATS ZU

Indy IV
Lemmings II

TIPS UND CODES ZU

1869
Dynablaster
Hexuma
KGB

Laura Bow II
Stone Age

GELOST

Das schwarze Auge
Gateway

KARTEN ZU

Das schwarze Auge

e 47



INTER SOFT

P
Montag bis Freitag von 8 = 17 Uhr

Telefon: 0581 = 76314
@Iefux: 0581 - 'I446'I/

Bestellannahme

/

=

PREISLISTEN AUSZUG

PC Amigu
1869 88,50 74,50
Aces of the Pacific 79,50 -
Aquatic Games - 64,50
ATAC 104,50 -
A-Train 96,50 -
B 17 Flying Fortress 104,50 -
Battle Isle 78,50 72,50
Battle Isle Data Disk 44,50 45,50
Bundesliga Manager Pro 71,50 71,50
Civilisation 94,50 79,50
Darklands 116,50 -
Das Schwarze Auge 85,50 75,50
Der Patrizier 86,50 75,50
Dune 78,50 72,50
Dungeon Master 79,50 -
Dyna Blasters - 68,50
Epic 74,50 65,50
Eye of the Beholder 2 85,50 74,50
Falcon 3.0 94,50 -
Fire & Ice - 59,50
Global Effect 81,50 73,50
Hexuma 89,50 -
Hook 78,50 63,50
Hongkong Mahjong Pro 75,50 -
Indiana Jones 4 86,50 -
Jaguar XJ 220 - - 59,50
John Madden Football 2 61,50 -
Leisure Suit Larry 5 83,50 74,50
Links 386 Pro 98,50 -
Lord of the Rings 2 88,50 -
Lotus 3 - 58,50
Lure of the Temptress 79,50 71,50
Mad TV 85,50 71,50
Mantis 115,50 -
Might and Magic 3 87,50 73,50
Monkey Island I 87,50 85,50
Perfect General 86,50 79,50
Premiere - 72,50
Push Over 72,50 -
Sherlock Holmes (The Lost Files) 89,50 -
Ultima 7 87,50 -

\Zool - 53,50/

Alle Spiele deutsche Version oder deutsche Anleitung\

Fordern Sie unsere GESAMT - PREISLISTE an!
WIR LIEFERN AI.I.E‘-.AUF DEM DEUTSCHEN
MARKT ERHALTLICHEN TITEL.

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!

Irrtum und Druckfehler vorbehalten.
AusschlieBlich Versand. Versandkosten:

bei Vorkasse 5,- DM, mit UPS 9,- DM, Postnachnahme 8,- DM

|
>
zuziiglich Nachnahmegebiihr. '
Ab 250,- DM VERSANDKOSTENFREI
AB 300,- DM 2% SKONTO

INTER SOFT

H. UND T. RUDP = POSTFACH 1932 = 3110 UELZEN 1

BESSERWISSER
(D O

mifit einige Dinge aus seinem Lager und
bittet Euch. sie zu suchen. Fiir 20 Duka-
ten Vorkasse geht's ab ins dunkle Loch,
wobei man Dietriche, Zunderkiistchen
und Fackel oder Lampe mit Ol dabeiha-
ben sollte — oder auch einen Magier, der
den zweiten Stabzauber (Licht) be-
hefrschi. Ubrigens. im Keller gibt es
dublerst . durchlissige™ Wiinde, hinter de-
nen sich viel wertvolles Gut verbirgt. Ist
die Geldbérse voll, sollte man in einer
Kneipe einige Bierchen trinken, solange,
bis ein Thorwaler kommt und den Aufruf
des Hetmanns verkiindet, Jetzt auf zum
Hetmann Tronde, schon beginnt ein neu-
er Lebensabschnitt als Held.

Zumiichst geht's ab nach Osten zur
Fihrstanon Tiola. von dort aus weiter
nach Rukian. Auf dem Weg kann es
durchaus zu kleineren Kiimpfen kommen.
In Rukian angekommen, heilit das niich-
ste Ziel Fihrstation Angbodirtal. von dort
geht’s weiter nach Auplog. Vilnheim,
Phexcaer und schlubendlich Einsicdler-
see. Auf dem Weg dorthin werder Thr
merkwiirdigen Wesen begegnen, die Ihr
entweder umgehen oder mit denen Ihr
verhandeln knnt — in diesem Fall heitht
die Losung . [Rad”. Sollte Euch das Ein-
horn begegnen. zieht auf keinen Fall die
Waften. Haltet still. dann passiert nichis,
und der Magier gewinnt an Abenteuer-
punkten. Am Einsiedlersee angekommen.
wird der Eremit besucht, der Euch eine
warme Suppe spendiert. Jetzt withlt ein
Mitglied aus Eurer Gruppe und schickt es
direkt zum Einsiedlersee, allerdings ohne
Ausriistung. die wiirde nimlich im Sumplf
verlorengehen. Jetzt wird die Party geteilt
und Thr wandert weiter, jedoch wieder
ohne Ausriistung! Solltet Ihr angegriffen
werden. flieht einfach. Nach zwei Tagen
kommt ein Klemer Berg mn Sicht, geht
dort hinauf. Oben befindet sich ein Mo-
nolith, der bei Bertihrung wichtige Infor-
mationen  preisgibt,  Dieser  Monolith
dient spiiter auch bei der Suche nach ver-
militen Personen. Zuriick bei der Haupt-
party, werden die Ausriistungsgegenstin-
de wieder ordnungsgemil verteilt.

Zwischen dem Einsiedlersee und Fel-
steyn erwartet Euch eine alte Dame. der
Ihr hinter den Bischen auflavern miifit.
Zwir wird sie versuchen abzuhauen, aber
nach emer kurzen Suchakuon habt Thr sie
wiedergefunden. Sie bittet Euch. Isleif
Olgardsson in Felsteyn von ihr (Janda)
zu griiben. In Felsteyn konnt Thr in der
Kneipe nach [sleif fragen oder stattdessen
alle Hiuser nach thm abklappern. Sobald
Ihr ihn gefunden habt, fragt nach Hygee-
lik. Der wiederum nennt Euch ein paar
Namen. geht anschliefiend ins Hinterzim-
mer und holt eines der heiBbegehrien
Kartenteile. In Angbodirtal wird Beorn
Hjallasson besucht, der wieder ein paar
Namen nennt und Euch vor allem einen
Teil der Karte tiberliBit. Also weiter nach
Ottarje, wo Hjore Ahrensson residiert.
Auch von thm werdet lhr ein paar Namen
und ein Kartenstiick erhalien.

Auf’ dem Weg tiber Orvil und Ala be-
gegnet Euch ein tiefgefrorenes Fischfilet.
das Euch auf die Frage nach ..den Gefah-
ren” an Umbrik Siebenstein in Orvil
verweist, also aut dorthin! Umbrik will
nur helfen, wenn Ihr ihm den Runenkno-
chen eines Druiden namens Gorah bringt.
der i der Wildnis lebt. Der Runenkno-
chen ist nach hartem Kampfl der Eure.
und nachdem Thr Umbrik das Gebein
tibergeben habt, erhaltet Ihr ein Empfeh-
lungsschreiben an Tiomar Swafnildsson
in Brendhil. Hier gibt’s nur wenig zu tun,
Tiomar gibt Euch ohne weiteres ein Kar-
tenteil und verweist Euch an Jurge Torfi-
son in Skjal. Sollte gerade ein Schiff im
Hafen liegen. dann besucht zuniichstmal
Ragna Firunjasdotter i1 Vidsand. Sie
besitzt zwar einen Teil der Karte, wird

ihn Euch aber jetzt noch nicht geben —

immerhin hdlt sie einen Hinweis auf

Swafnild in Skjul fiir Euch parat...

Momentan liegt Thoss jedoch niiher.
also machen wir uns auf den Weg dort-
hin, wo Yasma Thinmarsdotter wohnt.
Sie erziihlt von einem geklauten Karten-
teil, auBerdem gibt sie einen Hinweis auf
die Fluchtrichtung des Diebes. Auf nach
Rybon. Nach nur einer Nacht entdeckt Thr
einen Pfad, der zu emer Ruine fiihrt. Be-
nutzt dort den Beutel, den Thr im ersten
Kampf erbeutet habt, damit sich eine Tiir
im Osten 6ffnet. Gleich im ersten Raum
befindet sich eine Bodentiir, die sich mit
dem Spruch . Foramen™ 6ffnen Lilit, Nun
die Treppe hinunter in die zweite Ebene.
Ahnlich wie in Thorwal sind auch hier
munche Winde nur scheinbar vorhanden,
man kann also locker hindurchgehen.
Weiter bis zum Raum im Siidwesten, wo
sich eine weitere Treppe in die dnitte Ebe-
ne befindet. Unten angekommen geht’s
ab nach Osten. Aber aufgepalit: Am Ende
des Ganges wird Eure Party automatisch
um ein paar Grad rotiert, lait Euch davon
also nicht verwirren! Auch hier geht's
wieder mit dem Kopf durch die Wand.
bis zum nérdlichen Raum, wo Euch ein
Bosewicht erwartet, Nach einem kurzen
Fight erhaltet Ihr ein weiteres Kartenteil,
dann kehrt zum Ausgang zuriick.

Jetzt weiter nach Skjal, zu Jurge Tor-
finsson. Er verlangt das Schreiben des
Hetmanns. das Thr bereits zu Anfang des
Spiels geholt habt. Na, dann wollen wir's
dem Jurge doch nicht vorenthalten,
schlieBlich werdet Thr ja auch mit einem
Kartenstiick belohnt. Irgendwann auf Eu-
ren Reisen trefft Ihr iibrigens auf Swaf-
nild Egilsdotter. die mit ihrem Kutter
meist in Skjal oder Oberthorn anzutreffen
ist. Untersucht das Schiff. dann bietet
Euch Swafnild freiwillig ein Kartenteil
an, das Ihr bloBl in Aryn abholen miiBt,

Beim Plausch erziihlt sie Euch von Eli-
ane Windenbek aus Varnheim. Dort an-
gekommen bittet Euch Eliane. den Tem-
pel des Namenlosen™ auf der Insel Hjal-
land zu zerstoren. Also auf nach Ljasdahl
(liegt auf der Insel), geht dort in westli-
cher Richtung einmal um die Insel her-
um. Nach ca. dre1 bis vier Tagesmiirschen
stoBt Ihr auf einen Plad, der zu einem Ge-
walbe fithrt. Summelt zunichst ein paar
Heilkrduter und besorgt einen zweiten
Satz Dietriche, dann geht bis zur nard-
lichsten Wand (durch zwei Tiiren), einen
Schritt zuriick und durch die dstliche Tiir
Dahinter nach Norden bis zur Wand und
durch die Tir nach Osten. Nun die Trep-
pe hinunter m die zweite Ebene. Jetzt ab
nach Stiden. durch die drer Tiiren hin-
durch. Dreht Euch nach Westen und geht
fiinl Schritte vorwiirts durch die Tiir. Nun
wird die Party so aufeeteilt, daf} der
schwiichste allein ist. Schaltet auf dieses
Partymitglied um und labt ihn  einen
Schrut vorwiirtsgehen — jetzt kommut die
Meldung. dafi man sich vor einem Hebel
befindet. Zieht an dem Hebel und haltet
ihn fest, dann schaltet auf den anderen
Teil der Party um. Geht einen Schritt
nach Siiden und anschliefend durch die
Tiir nach Westen, bis zur zweiten Tiir
rechts. Hier jetzt durch die Tiir nach Nor-
den bis zur Wand. dann einen Schritt
mich Westen bis vor die Tiir. Durch die
Tiir hindurch, dann nach Osten bis zur
Wand und wieder nach Norden his zur
Wand. Umdrehen nach Osten und durch
die Tiir. Diesem Gang folgt Ihr bis zum
Ende. wo sich im Westen eine Tiir befin-
det. Dahinter verbirgt sich ein Raum. in
dem Euch emige Kultisten und zwei Zau-
berer angreifen — Vorsicht vor den bei-
den. da sie durch ihre Magie die Waffe
ihres Gegners zerstéren konnen. Habt Ihr
alle Gegner erledigt. geht nach Westen
zum Altar und zerstén ihn. Mit der klei-
nen Statue im Gepiick kehrt Ihr zu Eliane
zurlick. sie gibt Euch ein Kartenstiick.
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Mittlerweile dirfret Ihr ausreichend
viele Kartenteile beisammen haben, Talls
Thr jedoch wirklhich alle finden wollt, bitte
s0 kommit lhr an die restlichen
Sticke heran: Algrid Throndesdotier ver
weist Euch an Kollborn, den fahrenden
Hiindler, der ihr Kartenteil in Besitz hat
Asgritm Tharboldsson scheimt kein Kar-
tenstilck zu besitzen, oder zumindest will
er es mcht rausriicken. Alrik Derondan ist
Figur in Phexcaer, die
Euch leider nicht wenterhelfen kann

schr..

Cine  mysternose

DAS FINALE NAHT

Macht Euch aul nuch Vilnheim, um
dem Bodir nach Phexcaer zu folgen. Et
wa aul der Hiilfte des Weges bricht ein
Baum zusammen. es
Drachenbaum. Er markiert einen Plad zu
emem alten Gemduer. das nun genauer
betrachtet wird. Aber Achiung: In diesem
Dungeon dirft Thr praktisch nichts mit
nchmen. bis auf ganz wenige Ausmah
men. Hier fallen die Wiinde recht schnell

ist der sogenannte

ein. aul dem nun tolgenden Weg seid Th
jedoch relativ ungefiihrdet: Geht zur Siid-
dann zur Ostwand. Drelt Euch
her nach Norden und 6iTnet die erste Tiir
rechts. Hindurch und weiter nach Osten,
bis Thr vor emer Truhe steht. Jetzt einen
Schritt zuriick und nach Norden drebien
Durch die Tt
Saal betreten, geht dort nach Osten his
2ur Wand. Dann nach Norden. inimer an
der Wand entlang. Hier passieren zwar
cin paar Untille,

wand,

olfene wird ein grolier

kleinere tragisch sind

vorher noch meht beriihnn wurde — falls
doch, mubt Thr mit einem alten Spielstand
von vorne beginnen! Nun wird die Party
vereint durch das Tor gefiihrt, dann ab
nach Westen bis zur Wand und anschlie
his Thr zwei
Nach Osten
durch die Tir und wieder nach Stiden in
die dritte Ehene! Jetzt wieder nach Siiden

Bend solange nach Siiden.
Schriue vor der Truhe steht

bis zum Saal und drei Schritte  nach
Osten. Hier weiter bis zur ersten Tiir
links. hindurch und weiter in Richiung

Norden, Jetzt immer weiter in nivdlicher
Richiung. bis hr die Treppe zur vierien
Ebene erreicht, Dort unten erwartet Euch
aber sind alle Geg-
baut sich der umote Hygge

ein grolles Gemetzel,
ner erledigt,
lik vor Euch auf und tbergibt Euch die
Schicksalsklinge. Jetzt wieder
Spregeltor bleitn offen

raus. das

DER ANGRIFFSPLAN DER ORKS

In Phexcaer wird das schwiichste Party-
mitghed mit Grimring  zuriickgelassen,
damit der anschlieBende Gang nucl Ske-
lellen nicht gar so erschwert wird. Im
Sumplgebiet treflt Thr eine Elfe. die Euch
ihrem  Kaninchen anbieter
Nehmt das Angebot an und rastet ein we-
mg. Am niichsten Morgen ist die
verschwunden, Nachricht
aber immerhin hinterlassen,
bis zum Ork-Dungeon

clwis von
Dame
hat sie
Gieht weiler
wir sich das Ork

cihe

dokument sowie die fiir den Endkampf
wichtige Mondscheibe befindet
dic  jedoch  ranzukommen,

Fremdsprachenkenntnisse

um an
miit  Thr
besitzen, Zur
besseren Orienticrung in der Gruft haben
wir eine Karte abgedruckt,

Geht vom Eingang aus nach Norden
durch zwei Tiren hindurch. Jetzt nach
Osten, bis sich der Gang zweiteilt, Nehmit
2uerst die linke Seite. dort kiinnt Thr hin
ler einer Tir Truhen ausriiumen.
Anschliebend withlt den rechten Zweig.
hier geht's nach Siiden bzw. Osten bis
zur Tiir. Hindurch und gleich nach We-
sten drehen, zur nichsten Tiir. Hindurch
und beim folgenden Kampf den Bronze-
schliissel mitnehmen! Zuriick zur
und dahinter nach Siiden. Hinter
westlichen Kurve ist zwar eine Falle auf-
richtet aber keinen grofien
Schaden an, Am Flurende nach Siiden,
dort wird die Tur gedtfnet. Zuvor muld
dic Umgebung der Plorte nach dem pas-
senden Hebel abgesucht werden. In die-
sem Raum liegen drei Truhen versteckt,
eine davon enthiilt das Orkdokument mit

swel

Tur
der

gebaul. sie

den  Angriftsdaten.  Das  Manuskript
nehmt Thr mit, dann verlabt die Hihle
und geht zunichst weiter in Richrung

Skelellen, dann dreht um und macht Euch
aut nach Phexcaer. Hier wird die Party
vereint und aul Vordermann (LE- und
AE-Punkie)  gebracht, End
kampf ist nahe. Ein Tip: Man erreicht die

denn  der

Ork—Dungcon

BESSERWISSER
OO EOMOMOMEN (N

Haéhle auch von Skelellen aus. so mul
man nicht durch den Sumpf und 1st nach
dem Verlassen der Hohle auch sofort in
Phexcaer. Hier solltet Thr ein letzies Mal
Spielstand  speichern, nun
geht’s ab zum

den denn

ENDKANPF

Der Endkampt findet 2wischen Phex-
caer und dem Einsiedlersee statt. Hier
sollten nur Schlagwaften benutzt werden.
da Armbrust und Bogen meist recht nutz-
los sind wenn man von 16 Gegnern
eingekesselt wird. ist die Schubdistanz
einfach zu gering! Wichtig ist auch, dab
Ihr viele Wirselkeiuter und Gulmondbliit-
ter nut Euch fihr., da sie beim Heilen
(LE) und  Steigemn Korperkraft
duberst niitzlich werden. Benutzt das
Orkdokument und geht dann in Richtung
An der Stelle, wo einst die
Fabelwesen vor sich  himtanzten. wm-
meln sich jetzt die Orks. Deren Champi-
on fordert Euch zum Kampf heraus, je-
doch unter einer Bedingung: Es darf
keinerlel Magie angewendet werden! Zu
widerhandlungen fiihren dazu, dafl der
MiBachtende zu Staub zerfillt, Thr be-
kommt ¢ine halbe Swnde zur Vorberei-
tung. Der beste Schwenkiimpfer Eurer
Party bekommt Grimring. aullerdem soll-
te ein jeder von den Kriutern (insheson

der

Einsiedlersee.

Im zweiten Trilmmer-
hauten hegt die emzige Truhe verborgen
die Thr in diesem Erdloch 6ffnen diirft
Nun sewd thr in der zweiten Ebene. Ab
nach Siden bis 2ur Wand, dann nach We
sten, wo sich ein Spiegel befinder

8 Jeod. ot LE‘JEITdEi dere den Gulmondkriutern, sie steigern
die Schlagkraft) probieren, um optimal
Ber der Aufsiellung
der Party bietet es sich an, den Schwert-
Kiimpfer in der Mitte zu postieren, so dafl
er sich auf den Kampl mit dem Orkcham-
pron konzentrieren kann. Auch konmt Lhr
Eure Waffen mit verschiedenen LExtrak-

- Eingang yorbereitet zu sein
= Statue

1 = Mondscheibe

2 = (rkdokument

= Schatztruhe

DIE SCHICKSALSKLINGE

Jetzr wird's kompliziert: Die Party wird - Hebe] [L‘ll. (z.B. . Qukris) \crl__‘l.lwn und somi
in zwei Hiilften geteilt, ein Teil bleibt ste wirksamer machen .'\II“III:1L'I1 lautet die
hen. der andere geht zweil Schritte nach Devise .Nerven behalien™: lult Euren
Osten, vier nach Norden und zwei nach stiirksten Recken allein vor sich hinbris-

seln. er macht das schon. So, damit wiire
hotfentlich die letzie Hiirde geschafft,
und es folgt die Schluisequenz und
wohl bald die Fortsetzung!

Westen. wo sich ein weiterer Spiegel fin
det. Gebt nunmehr den Befehl .Gruppe
vereinen” ein. es folgt die Meldung. dafl
Partymitglieder die Hiinde rei-
chen Konnen. Jetzt mull jede Gruppe den
Hebel hinter dem Spiegel betiitigen, es
tolgt ein Rumpeln. und die Tur zwischen
den beiden Gruppen hat sich gedliner
Wichtig: Der Hebel arbeitet nur, wenn er

sich die

f I
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Frederick Pohls Sternensaga zéihlt schon
eher zur anspruchsvollen SF-Literatur, und
Legends Buch-Versoftung stellt nicht min-
der hohe Anforderungen an das Knobelver-
mogen des Abenteurers. Nun lag den ersten
Verkaufsexemplaren zwar ein  Hintbook
bei, aber eben nur den ersten, und alle Lé-
sungshinweise sind dort halt auch nicht ent-
halten. Macht aber nix, denn Andreas
Geilller hat eine Komplettlosung fiir Euch
zusammengestellt, die schiiner erstrahlt als
Jeder Stermenhimmel in einer lauen Herbst-
nacht!

PART 1: GATEWAY
PROSPECTOR

Das Abenteuer beginnt in Eurem Quar-
tier, wo zuniichst die Schublade gedffnet
wird, Rdumt sie mit einem entwaffnenden
TAKE ALL aus. insbesondere das Buch
darf nicht liegenbleiben, Jetzt nach Osten,
zur Heechee-Town. Geht nach Norden bis
zum Central-Park. zieht dort am roten He-
bel und wartet, bis Euch der Mann den
Maintenance Key gibt. Jetzt noch die Rose
aufgehoben und ab nach Siiden, zuriick zur
Hechee-Town. Hier begebt Thr Euch zur
Corporation Office Lobby, wo man der
Dame das Buch und die Rose iberreicht
— als Belohnung bekommt Thr ein Maga-
zin und einen Dataman, der ein paar niitz-
liche Informationen preisgibt (TURN ON
DATAMAN). Jetzt wieder zuriick in die
Town und nach Norden zum Aufzug, dort
nach unten und schlieBlich nach Westen in
den Raum T20. dort miibt Thr bis 15.01
Uhr warten, Bleibt bis Unterrichtsende im
Raum. um an die Blue Badge ranzukom-
men. Zuriick in der Town geht's nach
Osten in die Blue Hell Bar

Wartet bis 20.01 Uhr, dann taucht Thom
Seldridge auf. Wartet, bis er Euch einen
Drink spendiert, dann wartet noch dreimal
und spendiert anschlieffend Thom einen
Drink. Jetzt wartet wiederum ein paarmal
(so ca. 13mal) und spendiert Thom einen
weiteren Drink, dann wartet bis 21.01 Uhr.
Jetzt kommt Nubar Kamalian und setzt
sich zu Euch, also gebt auch ihm emen aus
— so gewinnt man Freundschaften! Jewzt
fiinfmal warten. dann diirft IThr Euch ein
wenig beim Trivia Game entspannen.
Anschhiefend geht zuriick zur Bar und
wartet dort auf Tern Neilson. Auch sie
kriegt einen Drink spendiert, dann fragt sie
nach Orion, ersatzweise diirfte auch das
Wortchen MEMO  weiterhelfen., Wartet
sichenmal und geht anschliefend ins Mu-
seum (West, Siid, Stid). Legt das Medail-
lon in das DEVICE, dann nehmt den TU-
NING FORK und legt diesen ebenfalls in
den Schacht. Nehmt das Hologramm und
packt es auf den Sockel, der soeben aus-
geloste Alarm wird so abgeschaltet, und
Ihr kiinnt den echten TUNING FORK aus
der DEVICE holen. Geht jetzt schnell zum
DEAD END im Level BABE (Nord,
Nord, Nord, Rauf, West) und versteckt
Euch dort in der Kiste (CRATE), dann
wartet bis 0.01 Uhr bzw. bis Perry durch
die  Wand verschwunden ist. Steigt
anschlielfend aus der Kiste und nehmt den
Zettel (SLIP OF PAPER), den Perry hat

fallen lassen. Lest den Zettel und merkt
Euch den Code. Packt jetzt den TUNING
FORK in den BLISTER. Gebt den Code
ein und betretet anschliefiend den Geheim-
raum (merken, wie sich der Raum 6ffnen
liBt!), Geht zuriick zu Eurem Quartier und
nehmt eine Miitze voll Schlaf.

Am niichsten Tag schnappt Thr Euch al-
le Gegenstinde. dann ab zum Muniti-
onsdepot (Ost, Nord, Runter, Nord, West),
dort nimmt man die Pistole und klettert auf
die Kabine. Hier wird die Liiftungséffnung
mit dem Maintenance Key gedffnet. So,
nun gibt's moglicherweise ein kleines Pro-
blem, denn bei den allerersten Verkaufs-
versionen dieses Spiels verhindert ein Pro-
grammiehler, dal der Knopf im Schacht
gedriickt wird. Da das Spiel somit nicht
léshar 1st, hilft nur eines — umtauschen!
Ansonsten wird halt der Knopf gedriickt,
dann wartet, bis der Robbi erscheint. Legt
Eure Pistole in den Container, der
anschliefend verschlossen wird. Nun raus
aus dem Raum und ab ins Zimmer T20.
Auch dort wird die Liftung getiffnet und
der Knopf gedriickt, dann nehmt dem Ro-
boter die Pistole wieder aus dem Contai-
ner. So, nun wird's Zeit fiir die erste Missi-
ond

Geht runter zum Hangar und nach Sii-
den. Beim Dock wird das Spaceschiff ge-
entert und verschlossen, jetzt setzt Euch
auf den Stuhl. Zunichst wird der Kurs be-
stimmit, anschlieBend das Raumboot ge-
startet, so wie im Handbuch beschrieben.
Fliegt ruhig mal alle Koordinaten an! So-
bald Thr den Kurs zum Planeten Dayan 7
gefunden habt, landet dort, schmeiBt Euch
in den Raumanzug und verlalit das Schiff.
Nun begebt Euch zum Anfang des Pla-
teaus und labt den Fels am Abhang hinun-
terrollen (Nordwest, West, Rauf, Ost, Ost,
PUSH ROCKS), dann zum Héhlenein-
gang (West, West, Runter, Ost, Ost). Bei
der Suche nach dem richtigen Eingang
braucht’s e wemg Geduld, nur eines 1st
sicher — wiihlt nie den Eingang. der im-
mer bloB fiir kurze Zeit erscheint! Nehmt
die Box mit, geht zuriick zum Schiff und
ab nach Gateway. Dort angekommen,
wandert Thr ins Quartier und ruft Terri an:
READ NAPKIN (Nummer notieren), PUT
CARD IN SLOT, PRESS 6-(Nummer). 30
Minuten spiter konnt Ihr Terri in der Blue
Hell Bar treffen und von ihr das griine Ab-
zeichen (BADGE) bekommen. Jetzt wie-
der zuriick zum Quartier und auf den nich-
sten Tag warten!

Ein neuver Tag beginnt. also nehmt all
Euren Krempel mit und geht zum Raum
T52, wo um 9.00 Uhr die Besprechung
zum Projekt Orion beginnt. Danach ab
zum Raumer, dem die neuen Kurskoordi-
naten emprogrammiert werden. Beim Ziel
angekommen, schliipft in Euren Rauman-
zug und verlalt das Schiff. Geht zum See
(Ost, Siid) und nehmt den Salamander, der
alsbald auftaucht. Nun ab zum Dom und
rein 1n den kleinen Ort (Nord, Nordost,
Wat, Siidwest, Ost. Stidost, Runter). War-
tet beim Big Hut, bis der CHIEF vorbei-
kommt und in den Tank klettert. Dann
nichts wie hoch und den Salamander in
den Tank fallen lassen, einmal warten.
wieder runter unter den Big Hut und drei-
mal warten. Dann rauf, raus aus der Hiitte
und zum See. Von dort nehmt den Zylin-
der. den der Salamander abgelegt hat.
AnschlieBend nach Norden, Nordosten
und wieder Norden, zum Eingang des
Doms. Der Zylinder gehirt in die Offnung.
Es erscheint eine Codeabfrage. Im Dom
nehmt Ihr alle Fihnchen und klettert auf
die Plattform, steckt dort die blaue Fahne
in den roten Schlitz. die gelbe Fahne in
den blauen und die rote Fahne in den gel-
ben. Jetzt wieder raus aus dem Dom, kehrt
anschliefend mit dem Raumschiff (und

dem Zylinder im Gepiick) nach Gateway
zuriick.

PART 2: OTHER
WORLDS

Nachdem Thr Euer Quartier verlassen
habt, geht in das VR Terminal, um Mit-
glied im Pedroza Club zu werden. Im Ter-
minal angekommen, legt Euch auf die Lie-
ge und befestigt die Kette um den Hals,
schaltet auf ,.Beach™ und driickt den Start-
knopt. Ihr befindet Euch nun an einem
Strand mit Strandbar. Zuniichst gilt es, den
Scanner zu iberladen. Nehmt dazu den
Drink und gebt ihn dem Bartender. so oft,
bis er zusammenbricht. Besorgt Euch
anschlieflend einen weiteren Drink und
packt ihn in den Scanner — das war's! Im
TR Terminal legt Ihr die Halskette wieder
ab und nehmt die Mitgliedskarte vom
Tisch. Mit dieser Karte 15t es moglich, die
Riiume hinter dem Casino zu betreten, Be-
sucht den letzten Raum hinter dem Casino
(TANNING CENTER) und wartet dort ca.
sechsmal. Sobald der Mann auf der Liege
den Raum verlassen hat. geht direki zum
Corporation Office. Dort erhaltet Thr den
Auftrag, alle Schutzschilder zu aktivieren.
Jetzt ab zum Raumer, wo [hr einen neuen
Kurs auswiihlt.

Auf Aurigae 6 schliipft Ihr zunichst in
den Raumanzug, dann verlaBt das Schiff
und geht nach Westen. Tauscht dort das de-
fekte Prisma gegen das intakite aus, betretet
danach die Metallscheibe und. .. schwupps,
schon hat Euch der Teleporter in die Stadt
transportiert. Sucht hier zunichst den Tem-
pel auf, dann fangt den Kifer und steigt mit
thm zusammen auf die Scheibe, anschlie-
Bend sammelt alle Teile auf, die dort noch
rumliegen. Jetzt ab nach Westen, packt dort
das Prisma in den DIAMOND TRAY und
den BRIGHT CUBE in seinen Sockel. Die
Glasscheibe Gffnet sich und gibt den Zu-
gang zur schwarzen Pyramide frei. Um die-
se aufzunehmen, mifBr Thr den Kiifer in die
ovale Ausbuchtung neben der Pyramide le-
gen. Nehmt jetzt die Pyramide, anschlie-
end das Prisma und den Wiirfel, Nun wird
das Prisma bzw. der Wiirfel an der Trans-
portscheibe angebracht. dann zuriick 1n die
Stadt. Rein in den Tempel, nach Nord-
osten.

In diesem Raum befinden sich verschie-
dene Durchgiinge in den Farben des Spek-
trums, die in der folgenden Reihenfolge
durchlaufen werden: Rot, Orange, Gelb,
Griin. Blau, Indigo und Violen (SE, E.
NW, S, W, SE, N), Im letzten Zimmer
packt Thr die Pyramide in den Stinder und
verlaBt den Raum nach Siiden. Nun wird
das Schutzschild akuviert (TURN DIAL,
PULL LEVER. PRESS BUTTON). dann
fliegt zuriick nach Gateway und von dort
aus weiter nach Kaduna 3. Im Raumanzug
wird das Schiff verlassen, drauben nehmt
Ihr sogleich die PODS an Euch und geht
nach Osten. Sobald die Spinne erscheint,
zweimal auf sie schieflen und kurz nach
Westen gehen, um sich von den Schling-
pflanzen zu befreien. Nun zuriick zum to-
ten Krabbeltier, nehmt die Pistole und
beriihrt das ICHOR, dann setzt Euren Weg
nach Osten fort. Am Sumpf angekommen,
miifit [hr den Blutegel in den Sumpf werfen
— schon wird der Oktopus von einem Ur-
vogel angefallen und getétet, so daBl Ihr
den Sumpf iiber den toten Tintenfisch hin-
weg iiberqueren kdnnt. lhr befindet Euch
nun vor emnem Feld mit Stachelbiumen.
Lalit die PODS fallen und wartet, bis eine
Ratte ins Feld rennt, welche vom explodie-
renden Baum getitet wird. Nehmt die tote
Ratte und den Stachel. der im Baum spickt.
Geht weiter nach Osten. Vor dem Turm
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gebt Thr der Schlange die Ratte. schon 6ff-
net sich die Tir, und lhr kinnt eintreten.
Im Inneren des Turms wird der PUFFER-
SLUG mit dem Stachel bearbeitet, und so-
bald er sich bis aufs 100fache vergroBert
hat, setzt Thr den Stachel ein letztes Mal an.
auf dali das Vieh zerplatzt, Nun braucht
blofl noch der Schild bearbeitet zu werden,
dann zuriick nach Gateway

und gleich weiter nach Dorma 5, Die-
sen Planeten diirft Ihr ohne Schutzanzug
betreten. Geht zum Nordufer und krallt
Euch den kleinen Stein (Nord, Nord, Ost),
dann setzt Euren Weg in Richtung Dark
Forest fort. Dort miifit lhr den Ast
(BRANCH) und die Kletterpflanze (VINE)
aufklauben, viermal warten und anschlie-
flend weiter nach Osten auf die Lichtung
zulaufen, Beim Tunnel im Norden packt
Ihr den kleinen Stein in die Holzschiissel
und nehmt diese mat. Nun wird sogleich ein
Monster auftauchen und Euch an den
Waldrand vertreiben, aber keine Angst —
geht einfach wieder in den Wald zuriick,
dann wartet zweimnal, geht wieder auf die
Lichtung und packt die Beeren in die
Schiissel.
Dickicht zuriick. dreimal warten. anschlie-
Bend die volle Schiissel im Tunneleingang
deponmieren und sofort wieder ins Unter-
holz. Jetzt wartet einmal, dann geht nach
Osten, Siidosten und Norden in die Kn-
stallhihle. Bearbeitet dort den Kristall
(SHARD) mit dem Ast (BRANCH), nehmit
den Edelstein und geht zum Teich (Siid,
Nordwest, West, West. West). Im Wasser
fillt Euch der Knstall aus der Hand und
verschwindet, darum taucht nach der
Scherbe und wascht sie anschlieBend.

Zuriick bei der Waldlichtung, wartet Thr
aul das Monster. Withrend es den Stein be-
trachtet, wird es mit der Kletterpflanze an-
gebunden, so daB es Euch in Zukunft
tiberallhin folgen wird. Nun macht Euch
aufl den Weg zum Deich (DIKE), West,
West. Siid. West, West, Nord, Ost. Achtet
darauf, dall das Biest keinerlei Kontakt
zum Wasser bekommt. Werft den Kristall
in den Teich (Pond). Das Monster versucht
plitzlich, emen Stem auf Euch zu werfen,
et voila — es offnet sich ein Geheimgang!
Im Inneren braucht Thr bloB den Schildge-
nerator zu aktivieren, dann fliegt zuriick
nach Gateway

Sogleich wird der niichste und letzte Pla-
net, Nemira 3, besucht. Auch hier 1st emn
Schutzanzug unnotig. Geht nach Westen in
die alte Mine und nehmt die Spitzhacke.
Nun weiter zur CRASH SITE, nehmt die
Pfeife und geht dann weiter zum Mountain
Traithead. Ein Grufi. dann wartet, bis sich
der Mann verabschiedet. Jetzt ab nach We-
sten zum River Trailhead. Nehmt das Ru-
der (TILLER). dann weiter in siidosthicher
Richtung. Am River Overlook wird der
Boden mittels Spitzhacke dreimal aufge-
graben, greift Euch das Erz (ORE) und
geht anschlieflend weiter zum Garten, wo
{iberhaupt alles aufgenommen wird. Klet-
tert nun raul ins Baumbhaus, dann 6ffnet
den Tisch und leert auch den aus. Jetzt wie-
der zuriick zur Crash Site, dffnet dort den
Behilter (CRIB), nehmt die Zange und
den Defuser. Um an weitere Objekte ranzu-
kommen, sind folgende Anweisungen
nitig: REMOVE GROMMETS WITH
WRENCH, UNSCREW THE CYLINDER
CAP, REMOVE FLANGE CONNECTOR
WITH THE FLANGE DEFUSOR,
ATTACH GRAY CLIP TO THE TETRA-
HEDRON ANODE, ATTACH BLUE
CLIP TO THE PYRAMID ANODE. RE-
MOVE THE CORE, THE CALIPERS
und TAKE CELL.

Nun weiter zum Garten (MEADOW),
dort wird der Baum mit der Axt gefdll,
dann klettert iiber den Stamm nach Osten
und zum Pinnacles. Blast in die Holzpfeife,

Nun sofort nach Westen ins

damit der Vogel verschwindet. Nehmt das
Seil und geht tiber die Briicke in Beckers'
Haus. Auf dem Bedienfeld des Schildgene-
rators seht lhr einen kleinen Dinosaurier,
den Thr nur herunterlocken kénnt, wenn Thr
ihn mit Palmblittern fiittert und ihm an-
schlieflend die Matte auf den Boden legt.
Nun wird die Linse bzw. die Zelle (CELL)
am  Kontrollpult mstalliert, dann gebt
Becker das Erz und folgt ihm in den Gar-
ten, wo er Euch die fehlende Kappe (LENS
COVER) tiberreicht. Nun zuriick ins Haus,
wo die Kappe ebenfalls installiert wird —
somit st auch das letzte Schutzschild in
Betrieb. Fragt Becker nach einem FloB,
wobei jede Frage mit,,Ja" beantwortet wer-
den sollte. Geht mit Rolf zum FluBufer
(RIVER SHORE), gebt ihm das Ruder,
dann besteigt das FloB, und los geht's
(LAUNCH RAFT). Wiihrend der gesamten
FloBfahrt mull Wasser geschépft werden!
Sobald Ihr beim Wasserfall gestrandet seid,
gebt Becker das Magazin und geht mit in
sein Haus. Fragt dort nach dem Holzstin-
der in der Ecke. Wenn Ihr dann endlich das
Haus verlassen wollt, kénnt Thr Rolf ruhig
gestatten, mitzukommen.

PART 3: THE
ENDGAME

Nach der Landung auf Gateway werdet
Ihr von einer Wache ins Konferenzzimmer
gefiihrt. Geht nach Ende der Besprechung in
das geheime Zimmer (SECRET ROOM),
das folgendermaflen gedffnet wird: READ
SLIP OF PAPER (Zahl merken). HIT TU-
NING FORK, PUT TUNING FORK IN
BLISTER (Zahl eingeben). Besucht danach
das TR Terminal und fragt den Techniker
nach dem PaBwort des heutigen Tages (mer-
ken!). Legt Euch anschlieiend auf die
Couch. legt die Halskette um, stellt den
Schalter auf Deep Psych-Posiuon, gebt das
Pafiwort ein und driickt zuletzt den Knopf.
In der folgenden Simulaton mibt Thr durch
die Tiir entkommen; springt dazu iiber den
Spalt und wartet, bis der Didmon an der Pfor-
te kratzt. Nun hebt den Dimon hoch, auf
dal er Euch die Tiire 6ffnet. Die Simulation
ist nun zu Ende, geht zuriick auf Ever Schiff
und fliegt zur allerletzten Koordinate.

Sobald Thr am Satelliten angekommen
seid, wird die Luke gedffnet, und Ihr klettert
in den Trabanten hinein. Driickt den Knopf.
legt den Ring (COLLAR) an und bertihrt die
Kugel. Geht nach Osten, driickt dort auf das
Pedal und berithrt anschlieflend die Kugel
(ORB). lhr befindet Euch nun im Ballsaal.
In dieser Simulation geht's darum, ein Spiel
zu verlieren — geht dazu nach Osten, packt
die Karte in den Schlitz und werft den Ball
hinein. Das mub solange wiederholt werden,
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bis iiber 1005 auf der Karte gebucht sind.
Jetzt zurlick zum Ballsaal und weiter nach
Norden, wo IThr dem Spieler Eure Karte
zeigt. Er ladt Euch zu einem Spielchen ein.
Setzt Euch an den Tisch, packt die Karte in
den Schlitz, und schon wird gespielt. Nach-
dem Thr rgendeinen beliebigen Betrag ge-
setzt und das Pokergame beendet habt, er-
scheint der Dimonen-Obermotz und tele-
portiert Euch in sein Reich.

Nehmt hier das alte Schwert und geht
nach Siiden, wartet dort dreimal und zer-
schneidet zweimal das Netz, das die Finster-
linge iiber Euch geworfen haben. Nehmi
anschlieflend den Sack und das Netz, dann
geht nach Norden und fiillt die Asche in den
Sack. Jetzt weiter nach Norden, wartet in
der Hohle solange, bis sich der Dimon auf
das Sims (SHELF) setzt. Werft die Asche
auf das Sims, so dall der Ddmon sichtbar
wird, danach wird ihm das Netz iiberge-
stiilpt und der Ring abgenommen. Zusam-
men mit dem Sack geht's weiter nach Nor-
den. Thr befindet Euch nun 1m Spiegelzim-
mer

Wartet emnen Augenblick, dann merkt
Euch den Namen der Statue, die sich als er-
stes bewegt. An dieser Statue wird der Sack
festgebunden (PUT SACK ON STATUE
OF .Name der Statue”), wartet dann
nochmals und nehmt den Sack wieder ab.
Den Ring steckt Ihr an Euren Finger, dann
geht zurlick zur Hydra (Siid, Sid) und werft
den Sack mit dem Magical Dust auf das Un-
tier — vom Staub geblendet, greift sich die
Hydra selbst an. Somit wiire auch dieser Teil
der Simulation beendet. Der dritte und letzte
Teil der Simulation beginnt in der Blue Hell
Bar auf Gateway. Geht in Euer Quartier und
schlaft emne Runde, dann nehmt alle Gegen-
stiinde an Euch und lest die neuesten Nach-
dem PV Commset. Geht
anschliefend zuom VR Terminal, nehmt die
Anleitung und begebt Euch ins Tanmng
Center, wo Thr das Buch unter UV-Licht le-
sen konnt, Merkt Euch das PaBiwort fiir den
heutigen Tag, dann geht zuriick zum Termi-
nal, legt Euch auf die Couch, schmiickt
Euch mit dem Halsband, stellt den Schalter
auf Deep Psych-Position, gebt das Pawort
ein und driickt zuletzt den Knopf — puhh,
das war's, das Spiel ist gewonnen!
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gemischt und

Bei Max Designs'
dem Hiindler schon eine rauhe Gischt entge-
gen, aber das konnte Matthias Westerheide

Wirtschaftsgame bliist

freilich nur wenig beeindrucken — hier sind
seine Tips zum Spiel:

Solospieler sollten nicht alleine, sondern
als Trio in See stechen — dabei spielen die
Namen der zwei .unbemannten™
keine Rolle. wichtig ist nur,
Spieler von London aus, die beiden anderen

daly der erste

Méchten auch Sie
eine Royal Sofr
Niederlassung in
Ilhrer Stadt eroffnen?

Sprechen Sie einfach

mit uns! Partner in
D, Lux, B, NL, CH
und A gesucht!

Spieler

von London und New York starten. Bei der
Versteigerung kauft man alle drei Schiffe
zum Minimalpreis und verkauft sie anschlie-
Bbend in der Werft zu London — die ersten
3.000% wiren damit verbucht. Nun wird eine
Bark besorgt. mit 3000S  beladen,
geht’s ab nach Hamburg. Die beiden Dum-
myspieler nehmen derweil einen Kredit aul

dann

— soviel wie moglich — und kaufen jeweils
zwei Schiffe: in London zwei Fregatten, in
New York zwei Klipper. Nun kiimmert man
sich solange nicht um seine ., Mitspieler”. bis
sie bankrott gehen. In Hamburg schlieflich
belidt man sein Schiff mit 39 Waffenkisten

und speichert. Nun wird das Miuelmeer

nach Emteliste), dann
zuriick nach London. Hier verkauft man die
Ware und fihrt nach Hamburg.
Schiff mit Waffen beladen wird. Speichern.
dann Walfen verkaufen,
um Friichte (bzw.

zendl beladen (je
wo das

ab nach Odessa.
und weitter nach Tunis,
Pflanzendl) zu kaufen. In London wird die
Ladung verscherbelt, in Havres das
Boot repariert und Wein gekauft, der in
Hamburg wiederum an den Mann gebracht
wird, bevor man das Schilf wieder mit Waf-
fen [fiillt.
06.04.1856 (Kriegsbeginn) wiederholen, so
dall man ein
kann.

[,L"~

Dieser Vorgang it sich bis zum

nettes Vermogen anhiufen

Und welche Wege sich anschliefiend

durchquert, immer in der Hoffnung, heil  besonders lohnen, zeigt folgende Ubersicht:
nach Odessa zu ge-
langen — sollte das — ‘
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DYNABLASTER

Holt den Sprengstoff aus dem Keller,
hier sind die wichtigsten Levelcodes fiir
Hudsons knuddelige Mehrspieler-Bombe-
rei:

Level 2.1:

Level 3.1:

Level 4.1:

Level 5.1:

Level 6.1:

UANWQVNA
UANWIPNA
UANWQQPA
UANWIIPA
MUVWNSZC
Level 7.1: UANWGVPA
Level 8.1: UKCGNNKT
Level 8.8: UANRQQNZ

HEXUMA

Einen kompletten Haus-Exorzismus (will
sagen: Losung) haben wir fiir den neuesten
Weltenschmiede-Streich zwar nicht anzu-
bieten. aber daB} der Weinkeller unter dem
Kamin versteckt liegt, dal er nur durch
Buddeln im Kaminruff gefunden werden
kann, und daB unten schlieB3lich ein bedeu-
tender Kanister Benzin sowie ein dulierst

wichtiges Werkzeug liegt — na, das ist
doch eine Erwihnung wert, oder?
INDY IV

Da schau her, bei LucasArts' Archiolo-
gen-Epos halten sich doch glatt ein paar
Extra-Punkte versteckt! Um an sie ranzu-
kommen, braucht Ihr bloB im Teampath
spielen, nach Kreta fahren und Sophia da-
zu iiberreden, in der Halle vor dem Raum
mit dem toten Sternhart durch das Loch zu

kriechen... Dennis Hermann hat’s rausge-
funden.
Fiir alle russischen Offiziersanwiirter

diirften folgende Tips interessant sein, be-
schleunigen sie doch die Karriere unge-
mein:

Zunichst sollte man die Streichhdlzer
aus der Wohnung des Ermordeten mitneh-
men, da es sonst spater oft unmoglich ist,
andere Raume zu untersuchen.

In der Kneipe sollte man beim Vorstel-
lungsgesprich nicht den Codenamen
wihlen, sondern denjenigen, der im
falschen Pal} verzeichnet steht.

Mitglied des Clubs wird nur, wer sich
iiber die Riickseite des Hiuserblocks ein-
schleicht, die Stiegen hinaufwandert und
an der Tiir vorn rechts klopft. Dem Mana-
ger braucht Thr bloB noch die passenden
Antworten zu geben, wobei sich die Bar-
dollars aus der eigenen Unterkunft als
niitzlich erweisen konnten...

In einem der Hinterzimmer des Clubs
(zugiinglich tiber eine Seitentiir im Héuser-
block) findet sich ein Clipboard (zur Suche
die Ziindholzer verwenden!), mit dem sich
die beiden Frauen zu einem Interview
iberreden lassen.

OO OO0

LAURA BOWII

Bevor Sierras morderisches Spektakel
endgiiltig beendet werden kann, stellt das
Programm im sechsten Akt einige Fragen
— hier sind Marcel Bruders’” Antworten:

Pippin Carter wurde von O’Riley geto-
tet, um ein anderes Verbrechen zu vertu-
schen. Aus dem gleichen Grund totete er
auch Ziggy. Ernie Leach und die Griifin.

Yvette wurde von O'Riley aus Eifer-
sucht getotet.

Das Skelett im Ubersee-Koffer war Dr.
Carrington 11

Dr. Carrington III wurde von Watney
Little ermordet, dieser verkorperte
anschliefend den Doktor.

Watney Little wurde von O’Riley aus fi-
nanziellen Griinden ermordet.

Der Dolch des Amon Ra wurde von
Watney gestohlen, und zwar aufgrund der
Manipulationen von O'Riley.

Die Grifin war in den Diebstahl der
Gemiilde verwickelt. genau wie Watney
Little.

Die Bilder wurden von Ziggy gemalt.

Der Hohepriester war Ramses Najeer.

Das ,Zaungeschiift” wurde von Ernie
Leach betrieben.

LEMMINGS Il

Leider hat unser Exemplar beim Auspro-
bieren den Dienst versagt, darum Konnten
wir folgenden Cheat auch nicht auf Funkti-
onstiichtigkeit iiberpriifen. Na, probieren
geht iber studieren, also gebt doch als
Code einfach mal SLAMRACING ein,
schon springt man im Spiel automatisch
einen Level weiter, sobald die Ziffer 5 auf
dem Nummernblock gedriickt wird...
meint jedenfalls Jan Fichte.

STONE AGE

Alsdann hiitten wir noch ein paar Codes
fiir Eclipses ordentliche Griibelei anzubie-
ten. Nicht alle zwar, aber immerhin...

Level 10: HIFUHI
Level 20: SAVOLI
Level 30: DODALO
Level 40: BEFIBE
Level 50: HIVEBI
Level 60: LEDASU
Level 70: DUTUDI
Level 80: HORADI
Level 90: SAHIHO

Level 100: LITTHE
Unser ewiger Dank sei Gregor Mechters-

heimer gewif}!

Sie wollen immer das Beste?
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TBGO (D]

T4 50
9990
—102.90

B-1 7 F'I\unq Forrress (D)
B.AT 2 (D)

Bard's Tale Consir.Set (D)

Bord's Tale Trilagy (D)

on Attack (D)
E‘nrﬂg of Prey (D)

Buck Rogers Il (D)

Burdes_gc: Manager Pref. (D) 0
Burning Steel (D) | G4 20
Carrier Strike 26,90
Carriers at War N B6.30
Civilization (D) 102,90
Crnsns in the Kremlin (D)

Curse of Enchantia (D)
[_)ar Queen of Klynn (D)
Dark See
Darklonds (D)
Das schwarze Auge (D)
David leadbetter Golt
Der Patrizier (D)

Dynab 8290
Eve of the Beholder 2 (D) 92,90
£-15 Strike Eogle Il (D) S ah
Falcon 3.0 (D [_% ______ Q% .90
Falcon 3.0 Mission Disk = 66,90
Frontier: Elite 2 (D) _ aA
Gateway B 82,90
Global Eﬂecr 1 (D) 89.90
Grand Prix Unlimited (D) 82.90
Grandmaster Chess (D) 82.90
Gunship 2000 Scenario Disk 66.90
Hardball Il

Harrier Jump Jet (D)
Head

Hexuma (D) =
Historyline 1914- 1918 (D)

Hong Kong Mahjong Fro 7

Indiang lones [V iDj Q0

L. White Whirlw. Snocker (D) 899

lohn Madden Foorball 2 74.

lealher Godd. of Phobos 2 Q5

legend of Kyrandia 4.6

Lirks Il 386 Pro (D) . :

Lord of the Rings 2 (D) S,

Lost Treasures of Infocom - )9,

Lure of the Temptress (D) __86.90

Magic Pockets (D 74 %0

Mr:nhs (D) 109,90
ight oand Magic V. 72,90

P|n [l Dreams (D) a. A

Plan @ | from Quter Space (DI 2490

Planets Edge 24 20

Powermonger (D) 892.90

Pro_PhEcy ot the Shadow (D) Q4,90

Push-Over (D)

Ques! for Glory Il

Romparts (D)

Rex Nebular (D)

Sec_ of Monkey lsland 2 (D)
Sherlock Halmes (D) R
Space Quest IV (D)

Special Forces {D%
SDeHco-an 301 (D)

Spelliogmmer [9.90
The Dagger of AmonRa (D) 490
The Games - Summer Ch. (D) oA
The Humans (D) a.A
The Parfect General (D) 2338_
The Siege
S ineis 82.90
Theatre of War (D) B2 90
Treasures of the Savage (D) Q4 Q0
Uliima VIl {D) = 106,90
Ultima ViiForge of Virtue 56.90
Uncharted Waters 102.20
Wing Commander 2 (D) 929.90
Wizardry 7 94.90

a Special Pack No.5 [Wollpack, C. Yeoger
AFTQZ 0, F-16 Combat Pilot) alle DA 9290
Mega Special Pack 1 bis 4 ___ahA

Zubehar:
PC-Soundman + Zubehér + Mad TV +

Maes Opera + Logical 23990
CD-RO: 898.20
CD-ROMGames >

|oysticks a.f
Biicher und [6sungsbucher a.A

Taglicher Bestellservice

Mo. bis Fr. 9.00 - 19.00 Uhr
Sa. 9,00 - 13.00 Uhr

04221/64483

HUNTESTRASSE 2
2870 DELMENHORST




BESSERWISSER INDEX

ALLE TIPS AUF EINEN BLICK

4D Sports Driving 3/92  Cheat | Gods 4/92  Cheat | Return of Medusa 2/92  Cheat
Advanced Dungeons & Dragons  5/92  Cheat | Golden Axe 2/92  Cheat | Rock'n Roll 1/92  Cheat
Another World 4/92  Codes | Indy IV 5/92 LosungKarten | Rocketeer 3/92  Codes
Baby Jo 1/92  Codes | Killing Cloud 1/92  Codes | Roger Rabbit 4/92  Cheat
Battle Command 1/92 Tips | Kwix 4/92  Codes | Savage Empire 6/91  Cheat
Battle Isle 1/92  Codes | Leather Goddesses Il ~ 4/92 Ldsung | Secret Weapons of the Luftwaffe 3/92  Cheat
Battle Isle Datadisk 4/92  Codes | Lemmings 6/91 Tips | Sim Ant 3/92 Tips
Budokan 6/91 Tips | Logical 1/92  Codes | Sim Earth 1/92  Cheat
Bumpys Arcade Fantasy 5/92 Codes | Mad TV 2/92  Cheat | Space Ace Il 2/92 Cheat/Tips
Bundesliga Manager Prof.2/92  Cheat | Mad TV 3/92  Cheat | Space Max 3/92 Tips
Chip’s Challenge 6/91  Codes | Magic Pockets 5/92 Codes | Spacewrecked 2/92  Codes
Civilization 4/92 Tips | Might & Magic Il 6/91 Tips | Spellcasting 201 1/92  Loésung
Cool Croc Twins 5/92 Codes | Might & Magic IIl 2/92L0sung/Cheat | Star Trek — 25th Anniversary  3/92  Ldsung
Dark Seed 4/92 Loésung | Might & Magic Il 3/92 Cheat/Tip | Storm Master 5/92  Cheat
Dark Seed 5/92 Lésung | Monkey Island Il 2/92 Losung | Super Space Invaders  3/92  Cheat
Das schwarze Auge 3/92 Tips | Monkey Island Il 3/92  Cheat | Terminator Il 2/92  Cheat
Das schwarze Auge 5/92 Cheat/Tips | Monkey Island II 4/92  Cheat | The Immortal 1/92  Codes
Der Patrizier 5/92  Cheat | Nightshift 1/92  Cheat | The Simpsons 3/92  Cheat
Die unendliche Geschichte Il 1/92  Codes | Nova 9 4/92  Cheat | Think Cross 2/92  Codes
Double Mind 3/92 Codes | Osiris 3/92 Codes | Thunderhawk 2/92 Tips
Dune 4/92 Tips | PGA Tour Golf 6/91 Tips | Ultima 7 4/92 Losung
Eco Quest 3/92 Loésung | Pirates 6/91 Tips | Ultima 7 5/92L6sung/Cheat
Elite Plus 6/91 Cheat/Tips | Planet's Edge 3/92 Tips | Ultima Underworld 4/92 Tips
Epic 5/92 Codes | Police Quest IlI 1/92 Losung | Wing Commander 1/92  Cheat
Eye of the Beholder Il 3/92LosungKarten | Prince of Persia 6/91  Cheat | Wing Commander I 1/92 Tips
Gem'X 6/91 Codes | Push-Over 5/92 Codes | Wrath of the Demon 6/91 Tips
Gobliiins 2/92  Codes | Railroad Tycoon 6/91 Cheat/Tips

ORIGINAL v. deutschen DISTRIBUTOR: X'
= » S( ,l lIQI 'B 1869 s
Scenario L ALEMAR 220 :
- - L e m N eTOEE AL Warr L -
Red Baron NEU * Version 2. & -39
- Mission Disc - aron
SB-PRO 4.0  399.-| &
u A
iundes a Manager prof OV &%.90
CD-ROM Lautwerk 798.-| fiifteait = v 3138
cool C DV 57.
BEST OF : |'x SRS
var 4 .
( N ;;("‘,\1 . Das schwarze Ruge DV B2.90
i) 'y H i g:r]{laﬂg: f Xrynn i g;gg
;J[Jnna JEf [YeviEr Witimakt e PUblIC Domain & SHAREWAHE naiy_ ggean = 4 DA gggg
I3 = L . Der Patrizier ov .
NaclVanselGR \Wingeemmansem DVENTURE ab 3 Mark pro Diskette | itz o 2330
= : Wit oo : : KE £ By 2
[askikorce! \Wingeommanses? ndiEre James 4 zB. ASTRO CHICKEN, das [RIiEEtas gi ﬁ_gé‘
Strikecommander LSheriesk Heliies Spiel aus Space Quest IV, Egé;":m 92 oA 71i90
x - rn « 20
Ques. for Eery & als Freeware ! Falcon Wission Disk DR 56.50
R Neer S ., 0 D48
A A a 3 .
SpelcastingiSe IA3ET% Jones 4 ov sdis
Ishar Dt. &9.
2DORT i
SPOR Sl hisae grooes " G618
o i e au Bow Dv 75,
DEwiG .. {[5'¢ 2
Uttima rworld DrwiE e JX'E}'@‘ Fines $38%Ro 82:23
Uttima Trilogie @iree Cowris 2 : [oat Premsciee of Infocom 9839
Uncharted Waters |l @BG G essmaster [ Lure of Temptrens 74.90
: RLO d 83.90
S - g
ega .
RO 1| EN<SDPIE] : 1 i + i g
ROLLENSPIEL _ | Special Forces Nofkey 1¢iand 2 By 78.30
’ T, 2 0/Pro orth ar 78,
T e T Pacifi land .50
Axmtsereter BiE e, e B iR
SrivET TR anets ‘
B EIHAEY .J;{n— ;m.:,mr.gﬁr ot. 717. gg
FI=1E 3 = ush over 66.
dnge) | Lo : + 61 82:50
Migh ¥ agicld " A sRifle e Hisieny [Une i for Gibey 3 on 11:30
"~ Ulittne 7 [ligfht Cortie] Stk @Viisation Reafme” By 13:38
€ r Jifel= (3{ Wr‘ﬁ-lti L Hi e F{ﬂjﬁﬂﬁ h“:‘- at= “E”I sggrngﬁé:r ns of I.u!'t.w.Dh Eggg
\Wiza a";"? \We: apof (ContiolStick Ralrizie ga:isg;ggdg‘;w?aa ie 3;.33
Shadowlands DA &6.90
Sherlock Holmes 78.90
ET éclt pace Sim. oV )gégs
age .
DV 72.90
o o: SEaiT.Buets, Y W
i g?:cia']i I-:DEges g: 2§3§
orm aster .
Yal . Inh.Galaxy Plexus Gitima 7 il ;
-y ‘ | GmbH git;:: Undfrwn 1d D; gggn
d ! Héndleranfragen erwiinscht Wing Commandér Edition DR 53.88
Wing Comnnrig 2 DV B8E6.90
W 2 e?aga‘égr‘é‘;grts 92 %igg
Hunrd:! 98.90
Town with ng Name cDh 61.90
Wing Commander Edition CD 115.%0




( HARDHARE )

Anno ‘87 leistete AdLib Pionierarbeit und verwandelte
den quikenden PC in eine wohltonende MusikDOSe.
Doch die Konkurrenz hat bekanntlich nicht geschlafen —
ist die langerwartete Gold-Karte daher vielleicht schon

beim (verspiteten) Erscheinen wieder veraltet?!
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Spekulieren wir nicht, schauen wir uns
einfach mal an, was hier fiir rund 550
Flotenténe geboten wird:

Durch den neuen Yamaha-Soundchip
konnen anstatt der gewohnten 11 nun 20
Instrumente gleichzeitig musizieren —
und das endlich in schonstem Stereo! Die
Sounds klingen auch wesentlich satter als
frither, an die Qualitdt eines Roland-Or-
chesters kommen sie natiirlich immer
noch nicht ganz heran. Bei dem fiir
Sprachausgabe und  Gerduscheffekte
wichtigen Sampling hat die AdLib Gold
gegeniiber der (8 Bit-) Soundblaster-Kon-
kurrenz mit ihren 12 Bit-Wandlern und
einer Abtast-Rate von 44 KHz die Nase
nun deutlich vorne. Samples und Musik
lassen sich iibrigens problemlos mischen,
trotzdem ist die Karte auch zum alten Ad-
Lib-Standard abwirtskompatibel. An An-
schliissen gibt's eine MIDI-Schnittstelle,
die sich bei Spielen als Joystick-Port be-
nutzen 1dBt, je einen Ein- und Ausgang
zum Verstiarker und dazu einen separaten
Mikrophonanschlu. Wer auch noch ein
CD ROM-Laufwerk dranhingen will,
bendtigt zusitzlich einen Adapter fiir ca.
100,— DM.

Glinzt also alles, was Gold heif3it?
Nein, wir entdeckten leider auch ein paar
matte Stellen: Das mitgelieferte Sam-

pling-Programm niitzt die hardwaremifig
mogliche Abtast-Rate von 44 KHz blof
zur Hilfte aus, was in der Praxis zu leich-
tem Rauschen bei Eigenaufnahmen fiihrt.
Auflerdem ist die Treiber-Software ein
arger Speicher-Fresser, und die zahme
Verstirkerleistung von 1,2 Watt pro Ka-
nal schreit nach Aktivboxen oder einer
Stereoanlage, zumal sich die Lautstirke
nur softwaremifBig und nicht per Dreh-
regler einstellen 1dAt. Schlieflich ist auch
das englische Handbuch nicht gerade aus-
fiihrlich.

All das sollte man aber nicht iiberbe-
werten, denn vom Konzept und der
Soundqualitit her ist die AdLib Gold
1000 schon ein echtes Goldstiick. Ach ja,
und die AdLib Gold 2000 wurde iibrigens
auch schon angekiindigt... (pb)

AdLib Gold 1000

Uberarbeitete (Stereo-) Version
des Sound-Pioniers.

Priadikat: Besonders horenswert
Hersteller: AdLib

Bezug: Fachhandel

Preis: ca. 550,—~ DM

'467.-—

Es

- kann

| liureine
geben !

\3

\dlLib
Gold
1000

DM

~ zzgl. Versandkosten

Sofort
lieferbar

Tel. 04148-5518
Fax. 04148-5538




lins die vier Trutzburgen
der  Einheimi-
schen, und
der Spieler
soll sich nun
1 furchtlos in die
o Eehitzel B
Schlacht stiir-
= Zen, um eine
der Festungen ent-
weder zu verteidi-
gen oder anzu-
greifen.
Dazu wird
freilich erst-
mal eine
schlagkrifti-
ge  Armee
aufgestellt.
Das vielfil-
tige Angebot
reicht von
den verschie-
densten Krie-
gern  iiber
Kampftiere
bis hin zu
méchtigen
Magiern; die
Streitmacht
kann mit al-
lerlei Erobe-
rungs-Equip-
ment wie sie-

)

Mit ihren Rollen-
spielen um die
»Magic Candle”
hat sich Mind-
crafts Fantasy-
Abteilung bei den
Fans eingefiihrt —
Jjetzt beginnt die
Experimental-
Phase...

Anders gesagt: Nach zwei
eher hausbackenen Rollis

(denen mit ,Magic Candle
I bald ein weiterer folgen
soll) stellt die kalifornische
Company nun ein doch recht
ungewdhnliches Action-Stra-
tegical in die Hiindlerregale!
Siege heiBit bekanntlich Be-
lagerung, und genau darum
geht’s hier auch — im Lan-
de Misor belagern gewaltige
Horden von Orks und Gob-

dendem Ol oder Sturmleitern
ausgeriistet werden. Je nach-
dem, welcher der neun
Schwierigkeitsgrade gewiihlit
wurde, umfalit das Heer spi-
ter bis zu 300 Mann gleich-
zeitig. wobei man als Sze-
nario-Ingenieur auch bei der
feindlichen Mannschaft ein
Mitspracherecht besitzt. Die
Ausgangssituation wird dann
abgespeichert und ist per
Load-Befehl spi

man spart sich einen Teil der
Prozedur und greift auf eines
der Instant-Szenarios zuriick.
So oder so findet man sich in
hiibsch gezeichnetem und
flott scrollendem Gelinde
wieder, das sich mitsamt der
zugehorigen Zitadelle in drei
Zoom-Stufen begutachten
laBt; die groBte gibt jeden
einzelnen Krieger deutlich
wieder. Per Icon und/oder
Pulldown-Menii bekommen
die Wuselminnchen ihre Be-
fehle, wobei die diversen
Trupps auch verschiedene
Aufgaben iibernehmen kon-
nen. Wichtig ist jedoch die
logische Reihenfolge, wer
also z.B. eine Burgmauer
stirmen will, muB zuerst die

dddql
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Wir empfehlen Biskin..,

Jungs mit den Leitern
schicken und danach erst die
Schlagetots! Im iibrigen er-
innert das wilde Gemetzel
entfernt an ,,Populous™ oder
~Powermonger”, bietet je-
doch mehr taktische Még-
lichkeiten. Man kann ein be-
stimmtes Terrain angreifen
oder verteidigen lassen, ge-
zielt gegnerische Formatio-
nen attackieren, Ausfille
durchfiihren, miide Kéimpfer
in die Kaserne zuriick-
schicken sowie neue aufstel-
len und sogar die Zeit anhal-
ten, wenn eine besonders in-
tensive Befehlsvergabe
ansteht. Wer es schlieBlich
schafft, die feindliche Fahne
mit einer eigenen zu vertau-
schen, hat gewonnen — er-
satzweise reicht es fiir die
Verteidiger auch, 20 Tage zu
iiberstehen.

DaB Siege nur gegen den
Computer gespielt werden
kann, ist kein Nachteil, lebt
das Programm doch in erster
Linie von pausenloser Hek-
tik. Neben der feinen Vogel-
perspektive mit den netten
Animationen, erwirmt noch
ordentlicher Sound das Herz
des Solo-Strategen: Zwar
mag der jazzige Background-
Track nicht jedem gefallen,
dafiir grolen die Kombattan-
ten schriger, als ich je sin-
gen konnte. Tja, alles in al-
lem wurde noch selten so
schon gemetzelt! (jn)

Siege

Ausgefeilte Schlachten fiir

Fantasy-Strategen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel : 9 Stufen :
Preis: ca. 99— DM
Hersteller: Mindcraft

Ein 286er tut's, aber je nach

Soundkarte sind bis zu 590
KB freies RAM erforderlich.

AdLib

Soundblaster

Roland

e




Geben Sie trotz-

dem acht, da

Feinde auf Sie

) ) lauern.
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Vergangenheit,
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Sie sind in
Karibik und war-
ten ungeduldig
auf Abenteuer,
Prestige
Reichtum...
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Is Thronfolgery

Absender/Name
Sirafle
PLZ/Ort

Datum/Unterschrift®

* Bei Minder{ihrigen Unterschritt der Eltern
Hiermit bestelle ich (Verrechnungs-/Euroscheck fiige ich bei):
Stiick Preis inkl. 14% Mwst.
(D Power Gome Hits DM 32,90
Zuziiglich 4,-DM Porto/Verpackungskosten
Lieferung innerhalb von 14 Togen nach Eingang der Bestellung

Ab drei Tontrigern Porte & Verpockung frei!
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Monkey Island Theme

Mad TV Theme
Turrican Il Theme
ROCk'ﬂ' Roll Theme

Z-Out Theme
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DaB sich aus Kriegen
prichtig Kapital schlagen
LiBt, weifl nicht nur die Rii-
stungsindustrie, sondern
auch Starbyte — beim neu-
eén Strategiemix werden
Militirs und Okonomen
fiir den Ersten Weltkrieg
gesucht.

Wer sich fiir das Kriegs-
theater der Bochumer mel-
det, startet also im Jahr 1914.
Im iibrigen schert sich das
Game wenig um die histo-
risch verbiirgte Lage, es han-
delt sich hier eher um eine
aufgebohrte ,.Risiko”-Vari-
ante.

Vier Kriegsgewinnler,

Il
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Erobern Sie Europa, solange es noch steht...

tal oder menschlich, schla-
gen sich um insgesamt 40
(Teil)-Staaten wie Belgien
oder Norddeutschland, wo-
bei der Ausgangspunkt frei
gewiihlt werden darf. Durch
ein paar anfingliche Erobe-
rungen sowie Steuereinnah-
men und Ausbeutung von
Bodenschiitzen bringt man
seine Finanzen auf Vorder-
mann und kann nachfolgend
Riistungsfabriken bauen, die
wiederum neue Panzer, Flie-
ger oder Schlachtschiffe pro-
duzieren. Spiter darf man
dann als Kolonialherr auch
in Ubersee absahnen, soweit

die Schiffe nicht gerade im
Sturm gesunken sind. Und
wer ins Hintertreffen geriit,
kann schlieBlich in einer der
kleinen Actionszenen geg-
nerische Fabriken zerbroseln.
Gespielt wird auf einer
zweckdienlichen Europakar-
e, die schoner als in der
Amiga-Urfassung ausgefal-
len ist, dazu kommen gele-
gentlich Zwischengrafiken.
Auch die Handhabung per
Maus und Meniis geht in
Ordnung, daB  jedoch
zwangsweise und automa-
tisch die Magerversion mit
Piepser-Sound installiert

235

wird, obwohl Routinen fiir
Kartenunterstiitzung vorge-
sehen sind, ist schon sehr iir-
gerlich! Ansonsten wiir's
nimlich kein iibles Pro-
gramm, das bereits auf der
niedrigsten Schwierigkeits-
stufe mit zihen Computer-
gegnern aufwarten kann. (jn)

Scenario —
Theatre of War

»Risiko”-Variante mit wirt-

schaftlichen Aspekten.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 4 Stufen
Preis: ca. 99— DM
Starbyte

Schon ab 12 MHz (AT) gut
spiclbar.

Maus

Dt. Screen Dt. Anleitung

e
il

Von Krisalis erwartet man
ein FuBlballspiel oder zur
Abwechslung auch mal ein
FuBballmanagerspiel —
jetzt haben die Engliinder
einen ganz anderen Sport
eéntdeckt: Droiden-Jagd!

Letzten Endes ist Laser
Squad aber weder ein Sport-
spiel noch eine Neuent-

deckung, es handelt sich viel-+

mehr um eine strategische
Meizelei, deren Amigaversi-
on nun bald drei Jahre alt
wird. Na, wenigstens flieBt
anstatt von Menschenblut
hier ausschlieBlich das Ge-
triebedl feindlicher Roboter
und Droiden: Zuniichst in-
vestiert man seine
Credits in Rake-

tenwerfer, MGs, Pistolen und
Munition, dann wird eine
Séldnertruppe zusammenge-
stellt und eine der fiinf Mis-
sionen ausgewiihlt — schon
geht's ans Gefangenen-Be-
freien, Schurken-Killen oder
Festungs-Verteidigen.

Per Maus/Icon-Meniis diri-
giert man die (einzeln steu-
erbaren) Soldner durch von
oben gezeigte Labyrinth-
Landschaften, wobei die Ge-
biiude irgendwie an Puppen-
stiibchen erinnern. Hier 148t
man seine SchieBbudenfigu-
ren halt Tiirchen aufbrechen

Man lasert sich so durch...

\‘J "

und Miiuerchen wegspren-
gen, Gegenstinde einsam-
meln und Granaten wegwer-
fen. Gelegentlich auftau-
chende Gegner werden
ebenfalls auf die strategische
Tour bekimpft, wozu hat un-
ser Laser-Trupp schlieBlich
verschiedene Waffen und
Kampfwerte? Nur leider sind
Grafik. AdLib-Musik und
Steuerung durchweg be-
scheiden, eine Ausnahme bil-
den lediglich die netten Zwi-
schenbilder und der gut ge-
machte Radarschirm, der
aber angesichts der mickri-

I' I “.
1] J

.-.la -

irul

L«-i#-irlﬁ‘

{‘x

gen Spielfelder gar nicht so
wichtig ist.

Da auBerdem sowas wie
Spannung bloB im Zwei-
Spieler-Modus  (Angrei-
fer/Verteidiger) aufkommen
will, hiitte sich Krisalis die-
sen Konvertierungs-Spitziin-
der getrost sparen kénnen.
(C. Borgmeier)

Laser Squad

In jeder Bezie

mg miillige
Stratego-Metzelei.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 7 Stufen
Preis: ca. 99,— DM
Hersteller: Krisalis

Dic Installationsroutine fiir
die sichen Disks ist das Beste
am ganzen Programm.
AdLib

Soundblaster

Maus
Dt. Anleitung
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Da heult der Eishiir...

Wer kein CD-ROM besitzt,
braucht gar nicht mehr
weiterzulesen, denn Virgins
Nordpolexpedition ist aus-
schlieBlich auf Schiller-
scheibe zu haben. Hoffent-
lich bleibt das auch so...
...denn wer hier Sir Ranulph
Fiennes bei seinem Marsch
ins ewige Eis begleitet, mag
darin umkommen — vor
Langeweile! Das einschlii-
fernde Arctic-Adventure ist
letztlich nichts anderes als
eine aufgemotzte Diashow,
bei der es lediglich darum
geht. die 79er-Expedition des
weltweit unbekannten For-
schers nachzuvollziehen, in-
dem man sich einem anfiing-
lichen Quiz und allerlei un-
auftauchenden
Problemen stellt. Je nach-
dem. ob die Maus bei diesen
Multiple Choice-Veranstal-
tungen die richtigen oder
falschen Antworten anklickt,
erhiilt der Spieler seinen
~Score”. Dieser Punktestand,
fein sduberlich aufgeteilt in

lerwegs

verschiedene Bereiche wie
Medizin oder Navigation, be-
einfluft dann wiederum Mo-
ral und Marschgeschwindig-
keit.

Das spielerische Element be-
schriinkt sich ungelogen auf
Meldungen im Stil von ,.Ein
Eisbiir taucht auf. Was willst
Du tun? Erstens, zweitens,
drittens”™; im Experten-Mo-
dus darf man dariiberhinaus

Frequenzen am Radio ein-
stellen oder diverse Dreisiit-
ze losen. Da lockt selbst die
vorbeiziehende Karawane
von (vielfach unscharfen)
Digi-Bildern keinen Pinguin
mehr aus dem Iglu, da hiitte
sich auch der Audioanschluf3
des CD-ROMs beim Sturm-
gebraus nicht so ins Zeug zu
legen brauchen. Nein, nicht
einmal Ranulphs beiliegen-
des Buch iiber seine unver-
gessene Schlittenfahrt kann
das Game noch retten —

mehr solcher Schrott fiir

siindteures Geld, und die CD-
Ara ist zu Ende, noch ehe sie
richtig angefangen hat! (jn)

AUS DEUTSCHEN LANDEN

SUPER NINTENWDOD,

| SPIELKONSOLEN - KONSOLENSPIELE

Mnohnnlvl‘

ZUBEHOR ALLGEMEIN]

= ]

North Polar Expedition

Uberteuertes Multimedia-

Adventure mit tiefgefrorenem
Gameplay.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 2 Stufen
Preis: ca. 299, — DM
Hersteller: Virgin

Achtung, Speicherfresser: 640
KB RAM und DOS 5.0 sollten
zumindest sein.

| )

----- [PUBLIC DOMAIN CLASSICS IBM-PC |
[ | - €A pr_bu|

SPIELPROGRAMME - foder Titel 10, om | PUBLIC DOMAIN CLASSICS AMIGA |

ANWENDERPROGRAMME - jeder Titel 10,- DM
PACKS/PROGRAMME UBER MEHRERE DISKS
SPIELE-DEMOS - jedes Demo 5,- DM - 30 Stick 99,95 DM

Frogramm Rign CB4 (B8P B | \ ; ;
e i | SONDERANGEBOTE - 1y sounge o Voo !
Programm = nigs CH TRH [Fregramm Amign Tl TP
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die weiteren Plidtze
Wing Commander 2 dV

Clvilization dV

Ultima 7 dY

Patrixier Der dV

Sthwarze Auge Das dV

Buck Rogers 2 4V

Fye Of The Bebolder 24V

AMIGA

84.95
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Kundenmogazin mit umfossender Preisliste on!

Sehack Krudhlk

WERSANDKOSTEN INLAND

die Versandkosten reduzieren sich um die Halfte:

o || sesteannanme [ PER TELEFON
0221 / 25 69 83, ...84 und ...85

sesTeELLANNAKME | PER  TELEFAX

b 100

CPS FRANK HEIDAK
BURGERSTRABE 8 - 10
5000 KOLN 1

Fordern Sie noch heute unser koslenlusesl SIE ERREICHEN q";[pﬁn POST

0221 / 25 69 86

Bt SEheck oo

VERSANDKOSTEN AUSLAND

Kradithats

| |LADENLOKAL "CRAZY STORE"
% N | ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1

Computertyp
AUFTRAGGEBER
Nome ..

Strafe .................

PO .

Telefon

Kunden-Nr

|
ol oPoAoPrgolest olub= |
ol oP oA oPrg oTest oZub =
al oP oA oPrg oTest o Zub S oo |
o Kundenmagazin (kostenlos) [
' a s |
... Kreditkartenfirma ..o Vel \IF

GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

KarterneNr. ...



Fast jede Flugsimulation briistet sich heutzutage mit nie gekannter Realitiitsniihe, doch

zwischen Werbungsanspruch und Wirklichkeit klafft nach wie vor eine groBe Liicke —
professionelle ,,Flugware” sieht halt doch etwas anders aus!

Thalions LAirbus
320" wurde von ei-
nem waschechten Pi-
loten  programmiert,
der Flugpionier Chuck
Yeager wachte mit
Argusaugen iiber die Erstellung seines
»Alr Combat”, ,Falcon 3.0" und der
.Flight Simulator 4” werden teilweise zu
Ausbildungszwecken eingesetzt — kann
eine Simulation noch authentischer sein?
Sie kann. Wir wollten einmal genau wis-
sen, worin sich Profi-Flugsimulatoren ei-
gentlich von einem anspruchsvollen Com-
puterspiel unterscheiden.

ANSPLUCEH &
WIDKLICHEEIT

Zunichst kann ein Flugsimulator natiir-
lich immer nur so realistisch sein, wie es
die Hardware zuldBt. Sicher, ein 486er mit
50 MHz bietet die besten Voraussetzun-
gen fiir eine detaillierte und schnelle Gra-
fikdarstellung, doch gegen die kiinstlichen
Flugwelten eines professionellen Hydrau-
lik-Simulators  sehen selbst solche

Hightech-Rechenknechte eher blafl
aus. Andererseits wird heutzutage in

der real existierenden Luftfahrt ja

nur noch in den seltensten Fillen
nach Sicht geflogen: Instrumenten-
flug heifit das Zauberwort, das selbst
der heiklen Landungsphase ihre
Schrecken nimmit.
Theoretisch kénnte man daher ohne
weiteres auf eine rechenintensive Land-
schaftsdarstellung verzichten, dafiir wire

Der Jet-Trainer
von Elite

e

dann auch ein absolut originalgetreues
Flugverhalten und eine ebensolche Cock-
pit-Instrumentierung noch im Rahmen des
Machbaren. Aber genau da macht halt die
verwohnte Kundschaft nicht mit, sie legt
einfach Wert darauf, dal am Boden viele
bunte Bliimchen und Hiuschen zu sehen
sind — allzuoft wird tolle Prisentation mit
Wirklichkeitsnidhe verwechselt. Deshalb
ist letztlich auch der hochgelobte ,Flight
4" nur ein Pseudo-Realo, sprich, ein (ge-
lungener) Kompromifl zwischen Schon-
heit und Realismus. Immerhin bietet der
Microsoft-Klassiker Fluglehrern eine rela-
tiv preiswerte und ungefihrliche Moglich-
keit, ihre Schiitzlinge mit dem grundsiitzli-

chen Flugverhalten eines Stahlvo-

gels,  seiner
Da staunt der prinzipiellen
PC-Pilot: IFS 91 Instrumentie-

Trainer

B 4

rung und Na-
vigation ver-
traut zu ma-
chen. Aber da
das Ding inzwischen auch schon
etwas dlter ist, bedient man sich im
professionellen  Ausbildungsbe-
reich heute meist wesentlich spezi-
ellerer Programme.

PLOTFL
SOFTWALL

Beispielhaft er-

: withnt sei hier das
q ELITE-System der
Paderborner  Firma
Aerosoft, deren Pro-
grammpakete in drei

verschiedenen  Versionen angeboten
werden, die alle das Instrumentenflug-
verfahren simulieren. Dementsprechend
diirftig fdllt die Grafik aus, zumal das
originalgetreue Instrumentarium ohnehin
fast den ganzen Bildschirm ausfiillt.
Gelibt wird damit natiirlich nicht die
hektische Luftakrobatik a la ,JFalcon
3.0” oder ,,Red Baron™, sondern der ru-
hige und iiberlegte Griff zu diesem oder
jenem Schalter, der den Metallvogel
auch mit fehlerhaften Instrumenten,
wechselnder  Beladung  oder  bei
Schlechtwetter wieder heil auf den Bo-
den bringt.

Durch einen mitgelieferten Adapter
unterstiitzen alle Elite-Versionen die
handelsiiblichen Analog-Sticks mit ge-
trennter  Schubregelung. Auch die
Systemanforderungen wiirden nicht ge-
gen einen Heimeinsatz  sprechen:
Benotigt wird mindestens ein 386er mit
arithmetischem Coprozessor oder gleich
ein 486er, VGA-Karte, Maus, 2 MB Ar-
beitsspeicher — und ein dicker Geldbeu-
tel! Je nach Version (von der einmotori-
gen Cessna 172 bis zum zweistrahligen
Passagier-Jet) werden ndmlich zwischen
1450,— und 2700,— DM fiir die Flie-
gerware fillig. Zumindest die Schweizer
Fluglinie Swissair hat sich davon nicht
abschrecken lassen, sie setzt dieses Sy-
stem zur Ausbildung ihrer Berufspiloten
ein.

Wer noch professioneller einsteigen
will, einen Hydraulik-Simulator aber aus
Platzgriinden streichen mul, der findet
bei einem anderen Schweizer Unterneh-
men die adiquate...




Runter kommen sie alle. ..

WAS KONNEN

PLOKE

FLUCSIMULATOREN?

PLOFI-HALDWALI

Die Firma Compelec liefert zwei Geriite,

| die nur noch entfernt an emen PC erinnern;
mit ihren zahlreichen Reglermn, Schaltern

und Hebeln wirken sie eher wie das Kom-

i mandopult einer Raumfihre. Im Zusam-
menspiel mit der passenden Software er-
moglichen diese Maschi-
nen das Erlernen der Ra- Zum
dionavigation und des In- |JESCEREIIE
strumentenflugs. Die gra- der gute alte
fische Darstellung be- Flight 4
schriinkt sich dabei (natiir- B>
lich) wie beim Elite-Sy-
stem auf ein Mini-Fenster, in dem gerade
mal eine winzige, dreidimensionale Lande-
bahn Platz findet, wihrend der grifte Teil
des Screens von den verschiedenen Anzei-
getafeln in Beschlag genommen wird.
Beim ,kleinen™ IFS 91 lassen sich soft-
waremiBig alle moglichen
Cockpits simulieren, sowie E}IP8
Wind, Wetter und weitere, [EWCOIr
nahezu beliebige Problem- |RAUK[E
stellungen einbauen. Der [ERIIE
.groBe” IFTD-Trainer er- [RARCIE
laubt zusitzlich die Erstel-

N

.

lung eigener Flugplitze und Luftriume, zur
Serienausstattung gehoren hier dariiberhin-
aus Fullpedalerie, Seitensteuer und Bremse.

Fiir die Hardware wechseln je nach Aus-
stattung und Kundenwunsch zwischen
4.500,— und 45.000,— DM den Besitzer.
Hinzu kommt die Software, die in verschie-
denen Versionen mit 1.500,— bis 2.800,—
DM zu Buche schlidgt und sogar auf ge-
wohnlichen Heim-PCs eingesetzt werden
kann. Kein Vergniigen fiir jedermann also,
aber so professionell, da die Luftfahrt-
behorden von Osterreich und Frankreich

l die vor diesen Geriiten ver-
brachte Zeit als Flugstunden
anrechnen!

(B |
LANDUNG

...auf dem Boden der Tat-
sachen war hart, aber unver-
meidlich. Womit wir auf un-
serer Heim-DOSe herumdii-
sen, mag der Realitit zwar
nahekommen, aber den Pilo-
tenschein kann man damit
nun wirklich nicht ma-
chen. Was wir Euch an-
bieten konnen, ist ein-
mal der  Hoffnungsschimmer
+Flight Simulator 5°, an dem
Microsoft seit Jahr und Tag bastelt;
zum anderen verd6ffentlicht die oben
erwihnte Firma Aerosoft auch Szenari-
os fiir den ,.Flight 47, bei denen sich we-
nigstens die Detailtreue auf professionel-
lem Niveau bewegt. Die neuesten davon
sind in unserem Update-Service erwihnt
— falls Euch auch
das nicht trostet, hilft
blo sparen, sparen,
sparen. (pb)

Das Cockpit
fiir
zuhause:
IFTD Twin
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- Wieder einmal hat sich unsere

Gliicksfee durch Lastwagenla-
dungen von Karten und Briefen
gewiihlt, um die gliicklichen Ge-

_ winner zu ziehen. Und hier ist sie
- nun — die heiBersehnte Liste der

Auserkorenen:

TOP JOB

Sein Wunschspiel . Wizardry

 VI” erhiilt
 Stefan Bierbawm, Hamburg

..Cruise for a Corpse™ geht an
Roland Sporer, Peifienberg

WWinzer” bekommit

Ronny Giinther, Jena

UBERHAUPT & AUSSER-
DEM

Die richtige Losung unserer Fra-
ge. welche maximale Speicher-
kapazitiit eine 3.5" Disk mit dem

s

s

natiirlich

.'.Au'f(viruul{v }-[AD' hat, m

1.44 MB. Das wulite mal wieder

jeder von Euch. Und wer hat nun
das groBe Los gezogen?

.Dark Seed” erhilt

Birgit Kuttenreich, Klingsmoos
.Crystals of Arborea™ bekommt
Holger Bittlinger, Kirrweiler
Space Quest VI geht an
Martin Killnberger, Eichendorf

BLACKOUT

Das neue AD&D-Szenario heifjt
wDark Sun”. Fiir diese richtige
Antwort erhalten drei Leser die
versprochenen Preise.

Das Spielerhandbuch fiir Ad-
vanced Dungeons & Dragons be-
kommt

Georg Gruber, Abensberg

Das Handbuch fiir Spielleiter er-
hélt

Holger Prang, Frankfurt

DIE TRAUMFABRIK

fTrreee

SPIELE GmbH

030/6944256 Versand
03076937245 1 aden
040/7 1 aden
030/6944156 Info-A.R
030/6944256 rAX

PC Amiga ST\ PC Amiga ﬁ'\

Eas - sg,ns—'ﬂ.es - esu&:in‘ Buhnli:lr THF g:,:; T -
Aces of the Pacific ++ 99,95 8995 - 1 Eagic3 + :
Amberstar | ++ 89,95 dekki 84,95 |Falcond0 + 109,95
Ancient Art of War in the Skics 9995 - ~ | Faleon 3.0-Operation Ti 5995 - -
ATAC + 99095 iV, iV. |Formulal Grand Prix ++ 9495% 8495 §9,95
A-Fain ++ 9995 9995 - |Front Page Sports: Football 89,95* iV -
BT + 99.95 iV iV |Gravis Joystick 99195 7995 79,95
BAT 2 +4 89,95% 74,95% 89,95% |Great N.?& Battles | (SST) ;;,3? e =
Baitle Isic Erweiterungsdisk ++ 44,95 4495 Gunihip 2000 + 99, ; iv.
Black Crypt + 89,95* 7495 - |Gunship 2000 - Mission Disk/Builder + 5995 - -
B i r2 ++ 7495 74,95 79,95* |Hamrier Jump ket + 99,05 iV v
CH- s stick 8995 ©7 |Hexuma ++ 9,05% §4,95% -
Carriers al War 8995 74 95 History Line 1914-18 ++ 89.95* 74,95* -
Castles 2 + 89,95 iV Humans + 74.95% 69.95% 74,95
Chalienge of the 5 Realms 99,95 - ¥ Indiana Jones 4 ++ 89,95* iV il
Civifsation ++ 104,95 89,95 94,95* |Kings Quest 5 + 89,95 8495 TN
Dark Sun : Shattered Lands 74.95% 699 *" |Kings Quest 6 + 99,95 iV -
DSA Dic Schicksalsklinge ++ 89,95  69,95° 79,95% |Laura Bow 2 ++ 99,95 $9.95* -
Dune 2 89,95 iV T |Lamy S 44 89,95 §995 M
Dungeonmasicr 79,95 - Legend of Kymandia | §9,95 s;ﬂr i¥.

o : ]

OsterstraBe 50

2000 1 famburg 20 DIE
U-Bahn Osterstr.

TROUMFQBRIK

- e 9
Uber 2000 lieferbare Spiel

Mittenwalder Str. 47
1000 Berlin 61
U-Bahn Gneisenaustr.

PC Amiga ﬁ'\ s/ PC Amiga
[nks 386 Pro Super VGA + 99,95 - - m Earth ++ 8995 74,95 10011
Lost Treasures of Infocom 1995 1995 - |[Sim Life 8995* iV -
M 7455+ iV Soundblaster 2.0 + nb- -
Mantis + 119,95 99,95¢ Soundblaster Prof 16 Bt + 399 - -
Michar] Jordan in 7995 iV Space 4+ 9995  §9,95
Might & Magic 3 ++ 995 79,95 Space 5 9995 iy .
Might & Magic 4 89095* iV - |Specialforees + 9495 8495 89,95
Monkey Island 2 ++ 89,95 7995 iV. |Spelloraft 8995 - -
Patrizier ++ 89,95 7995 84,95% |Spclfammer 7495% iV,
Pinhall Dreams 1 + 74,95% 69,95 Sirike 89,95 - .
Pools of Darkness ++ 89,95 95* - | Thsk Foree 1942 + 9995 iV, -
Palice Quest 3 ++ 99,95 8995 77777 | The Games Summer Chalenge 84,95 - -
Populous 2 + B4,95* 69,95 74,95 |The Summni 74,95
Powe 84,95 6995 7495 |Ukima7/1 The Black Gate ++ 9995
Quest fox Gory 3 8995 iV ©7 |Utima Ul Stygian Abyss ++  99.95*
Red Baron: Mission Buiider 59,95 iV x V for Vidory 9,95 -
Rex Nebular + 99,95 iV iV Waxworks 4,95% 74,95*
Seqret ms of the Luftwailc 84,95 = - Wing Commander 2 ++ 89,95 . -
Sherlock " 89,95 - - | Wing € 2 Zusatmlisketien 44,95 - :
Sicge 84,95 74,95 - Wiz 6 Banc of Cosmic Forge ++ 84,95 79,95 =
\Sim Ant_++ 9995 8995 - {Vu. 7 Crusaders of Dark Savam 89,95 iV, -
\\ GenieBt unseren Service _/ “Heute bestellt Gestern geliefert ? /
e Prome sind Ver ndproed A angen sire] vorbohalion, Dhe Proke sind guh
Vorrad recht Ba 100 DM B wir 10,50 DM b 200 [0M: 8,50 130, b 300 DME 6,50 DM, bis 400 DM
4,50 1M, dariber it dor o Spall urmeonst, Fapros bosta 800 DM mehe, Sichorheitsk + 3 DM, Disk + 3 DM, Vorkese
-30% sb 200 DM Versand vei. Wir grwihren sl Suftware cin halbes Bhr Ganmic. Unser Anrufbeantwortor st mmeg, wena wir
mal micht da rind, fir Fuch grschalel (uilk Fuch der Wissensdunt s undors, vermucht's such sullerhalb der Yoton o am Wochenesde,
Mt Sicrnchen i hncte Games waren ba Arcrcigengch il 05. 10.92) noch nicht liforbar , sind aber imrwischen oft cingrtnofen,
\ Seid [hr gerwde in Berdin, kjant Ihr die Games such in unserem | 1

sadtut sbholen. Inhaber - [T AL MARR 1K SPIELE Gmbiy

et

e

Das Abenteuer-Trio bekommt
Thomas Staudt, Rutesheim

DIE FUNNY-PARTY

Die Zentrale der Firma Funny
Software ist in Stuttgart, na klar.
Den 1. Preis: einen Einkaufsgut-
schein im Wert von 1.000 DM
erhiilt

Mare Hofmann, Karlsruhe

2. Preis: einen Einkaufsgutschein
im Wert von 600 DM heimst ein
Marco Frohlich, Frankfurt

3. Preis: einen Einkaufsgutschein
im Wert von 300 DM bekommt
Alexander Zoch, Esslingen

4. — 15. Preis: je ein Spiel nach
Wahl geht an

Wolfgang Richter jun., Affalter-
bach

Stefan Bahr, Kitzingen
Alexander Freund, Hanuninkeln
Marc  Fingerling,  Lichtenfels

Sachsenberge

i

Rainer Fischer, Jena
Reto Steinemann, Gretzenbach,
Schweiz '
Jost Rennebaum, Krefeld
Regina Doppler, Wels,
reich

Michael Huber, Freiburg
Hartmut Schimechl, Petershagen
Martin Ebert, Garbsen
Béirbel Schwierz, Diisseldorf

()\ ter-

Wir gratulieren allen Gliickspil-
zen ganz herzlich und wiinschen
viel Spall mit den Gewinnen.

Und auch in diesem Heft winken

wieder verlockende Preise
mitmachen lohnt sich bestimmt!
Vielleicht findest ja gerade Du

(ja, DU! im niichsten Zocker
Olymp Deinen Namen. Wir
driicken jedenfalls die Dau-
men... :
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108 SHAREWARE
UND PD-SPIELE

auf 10 HD-Disketten fiir MS-DOSen

um alle Programme nutzen zu kénnen,
sind ein AT mit Festplatte, HD-Laufwerk,
Maus und VGA-Karte erforderlich,

Ja, ich bestelle hiermit das
auf dieser Seite angekreuzte
Programmpaket im Format:

5.25"..70.-DM ..O

iber 12.555
verschiedene //
Electronic, 7/~

Hard- & 7

Softwareteile in unserem Ladengeschift
und im Versand lieferbar!

| Sound Blaster 2.0 + 10m Chinchltg, zur
| Sterecanlage, abgeschirmtl
| e, Chinchlig.)
A555-Stereaboxen f. alle Soundkarten,
vergold.3,5mm Klinkenstecker, eingeb. zuschalt-
barer Soundverbesserer, zuschaltbarer Bass-
verstérker, einzeln in Lautst. regelbar,
Eigenproduki, exklusiv bei AHS 111 69,-
| Sanderposten: Soundbl, engl. a.h.
| Sound Blaster 2.0 + ASSS-Sterechoxen 339,-
Abdeckhoube Tastatur Anfertigung nach MaB 24,-
Dua-Switchbox Tast.+Monitor,
1Ein. Jod4Ausg.

299,-
275,

79,-

Turbostarke IBM-Games auch im Blitzversand lie-
ferbar. Taglicher Versand, Weihnachtsversand bis

23.12.92

AHS-GmbH, Schirngasse 3-5, FuBgéngerzone
gegeniiber C&A, 6360 Friedberg 1,

Tel. 06031-61950

ich bezahle:
per Nachnahme zzgl. 7-DM ................ O
per Verrechnungsscheck ( liegt bei ) ... O

bitte ausschneiden u. absenden an:

tk... SHAREWARE & MEHR
thomas kdsters
postfach 46 27
4400 minster

'\01?2-69008!33

=< ; \
| RESTPOSTEN |

3,5" 2HD NN Disks 10er Pack 11.80
5,25" 1.2MB Lfwk. beige Blende 95,00
Board 386-40 MHZ, mit Cache 299,00
3.5" 1.44MB Liwk.+5.25" Rahmen 99,00
Board 286-12, 1MB, max. 4MB 129,00
Tagtatur 102er dt., umschaltb. X/A 49,00
5.25" 2D NN Disks, 100er Pack 44,00
Comp. Pro Joyst. blau+2-f Gamecard 85,00
3.5" 20MB MFM Harddisk,

gebr. + Gar. 139,00
Combicontr. FDD/AT-Bus HDD,
2s, 1p, Game 55,00

HDD 21MB rep.-bed, nur 1 Herst. 39,00
VGA Card max. 1024x768, IMB hest. 155,00
2-fach Analog Gamecard

+1Quicks. Joyst. 55,00
Staffelpreise . NN Disks ab 100 Stiick!!!

Viele weitere Sonderposten (Einzelstiicke
noch giinstiger!!) finden Sie nur auf unse-
rer Restpostenliste: kl. Riickumschlag
Versand: Postnachnahme + Vers.-anteil
EICoR

Electronic Computer R. GmbH
Postfach 1442, 6350 Bad Nauheim,

Tel. nur Mo-Fr 8-12 Uhr,

J




Amazonen-Comic:

Sisterhood of Steel

11 ,5“3“.
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ENEY'(NEISTY MARX
RATED-EY-PETER LEDGER
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Bislang kamen hier immer nur die Herren der Byte-Schopfung zu Wort, man
konnte uns ja glatt fiir Sexisten halten. Gottlob wird dieser unerquickliche Zu-
stand nun durch eine interessante und vielseitige Interviewpartnerin beendet, die
auch sonst gerne Pioniertitigkeit leistet!

Bei uns in der Alten Welt ist Christy
Marx eigentlich vorwiegend durch ihre
beiden Sierra-Adventures
Camelot™ und ..The Legend of Robin
Hood™ bekannt. in den Staaten sieht das
schon ganz anders aus — dort laufen ihre
(Zeichentrick-) Filme im Fernsehen, und
thre Comics Kann man an jedem Kiosk
kauften. Sie hat fiir Marvel unter anderem
auch einige Folgen der ..Conan”-Hefte
und der TV-Serie ..Spider Man™ geschrie-
ben. dank des Condor-Verlags und RTL
Plus sind ihre Werke also auch hierzulan-
de zumindest einem kleinen Kreis von
Kennern ein Begrift,

Auch das Konzept zu dem abenteuerli-
chen Fantasy-Video ..What Waits Below™
stammt  von ihr, aller-
dings wurde nachtriiglich
daran rumkorri-
giert, dal} sie sich jedes-
mal  dariiber  aufregt,
wenn  ihr  verhunztes
Werk n der Glotze liuft.
Bei der Comic-Serie .,Si-
sterhood of Steel™ Konn-
te Christy dagegen ihre
Vorstellungen durchset-

soviel

zen, aber da machte
prompt der Verleger

Stref3, weil er trotz einer
stiindig wachsenden Fan-
gemeinde  beflirchtete.
dall die Geschichten um
die kampflustigen Ama-
ronen den Scheren der
Zensur zum Opfer fallen
konnten. Komischerwei-
se gab es bei der eben-
[alls dulierst rauhen (TV-)
Comicserie ..G.L
fiir die Christy die weib-

Joe™,

__('"nru.]ut.‘xlk ol

lichen Charaktere entwickelte. keinerlei
Probleme, obwohl die mitwirkenden Zei-
chentrick-Damen auch nicht gerade Kin-
der von Traurigkeit sind...

Am meisten Arbeit investierte Christy
aber in die Fernsehserie . JEM", bei der
Stoffpuppen, die die Ziige von bekannten
Rocksiingerinnen trugen. die Hauptrollen
innehatten; doch die Reihe wurde inzwi-
schen eingestellt. weil der Verkauf der
dazugehdrigen Spielzeug-Piippchen
nachlieff. Auch in unseren Breitengraden
recht bekannt sind die .. Teecnage Mutant
Ninja Turtles”, zu deren TV-Aulftritten
Christy die  Animationen beisteuerte.
Auflerdem gehen die Drehbiicher fiir
Captain Power™ auf ihr Konto — eine
der ersten interaktiven Seri-
en, bei denen der Zuschauer
zuhause an  bestimmten
Stellen mit einer Art Light-
aun ins Geschehen eingrei-
fen konnte (iibrigens: In
manchen Videotheken sind
einzelne Folgen erhiiltlich).
Ja. und dann miissen natiir-
lich noch ihre zahllosen Co-
mics erwihnt werden, von
Carlos McLlyr the Califor-
nio” tiber ,,The Monster of
Planet Og” bis zu ..Shelf
Life” und Innocent
Blood”. die teilweise von
Peter Ledger illustriert wur-
den, ihrem Ehemann, der
auch bei ..Conquests of Ca-
melot™ den Digi-Pinsel ge-
schwungen hat.

?: Christy, Dein Nachname
klingt so deutsch, miissen
wir dieses Interview am En-

POy 2325
Qakharst California 93644

Gesprach mit:
Christy Marx




Das Computer-Debiit: Conquests
of Camelot

Asszzasmssns
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Christy Marx als Statistin beim TV-Film ,,Babylon”,

der niichstes Jahr in Amerika anlaufen wird,
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de gar nicht auf englisch fiihren?

CM: Besser schon, mein Opa stammt
zwar aus good old Germany, aber ich
selbst habe nur ein paar Brocken aufge-
schnappt, als ich 1989 zusammen mit Pe-
ter in Deutschland war.

?: War das eine PR-Tour fiir eins Deiner

Spiele?

CM: N6, mein Mann steht besonders auf

diese altmodischen Flieger aus dem
Zweiten Weltkrieg, von denen bei Euch
Ja noch eine ganze Menge herumstehen.
Deswegen waren wir unter anderem auch
im Deutschen Museum in Miinchen; da-
neben haben wir sehr viel Zeit mit Her-
umfahren verbracht. Das deutsche Aulo-
bahnnetz kenne ich seitdem ziemlich
gut...

?: Da warst Du ja ganz in unserer Niihe,
aber trotzdem wissen wir noch recht we-
nig von Dir. Kurzum, die obligate Frage
nach Herkunft, Jugend und den ersten
prigenden Erlebnissen steht an!

CM: Ich erblickte am 5. Juli 1951 das
Licht der Welt, und zwar in Louisiana,
was ziemlich weit im Siiden der USA
liegt. Weil ich auch in meiner Jugend
schon jede Menge Comics, Fantasy- und
SFE-Biicher verschlungen habe, hatte ich
bald den Ruf einer Einzelgiingerin weg.
Nach der Highschool und einem abgebro-
chenen College-Studium bin ich als Hip-
pie durch die Lande gezogen. bis ich
schliefilich heiratete und in Los
Angeles vier Jahre lang Lebens-
versicherungen unter die Leute
brachte. Das wurde mir dann zu
langweilig. deshalb fing ich als
Assistentin bei einer Filmpro-
duktion an. wo ich sehr viel ge-
lernt habe — vor allem auch fiir
meine spitere Titigkeit als Dreh-
buch- und Comic-Autorin.

2t Wie kamen dann die Compu-
terspiele ins Spiel, hast Du Dich
vorher schon privat damit be-
schéiftigt?

CM: Oh nein, um ehrlich zu
sein, ist auf meinem 486er nur
eine Textverarbeitung fest instal-
liert! Zu den Computergames
und zu Sierra kam ich aus einem
ganz anderen Grund. Als ich
nimlich gesehen habe., wie die
Produzenten aus meiner .,Cap-
tain Power”-Story eine interakti-
ve Fernsehserie bastelten, war
ich total begeistert und wollte
mehr {iber diese Technik wissen
und auch selbst mit ihr arbeiten.
Zufdllig kam mein Mann zur
gleichen Zeit iiber einen Freund
zu Sierra, um sich dort als Zeich-
ner vorzustellen. Ich begleitete
ihn, und Roberta Williams fragte

auch mich ein wenig aus. Als sie horte,
dal} ich schon fiir verschiedene Fernseh-
serien die Storyboards geschrieben und
die Grafiken gezeichnet hatte. stellte sie
mich kurzerhand gleich mit ein!

2: Von den wenigen weiblichen Wesen in
dieser Branche arbeitet ungefciihr die
Hiilfte bei Sierra — ist das Arbeitsklima

fiir sie dort besonders gut, oder wird frau

in Wirklichkeit stéindig von Al |, Larry”
Lowe beldistigr?!

CM: Nein, nein, Al ist ein umgiinglicher
Kerl! Es macht natiirlich schon etwas aus,
wenn die Chefin Roberta Williams heift.
aber in der Hinsicht gibt’s in der Compu-
terbranche sowieso keine Probleme. Ich
kenne nur einen einzigen Fall. in dem ein
Hersteller seine Angestellten iibers Ohr
gehauen hat, aber das tat er ganz gerecht
bei Frauen wund Minnern. Davon abgese-
hen, bin ich wie viele meiner Sierra-Kol-
leginnen ohnehin eher der hirtere Typ
Karriere-Frau. ..

2 Wechseln wir mal zu einem unver-

fanglicheren Thema — fiel Dir die Um-

stellung auf den Computer schwer, nach-
dem Du vorher weder beruflich noch pri-
vat damit zu tun hattest?

CM: Einfach war’s nicht, aber die Pro-
grammierer haben mir dabei schon gehol-
fen. Sie erklirten mir. wie ich meine Sto-
ries anlegen muf, damit sie sich gut auf
den Computer iibertragen lassen. So wie
ich mir z.B. die Kampfszenen urspriing-
lich vorgestellt habe, hiitten allein sie
schon mehrere Disketten verschlungen.
Aber der wichtigste Unterschied ist viel-
leicht, dall Comics meist linear angelegt
sind, man iiberlegt dabei gewissermalien
immer nur bis zum nichsten Bild. Bei
Computerspielen mulit du dagegen schon
das Ende kennen. wenn du damit an-
fingst. Uberrascht war ich auch davon.
was fiir verriickte Sachen die Spieletester
anstellten, um ein Game méglichst nar-
rensicher zu machen.

2 Und wo liegen die Unterschiede in
punkto Aufwand und Bezahlung ?

CM: Tja, fiir ein Spiel brauche ich drei
bis vier Monate, am Schlul} sitze ich so-
gar Tag und Nacht vor dem Rechner. Ein
Comic habe ich hingegen nach etwa einer
Woche fertig, und das wird auch noch
besser bezahlt. Aber was soll’s, die Com-
puter-Arbeit macht einfach auch sehr viel
Spaly!

21 Wie beurteilst Du denn die neuwe Ein
heits-Iconleiste von Sierra?

CM: Mir hat die alte Benutzeroberfliiche
besser gefallen, weil sie dem Spieler
mehr  Aktionsmoglichkeiten bot, aber
vielleicht schafft man es ja noch, die Vor-
teile beider Systeme miteinander zu ver-
binden.

?: Und selbst? Was ist von Dir als néich-
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stes zu erwarten?
CM: Dazu kann ich leider noch nichts sa-
gen. weil ich momentan mit mehreren
Firmen iiber ein paar neue Spiel-Ideen
verhandle. Sorry!
?: Gut, dann eben zuriick in die Vergan-
genheit — wie findest Du eigentlich die
Versoftungen, die es von vielen Comic-
Figuren gibt, mit denen Du auch schon zu
tun hattest, etwa ,,Conan”, ,,Ninja Turt-
les" oder ,Bucky O'Hare"?
CM: Davon weil} ich ja gar nichts! Sind
das Adventures?
?: No. alles Action.
CM: Dann liefie sich ja glatt was daraus
machen...
2?2 Wenn man sich Deine Werke so an-
schaut, scheinst Du nicht besonders zim-
perlich zu sein; wird Dir da nicht dfters
mal der Vorwurf der Gewaltverherrli-
chung gemacht?

CM: Nun ja, in letzter Zeit kaum noch.
So kiimpft der TV-Conan z.B. mit dem
Zauberschwert, und da spritzt natiirlich
viel weniger Blut als in den Comics. Aber
grundsiitzlich meine ich halt schon, daf}
bei einem Kampfl nunmal nicht Milch und
Honig flieBen...

?: Das war aber nicht der Grund dafiir,
dafy ,,Conguests of the Longbow” heute
meist als ,,The Legend of Robin Hood"
gehandelt wird?

CM: Nein, das liegt daran, dali Sierra
zuniichst unbedingt das Wort ..Quest”™ im
Titel haben wollte. aber dann
meinte die Marketing-Abteilung
plotzlich, man miisse den guten

Robin Hood stirker hervorheben.
?: Wie hast Du Dich denn in das
Thema eingearbeitet; iiber den
alten Waldliufer gibt's ja ganze
Bibliotheken?

CM: Summt. Ich besorge mir
praktisch immer stapelweise Li- &=&
teratur, wenn ich mit etwas Neu-
em anfange. Fiir Robin Hood ha-
be ich sogar in Nottingham ange-
rufen und mir Biicher, Prospekte
und  sonstiges Info-Material
schicken lassen. Dadurch bin ich
iibrigens auch auf die Idee mit
dem Pub im Fels gekommen.

Aber ich hole mir auch aus Fil-
men Anregungen, gib doch mal
in der Schatzkammer von .,Con-
quests of Camelot”™ die Worte
HAM AND JAM AND SPAM
ALOT ein!

2: Du bist Monty Phyton-Fan?!
CM: Aber auf jeden Fall! Auch ;
die Solo-Projekte der Jungs
gehoren zu meinen Kino-Favori- |
ten, etwa ,,Konig der Fischer”,
LBrazil”, |, Miinchhausen™ und
..Ein Fisch namens Wanda™.

?: Und wo bleibt ,,Robin Hood™ mit Ke-
vin Costner?

CM: Na ja, der Film war schon okay,
aber Kevin ist kein Robin Hood, da ste-
hen ihm andere Rollen besser.

22 Wo wir schon mal bei den persinli-

chen Favoriten sind, welche Games
eehoren denn dazu?
CM: Ich muli gestehen, dafl ich auch
heute noch privat nur sehr, sehr wenig
spiele. So richtig beurteilen kann ich also
eigentlich nur die erziihlerische Seite, und
da gefallen mir die Sachen von Bob Bates
sehr gut, der unter anderem die Story von
»Time Quest” gemacht hat.

?: Wie sieht’s mit Musik aus?

CM: New Age-Klinge, irische Volks-
weisen — blof} keinen Plastik-Sound aus
der Hitparade!

?: Irgendwelche Hobbies?
CM: Erstmal lesen, dann noch lesen und
lesen. Viel Geschichtliches. wissenschalt-
liche Magazine und Fantasy, vor allem
Tolkien. Aullerdem Wandern, Fotografie-
ren, Motorradfahren, Bogenschieflen. seit
neuestem auch Karate und Harfe spielen.
Ja, und dann habe ich noch ein paar Kat-
zen, bei der letzten Zihlung waren es 14
Stiick...

?: Eine vielbeschiiftigte Frau! Nicht nur
deshalb herzlichen Dank, daf$ Du Dir die
Zeit fiir dieses interessante Gespiéich ge-
nommen hast. (mm)

Ausschnitt aus dem
Robin Hood-Storyboard
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Der Nach-Liufer: The Legend of
Robin Hood

The Legend of Robin Hood

Christy Marx’

Softographie:

Conquests of Camelot
(1989)

The Legend of Robin
Hood (1991)
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Is Amiga und Atari ST im Jahre

1986 prisentiert wurden, konnte
kaum ein PC-Rechenknecht ihren beein-
druckenden Grafik- und Soundfihigkei-
ten paroli bieten — schon gar nicht zu ei-
nem Preis, fiir den gerade mal ein nacktes
XT-Motherboard zu haben war! Inzwi-

Ehemals regierten die 16Bit-Systeme von Commodore und Atari ganz
allein das Entertainment-Reich, heute miissen sie sich die Krone mit
den IBM-Kompatiblen teilen. Aber jetzt schliigt das alte Imperium

mit leistungsfihigen 32-Bittern zuriick!

Falcon 030 & Amiga-Innovationen

schen hat sich die Situation griindlich
gedndert; gegen einen flotten 386er mit
VGA- und Soundkarte sehen die Oldies
eher alt aus, zumal die aufgebohrte MS-
Dose aufgrund des rasanten Preisverfalls
heutzutage schon sehr giinstig kommt.
Doch plétzlich taucht Konkurrenz am
Horizont auf...

AMIGA 1200 & 4000

ommodore hat gleich zwei Amiga-

Updates auf der Pfanne, die Heim-
version A1200 und das Topmodell
A4000. Im Herzen des neuen Flagg-
schiffs pocht eine 68040-CPU mit 25
MHz, auBerdem kann der Rechner auf
vier Steckplitzen nachgeriistet werden.
Der A1200 wird wohl mit einem 68020-
Prozessor auskommen miissen, bietet je-
doch durch spezielle 32Bit-Customchips
in punkto Bildaufbau, Sprites und Scrol-
ling geniigend Geschwindigkeit fiir haar-
straubend schnelle Actiongames — dar-
tiberhinaus wird die Grafik den Super
VGA-Standard sowohl bei der Auflsung
als auch bei der Farbpalette iibertrumpfen
konnen. Auch die grafische Benutzer-
oberfliche ,,Workbench 3.0” priisentiert
sich in der dritten Auflage deutlich ver-
bessert, so wurden z.B. die Screentexte
ins Deutsche iibersetzt. Nicht minder er-
freulich, dal das voluminidse Gehiuse
nunmehr endlich ein MS-DOS-kompa-
tibles HD-Diskettenlaufwerk beherbergt.

FALconN 030

ie Grafikfihigkeiten des Atari ST-
Nachfolgers halten einem Vergleich

mit den iiberarbeiteten Amigas zwar nicht
stand, aber S-VGA-Qualitit und ein
schneller Grafikprozessor werden auch
hier geboten. Im {ibrigen ist die Ausstat-
tung vom Feinsten, vor allem Sound-
freaks werden gut bedient: Neben der
MIDI-Schnittstelle zum Anschlu eines
Keyboards verfiigt der Falcon iiber 12
Soundkaniile in CD-Qualitit, auBerdem
vermag der eingebaute Signalprozessor
Digisounds in Echtzeit zu manipulieren.
Und sollte der Chip nicht gerade mit
Halleffekten beschiiftigt sein, lidBt er sich
zum Berechnen von Vektorgleichungen
oder fiir schnelle Modem-Datentransfers
miflbrauchen, ohne daB die 68030-CPU
sich darum kiimmern miifite. Auch der
neue Atari erkennt Disketten im MS-
DOS-Format an, so daf der Datenaus-
tausch zwischen Amiga, Falcon und PC
demniichst problemlos klappen sollte.

KONKURRENZ ODER
ALTERNATIVE?

Inwieweit sich die neuen Rechner letzt-
endlich durchsetzen werden, bleibt ab-
zuwarten: Der extrem leistungsfihige
A4000 kann sich aufgrund seines hohen
Preises von etwa 4000,— DM (ob er des-
halb so heifit?) kaum je als Massenpro-
dukt etablieren, wihrend Falcon und
A1200 es mit einem Heer von Highend-
PCs aufnehmen miissen — spiitestens
nichstes Jahr sollte ein 486er nimlich als
Standard-Konfiguration gelten. Ob’s also
fiir ein echtes Comeback der ehemaligen
Marktfiihrer reicht, ist fraglich, zumal
sich im angestammten Action-Pool ja
auch noch die japanischen Konsolen-
Haie tummeln... (rl)

Prozessor 68020/32 Bit/16 MHz
(voraussichtlich)
| N ] A N I N N S S e .
Grafik maximal 1280 x 512 Punkte

68040/32 Bit/25 MHz

68030/32 Bit/16 MHz
DSP 56001-Signalprozessor

maximal 1280 x 512 Punkie 320 x 200 Punktie in 32768 Farben
in 262144 Farben avus einer oder 640 x 480 Punkte in 256
Palette von 16,7 Mio Farben aus einer Palette von 262144

-------—-—---------
4 Stereokandle 12 Stereokandle

ab ¢a. 3900,- DM ab ¢a. 1300,- DM

Commodore Atari /

in 262144 Farben aus einer
Palette von 16,7 Mio

Sound 4 Stereokandle

Preis ab ¢ca. 1400,- DM
= B . N N N .
nmmm-k Commodors
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HSVL, ostender Str. 32 1000 Berlin 65, Tel. 030 454 42 98, Fax 030 4544318

A.GE. 99  Aces of the Pacific 99  Adventage Tennis 75  Another World 75
Bartle Command 83  Barlelsle 99  Bundesliga Manager Prof, 83  Cadaver 89
Chessmaster 3000 89  Civilisation 114  Cruise for a Corpse 83  D/Generation 83
Dark Seed *  Das schw. Auge 99  Der Patrizier 99  Dragonflight 89
Dune 114  Elite Plus 99  Elvirall 99  Elvira the Arcade Game 75
Epic 89  Eternam 99  Eve of Beholder 2 99 F-117A 99
Faleon 3.0 89  Flight Simulator IV 129  Global Conquest *  Global Effect 83
Gods 99  Indiana Jones 4 99  Jack Nickolaus Signature 99  Legend 83
Mad TV 99  Manchester United Europe 75  Maupid Island 83  Mega Traveller 2 89
Midwinder 2 “  Might & Magic I1I 99  Monkey Island 2 99  Plan 9 from Quter Space
Police Quest III 99 Rampart = Sargon 5 99 Sim Ant 99
Soul Crystal 83  Space Max 75  Spacewrecked 83  Star Trek 25th Anniversary 83
Storm Master 83  Tennis Cup 2 83  The Legend of Robin Hood 114  The Return of Medusa 83
The Rocketeer 75  The Sorcerer 's Appliance 99  Think Cross 80  Thunderhawk 99
Titu the Fox 75  Traders *  Ulima 7 99  Ulima Underworld 99
Wayvne Gretzky Hockey 2 83  Wing Commander II 99  Winter Challenge 89  World Cup Rugby 75

Bei allen mit einem * geksnnzeichneten Spielen waren die Preise bei der Einzeichung zum Druck noch nicht bekannt. Alle Preise sind fiir MS-Dos
Rechner

[hr HSVL ist 24 Stunden fiir Sie zu erreichen Tel. 030 454 42 98

Ihr Spielgeriat der Zukunft: der HSVL-PC
Game and Sound Mashines vom HSVL (intel inside)

Komplettsysteme, dransitzen und loslegen,

alle Kompettsysteme beinhalten: Destopgehiuse mit Speeddisplay. 2MB RAM. 16 Bit
IDE-Controler mit 2 seriellen. 1 paralellen Schnittstelle, 1 Game-Port, 16 Bit 512 KB Trident
VGA-Grafikkarte, 80 MB Festplatte 17 ms, 3,5" 1.44 MB und 5,25" 1.2MB Diskettenlaufwerk von
Panasonic. Chicony Tastatur, 14" SVGA Monitor 1024*768 Bildschirmpunkte, Maus. Mauspad.
Joystick, MS-DOS 5.0. Windows 3.0. Soundblaster 2.0 sowie zwei Spiele nach freier Wahl
bis zu je 100 DM Wahrenwert laut obiger Liste. 1 Jahr Garantie.

HSVL 80386SX 25 um sensationellen Preis von nur 2999.-- DM
HSVL 80386DX 25 icdoch 4MB RAMI, 120 MB Festplatte 3399.-- DM
HSVL 80386DX 33 ; caoct avis ravt 6453 cache, 120 B Festlare 3499.-- DM
HSVL 80486DX 33 icdoch 8MB RAM 256 KB Cache, 120 VB Festplatte 4599.-- DM
HSVL 80486DX 50 jedoch 8MB RAM 256 KB Cache, 120 VB Festplatte 4999.-- DM
optional bekommen Sie einen Canon BJ-300 fiir nur 899.-- DM

dazu anstatt 999.--DM. Bei diesem Drucker handelt es sich um einen 64 Diisen Tintenstrahdrucker, mit
den 4 Papierufiihrungsmoglichkeiten. Der DIN A3, A4 und Endlospapier bei 360*360 DPI
bearbeitet. Optional mit 1. und 2. Finzelblatteinzug.

Bei der Konfiguration sind keine Grenzen gesetz, wir stellen [hnen Thren Computer auch gerne nach
Ihren Vorstellungen zusammen, rufen Sie uns an, damit wir Thnen weitere Auskiinfte geben kénnen.
Wir riisten Ihren Alten gerne auf einen 386er oder 486er um.

Bei uns bekommen sie auch alles weitere was der Computer-Freak sonst noch braucht, alle Arten von
Druckern, Scanner, Modem z. B US-Robotics HST Dual anstatt 2398.--DM fiir nur 1499.-- DM,
Disketten uvm. Wir haben auch alle Anwender Programme im Sortiment. z. B. OS 2 2.0 ab sofort fiir
359.-- DM das Original von IBM.

Fiir Alle Spiele 7 DM Porto und Verpackung, bei Vorauskasse 3 DM. Héandler anfragen erwiinscht
HSVL, ostender Str. 32 1000 Berlin 65, Tel. 030.4544298, Fax 030 4544318




Allzu heiBbliitigen Bild-
schirm-Metzgern sei jedoch
ins Feldtagebuch geschrie-

ben, daB die strategische
Komponente hier viel aus-
schlaggebender ist als der re-
aktionsschnelle Finger am
Abzug. So ist zuallererst mal
sorgfiltige Planung angesagt,
schon weil man nicht als

ECHTLEIT — GAMES FUR SIHULANTEN

N e I

selbst-
moérderi-
sches Ein-
mann-Komman-
do startet, sondern
bis zu vier Legioni-
re kontrollieren mubB.
Ebensoviele Stufen besitzt
der Schwierigkeitsgrad, der
die Gegner im Extremfall
entweder als unmotivierte
Mutterséhnchen oder als un-
erbittliche Kampfmaschinen
erscheinen liBt. Wohin der
Betriebsausflug geht, darf
man sich ebenfalls aussu-
chen: Die insgesamt 16 frei
anwiithlbaren Missionen ver-
teilen sich schon gleichmiBig
auf die Wiiste, die Arktis, die
Tropen und die gemiBigte
Zone.

Im konkreten Zielgebiet war-
ten Himmelfahrtskomman-
dos wie die Befreiung eines
Kriegsgefangenen, das Aus-
heben einer Raketenstellung
oder ein Attentat auf einen
Drogenkonig. Acht grimmi-
ge Gestalten mit unter-
schiedlichen

Fihigkeiten
(Bombenle-
ger, Raketen-
oder Nah-
kampfspezia-
listen etc.)
fiihlen sich
den Aufga-
ben gewach-
sen, aus ih-
nen schmie-

det man eine zum jeweiligen
Auftrag passende Vierer-
gruppe, die anschlieBend
noch ordentlich ausgeriistet
werden muB3. Das eigentliche
Geschehen spielt sich dann
auf einem groBziigig dimen-
sionierten Geliinde ab, das
ausschnittweise aus der Vo-
gelperspektive zu sehen ist.
Entweder dort oder auf der
groBen Ubersichtskarte (der
Splitscreen der Amigaversi-
on ist scheinbar den Kiir-
zungen im Militdr-Haushalt
zum Opfer gefallen...) mar-

schiert man mit seiner Grup-
pe moéglichst unerkannt zum
anvisierten Ziel, wobei man
wahlweise einen, zwei oder

HHL

o ‘

alle vier Lohnsoldaten steu-
ern darf. In allzu brenzligen
Situationen oder nach Erle-
digung des Jobs liBt man sich
vom Heli wieder einsammeln
und kehrt zuriick in die gute
Stube.

Obwohl die Steuerung im
Prinzip narrensicher ist, fingt
man sich beim fréhlichen
Wandern doch manchmal
ganz unerwartet eine Ladung
Blei ein, da die Feinde un-
vorhersehbar schnell ins Bild
latschen und der Wechsel
zwischen den Séldnern eine
gewisse Zeit kostet. Auch
Stickspieler miissen dann auf
die Tastatur zuriickgreifen,
was nur mit viel Ubung in
den Griff zu bekommen ist,
die Maus wird bloB fiir die
Meniis verwendet. Ein wei-

terer Seitenhieb geht in Rich-
tung Sound, denn auller ei-
ner netten Titelmusik und
spirlichen FX herrscht weit-
gehend Stille. Die Grafik
wiederum hinterlédBt dank der
vielen atmosphérischen De-
tails einen sehr positiven Ein-
druck, selbst wenn das Scrol-
ling nicht ganz ruckelfrei ist.
Und die Moral von der Ge-
schicht’? Nun, die Moral lau-
tet, dal Moralisten sicher
nicht viel Freude am unmo-
ralischen Gameplay von Spe-
cial Forces haben werden —
hartgesottene Bildschirm-
Soldner dagegen umso mehr!
(pb)

Strategisches Marschgepiick
fiir Séldner-Simulanten —

spannend!

GR: ';th

MOTIV/ \ TM) N
URTEIL

Variabel: 4 Stufen
Preis: ca. 129,— DM
Hersteller: Microprose

Festplatte erforderlich, aber
12 bis 16 MHz geniigen.




Al

-~ Compuiersortware

1869 (dt.) 89,95 Gunship 2000 Mission Disk. (dt.) 59.95 | Red Baron (dt.) 82,95
A 320 Airbus (dt.) 99,00 | Hardball 3 79,95 | Red Baron Mission Disk. (dt.) 59.95
A - Train (dt.) 109,00 | Harrier Jump Jet (dt.) 109.00 | Rex Nebular (dt.) 89.95
Aces of the Pacific (dt.) 84,95 | Heroes of the 357th (dt.) 79,95 | Secret of Monkey Island (dt.) 89,95
Amberstar (dt.) 89.95| Hexuma (dt.) 89.95 | Secret of Monkey Island 2 (dt.) 89,95
ATAC (dt.) 89.95( Historyline 1914-1918 (dt.) 89.95 | Secret Weapons of the Luftwaffe 89,95
B17 Flying Fortress (dt.) 99.00 | Hook (dt.) 69,95 | Sec.Weap.: Do 335, He 162 Mission, je 37,95
B.AT. 2 (dt.) V.md. | Hotelmanager (dt.) 59,95 | Sec.Weap.: P-38, P80 Mission Disk, je 29,95
Battle Isle (dt.) 89,95 ( Imperium (dt.) 29,95 | Sherlock Holmes (dt.) 84.95
Battle Isle Datadisk (dt.) 44,95 | Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis 84,95 | Siege (dt.) 64.95
Bitmap Brothers Collection (dt.) 64.95 | International Sports Challenge (dt.) 79,95 | Silent Service 2 (dt.) 79,95
Bundesliga Manager Professional (dt.) Ishar (dt.) 79,95 | Sim Ant (dt.) 89,95
69,95 Jimmy White’s Snooker (dt.) 66.95 | Sim City & Populous (dt.) 74,95
Carl Lewis Challenge (dt.) 79,95 | Legend (dt.) 79,95 | Space Max (dt.) 74,95
Castles (dt.) 79,95 | Legend of Valour (dt.) 79.95 | Space Quest 4 (dt.) 82,95
Centurion-Defender of Rome (dt.) 29,95| Leisure Suit Larry 5 (dt.) 82,95 | Special Forces (dt.) 89.95
Chessmaster 3000 79,95| Lemmings (dt.) 44,95 | Spelljammer V.mo.
Civilization (dt.) 94,95 | Lemmings Data Disk (dt.) 59,95 | Sports Collection (dt.) 74.95
Conquestador (dt.) 74,95 | Links 386 Pro (dt.) 99,00 | Star Trek (dt.) 79,95
Cruise for a Corpse,(VGA), (dt.) 74,95 | Lord of the Rings 2 (dt.) 79,95 | Task Force 1942 (dt.) 109.00
Dagger of Amon Ra (dt.) 84,95 | Lure of the Temptress (dt.) . 79,95 | Theatre of War (dt.) 84,95
Darklands (dt.) 99,00 | Mad TV (dt.) 89,95 | The Games '92 (dt.) 79,95
Dark Queen of Krynn 74,95 | Mad TV Data Disk. (dt.) 24.95 | Their Finest Hour (dt.) 69,95
Dark Seed (dt.) 94,95 | Magic Pockets (dt.) 74,95 | Their Finest Hour Mission Disk (dt.) 32,95
Das Schwarze Auge (dt.) 84,95 | Manchester United Europe (dt.) 74,95 | Ultima 7 (dt.) 99.00
Der Patrizier (dt.) 89,95 | Mantis (dt.) 109.00 | Ultima Trilogy 2 (4,5,6) (dt.) 89,95
| Dune (dt.) 79,95 Might & Magic 3 (dt.) 89,95 | Ultima Underworld (dt.) 84,95
| Dungeon Master (dt.) 79,95 | Might & Magic 4 74.95 | Utopia (dt.) 74,95
Dynablaster (dt.) 74,95 | Perfect General (dt.) 89,95 | Wing Comm. Secret Missions Toder 2 je 37,95
Eco Quest (dt.) 79,95 | PGA Tour Golf & Course Disk (dt.) 79,95 | Wing Commander Deluxe Edition (dt.) 99,00
Elite Plus (dt.) 84,95 | Pinball Dreams (dt.) V.ma. Wing Commander & Secret Missions 1&2
Elvira 2 (dt.) 84,95 | Pirates (dt.) 64,95 | Wing Commander 2, komplett deutsch 84,95
Epic (dt.) 74,95 | Plan 9 from Outer Space (dt.) 89,95 | Wing Commander 2 Special Operations1 44,95
Eye of the Beholder 2 (dt.) 89,95 | Police Quest 3 (dt.) 79,95 | Wing Commander 2 Special Operations2 49,95
F-15 Strike Eagle 3 (dt.) 109.00 | Pools of Darkness (dt.) 89,95 | Wing Commander 2 Speech Accessory Pack 39,95
Falcon 3.0 (dt.) 94,95| Power Monger (dt.) 79,95 | Wizardry 7 89.95
Falcon 3.0 Mission Disk. (dt.) 59.95| Prophecy of the Shadow 74,95 | Wrestle Mania (dt.) 69,95
Formula One Grand prix (dt.) V.mo. | Push Over (dt.) 69,95 | Adlib Musik Karte IBM-PC, (dt.) 129,00
Gateway 74,95 [ Quest for Glory 3 (dt.) 84.95 | Advanced Gravis Joystick IBM-PC 84,95
Gods (dt.) 74,95 | Railroad Tycoon (dt.) 89,95 | Das Lucasfilm-Buch (dt.) 29,80
Grand Prix Unlimited (dt.) 79,95 | Rampart (dt.) 79,95 | Sound Blaster 2.0 IBM-PC, (dt.) 189,00
Gunship 2000 (dt.) 89,95 | Realms (dt.) 79,95 | Sound Blaster 2.0 C’/MS-Chips 45,00
Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben oder per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder portofrei per Vorkasse (bar,
Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
ANDREAS BACHLER

COMPUTERSOFTWARE

BliicherstrafBe 24 « Postfach 1113 » D-4290 Bocholt
Tel.: 02871/183088, 180637 » Fax: 02871/8631




Vor rund zwei Jahren ver-
offentlichte UBI Soft das
erste ,,Bureau of Astral
Troubleshooters” — in
Frankreich langte es zum
Kultspiel, bei uns ging der
futuristische Genre-Mix et-
was unter. Aber vielleicht
klappt’s ja mit der Fort-
setzung?

Erneut bekommen wir es mit
einem Adventure samt Rol-
lenspielelementen zu tun,
diesmal wurden sogar noch
Actioneinlagen dazugepackt.
Deshalb darf man nun auch
Gladiatorenkimpfe bestehen,
mit dem Auto fahren und
dem Flugzeug fliegen, oder
in die Spielhalle gehen und
dort recht hiibsche Varianten
von ,Arkanoid”, ,,Pipe Ma-
nia” und ,Halma* zocken.
Aber in erster Linie sollen
der individuell zusammen-
gestrickte BAT-Agent Jehan
und seine maximal vier an-
heuerbaren Helfer natiirlich
wieder einem Schurken das
Handwerk legen. Der heift

Weiter vorne im Heft ha-
ben wir uns ja bereits SSIs
aktuelles Fantasy-Epos an-
gesehen, hier fiihren die
neuen Wege der fleiBligen
Rolli-Macher aber in eine
ferne Zukunft.

So loblich der Versuch. die
ausgetrampelten Pfade zu
verlassen, auch sein mag,
was hilft’s, wenn einem das
Ergebnis doch wieder merk-
wiirdig vertraut vorkommt?
Denn die meisten Elemente
dieser Mischung aus Rollen-
spiel und futuristischer Han-
delssimulation kennt man aus
dem Klassiker ,.Elite”..,
Zuerst bastelt der angehen-
de Kapitiin eines Weltraum-
Seglers (!) seinen Charakter
aus je sechs Rassen und Klas-
sen zusammen, anschlieffend
iiberlegt er sich. ob er lieber
als ehrbarer Handelsherr oder
ruchloser Pirat Karriere ma-
chen will. Je nachdem kann
er dann mit diversen Giitern
handeln oder andere Space-

72

PC-JOKER

Grafik wie im Bilderbuch...

Koshan und will sich auf
dunklen Wegen das Monopol
am begehrten Rohstoff
Echiaton 21 verschaffen.
Mit der Maus untersucht man
kompletie Hiuser und ein-
zelne Gegenstiinde, sobald
Personen im Bild erscheinen,
Offnen sich kleine Meniis mit
allen aktuellen Aktionsmog-
lichkeiten. Wenn man mit
den Leuten redet, sind die
wichtigsten Textstellen prak-

tischerweise schon markiert,
die Bedienung von Jehans
wHandcomputer” wurde ver-
einfacht, und die Gegenstiin-
de im Inventory sind nun au-
tomatisch richtig sortiert.
Nicht nur der Spielkomfort
hat gegeniiber dem Vorgiin-
ger zugelegt, auch die comic-
artige Grafik wird jetzt (ge-
legentlich) gescrollt.

Aber vor allem enthilt das
Game dermallen viele Wen-

Bunter, besser, bingo?

B.A.

T8

Zauberhaft oder jimmerlich?

SPELLJAMMER

Frachter angreifen und aus-
rauben, immer aber seinen
eigenen Seelenverkiufer aus-
bauen oder gegen einen neu-
en eintauschen — insgesamt
sind zwdlf Schiffstypen un-
terschiedlicher Preisklassen
im Angebot. Im Falle eines
Enter-Falles wird im relativ
kleinen Grafikfenster von der
normalen 3D-Ansicht auf die
Vogelperspektive umge-

schaltet und in altbewiihrter
AD&D-Manier rundenweise
mit Schwerten, Axten oder
Zauberspriichen gekdmpft.
Gesteuert wird komfortabel
per Maus und Meniis; die op-
tische und akustische Prii-
sentation ist an fritheren SS1-
FlieBbandprodukten gemes-
sen sehr hiibsch, absolut
gesehen aber kaum iiber-
durchschnittlich, Ob ,.Pro-

Da hilft kein (Spell-) Jammern!

l‘!»'lm 4U L\"!..‘P

dungen und alternative Hand-
lungsmoglichkeiten, daB man
selbst bei mehrmaligem
Durchspielen noch Neues
entdeckt. Die Voraussetzun-
gen fiir ein Kultspiel wiiren
diesmal also durchaus vor-
handen... (C.Borgmeier)

B.A.T. 2

Abenteuerliche Missionen fiir
SF-Enthusjasten.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEI

Fiir Experten

Preis: ca. 119.— DM
Hersteller: UBI Soft

In der Packung liegt eine
Soundkarte namens MV 16!
A\

Super VG, AdLib
VGA Soundblaster

Muaus
[Dt. Screen Dt

Anleitung

phecy of the Shadow™, ,,The
Summoning” oder jetzt eben
wapelljammer”, der neue Stil
ist halt noch nicht ganz ge-
funden — noch gibt es viel
zu verbessern... (C.Borg-
meier)

Spelljammer

Ambitionierter Mix aus Rolli
und Handelssimulation ohne
die ganz grofle Klasse.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 119.— DM
Hersteller: SSI/Softgold

Der Weltraum ist bereits ab
16MHz flott zu bereisen.

AdLib
Soundblaster

Roland

Maus
Dt. Anleitung
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Stammtisch
und
Teekrianzchen

Wir wissen nicht, was Euer
Freizeitberater fiir triibe
Tage empfiehlt, wir emp-
fehlen eine lustige Karten-
runde. Ob wir Euch aller-
dings auch diese beiden Di-
gital-Zocker als Partner
empfehlen konnen...

Der Sinn des
Lebens

..da sind wir uns leider nicht
so sicher. Zwar haben die
Duisburger Jungs vom Soft-
shop zwei Jahre an ihrem an-
geblich spielstirksten Skat-
Programm am Markt gebos-
selt, doch ist das Ergebnis
eher durchwachsen: So schén
reichhaltige Optionen wie
etwa einstellbare Regeltreue
(mit/ohne Ramsch, mit/ohne
Contra bzw. Re etc.) oder die
Moglichkeit, ganze Partien
nochmals in der Riickblende
durchzugehen, auch sind, so
fraglich ist, ob die angepeil-
te Zielmarke erreicht wurde
— zumindest auf der einfa-
cheren Schwierigkeitsstufe
lie3 sich das Teil von den
Skatbriidern der Redaktion
gnadenlos abzocken!
Film-Altstar Omar ,,Schiwa-
go” Sharif hat dann mit
Trockentraining gar nichts
mehr im Sinn, was Oxford
Softworks hier unter seinem
Namen vercffentlicht, ist

beren  Unter-
schieden zihlt
da schon, daB zu
einer solchen
Veranstaltung
immer vier Kar-
tendrescher
gehoren, wobei
stets die beiden
gegeniibersit-
zenden zusam-
menhalten (da-
her auch der
Name). Auch
daB der Partner
des Reiz-Cham-
pions sein Blatt
offen auf den
Tisch des Hau-
ses legen muB,
mag alte Skatler
anfinglich irri-
tieren.

Das Leben
der Sinne

Irritierend ist in
jedem Fall die
durchgehend
langweilige Pri-
sentation der
Programme:
Wiihrend das
Bridge-Design
optisch gerade
noch als zweck-
dienlich durch-
geht, hinterlidft

Skat ‘92 einen abgrundtief

Omar Sharif’s Bridge

gibt’s hier iiber-
haupt  keinen.
Omars . Briicke”
wiederum wird
wenigstens von
einer Titelmusik
und unterkiihlt-
britischer Sprach-
ausgabe umspliilt,
die zwar nicht
ganz so sauber
wie bei der Ami-
ga-Version klingt,
aber immerhin.
Zudem kann das
Programm des be-
tagten Latin-
Lovers mit einer
ebenso unkompli-
zierten  Maus-
steuerung  auf-
warten wie der
teutonische
Stammtischsport.
So, aber welcher
der beiden Kartler
verldit nun als
Sieger den Tisch?
Keine Frage, we-
gen des hierzu-
lande wesentlich
hoheren Verbrei-
tungsgrades von
Skat, den niitzli-
chen Trainings-
optionen sowie
dem umfangrei-
chen Handbuch
bleibt Omis Omar

doch nur zweiter Sieger —

hiiben wie driiben die Kiiu-
fer, denn mit dem Unterhal-
tungswert einer Live-Kar-
tenrunde kann weder Skat
‘92 noch Omar Sharif’s
Bridge auch nur annihernd
konkurrieren! (jn)

Omar Sharif’s Bridge

Nur fiir Karten-Exzentriker
iiberlegenswert.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 2 Stufen
Preis: ca. 119,— DM
Oxford Softworks

Dampfrechnerkompatibel,
Jedoch sind zumindest 640
KB RAM erforderlich.

AdLib
VGA Soundblaster
“GA

Roland

Als Lern- und
Ubungsprogramm vielleicht
nicht ganz verkehrt.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

wohl als Ersatz fiir die aus- hiBlichen Eindruck; Sound 2zu den Verlierern zihlen aber V“f_iab“-'l'- 2 Stufen
gefallene Exoten-Runde ge- — e ——. ELRit 80— UM
dacht. Sei’s drum, in der Pra- ot LUE— B bt qadiickt softtiog

xis spielt sich das angel-
séchsische Bridge nicht viel
anders als das treudeutsche
Skat: Triimpfe miissen be-

Auch hier wird man mit Stein-
zeittechnik gliicklich, sofern g
640 KB vorhanden sind. ‘

dient werden, und vor Beginn VGA
reizt man aus, welche Farbe EGA ‘
Trumpf sein soll. Zu den gro- CGA !
Hercules Maus
Dt. Screen Dt. Anleitung I




Weshalb sind eigentlich die
Saurier ausgestorben? Wir
wissen es nicht, und die
Wissenschaft weill es auch
nicht — bloB bei Eclipse,
da weiBb man es: weil sich
die Viecher in den stein-
zeitlichen Grotten verlau-
fen haben!

Um diese phiinomenale Er-
kenntnis herum wurde nun
vorliegende Steinchen-Kno-
belei gestrickt, bei der man
ein putziges Echsen-Baby
durch 100 vertrackte Hohlen-
level zuriick in heimatliche
Gefilde lotsen soll. Jedes
Bild hat einen Eingang,
durch den Klein-Dino die
steinigen Hallen betritt, und
einen Ausgang, den es zu er-
reichen gilt. Anfangs ist das
kein Problem, aber bald sind
regelrechte Labyrinthe vol-
ler Mauern, Broselfelder,
Tiiren, versteckten Schliis-
seln und Teleportern zu
durchmessen. Fiir Kopfzer-
brechen sorgen dabei die
zahlreichen, in bestimmte
Richtungen beweglichen
Schiebesteine, mit denen un-
ser Matchbox-Drache Ab-
griinde iiberwinden kann und
mul, wenn er sie nur richtig
kombiniert. Falsche Kombi-
nationen konnten eines der
fiinf Saurier-Leben kosten...
Das ausgekliigelte Gameplay
kann auf Anhieb iiberzeugen,
schon auch, daB es zwei
Schwierigkeitsstufen und Le-
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STONE AGE

vel-Pallworter gibt, High—l

scores gespeichert werden
und die acht anwiihlbaren

SEXY DROIDS

Magic Bytes macht sich
ums Software-Recycling
verdient: Vor knapp drei

Musikstiicke allesamt recht § Jahren brachten die Gii-

angenehm klingen. Weniger

tersloher nahezu dasselbe

schon ist die Optik: trotz des || Strip-Denkspiel niimlich

recht glatt animierten Haupt-
darstellers und der wech-
selnden Screenhintergriinde

wirkt die Grafik allenl’allsl

zweckdienlich.  Dariiber
konnte man buchstiiblich hin-
wegsehen; wirklich drgerlich
ist jedoch, daBl der PC-Dino
im Gegensaltz zu seinem
Amiga-Vorfahren ohne
Sticksteuerung auskommen

muB. Und per Tastatur geriill

das priihistorische Drama
halt schnell zur steinzeitli-

chen Fummelei — schade
drum! (jn) I

Stone Age

Nette Griibelei mit ganz und

gar nicht netter Steuerung. I

URTEIL

Variabel: 2 Stufen

Preis: ca. 79.— DM I

Eclipse

Auch fiir Steinzeit-Rechner
problemlos geeignet.

TXCT—

schonmal unter dem Na-
men ,,Blue Angels 69’ her-
aus...

Man kénnte den blauen En-
geln von einst heute also

I ohne weiteres den ,,Griinen

Engel” auf die Packung kle-
ben, hiitten die Hersteller ihre
chemals 16-farbigen Schon-
heiten nicht durch relativ an-
sprechende VGA-Miidels er-
setzt.Auch sind die auf Ro-
bot-Weiber  getrimmten
Digi-Damen hier wesentlich
sehenswerter ausgefallen als
bei der schlampigen Amiga-
version, weshalb wir uns
halbwegs beruhigt dem
Gameplay zuwenden konnen.
Diesbeziiglich hat sich zum
Vorgiinger rein gar nichts
geindert, nach wie vor geht
es darum, im Wettstreit mit
Freund oder Rechner ein
Feld aus 8 x 8 Ziffernstei-
nen per Mausklick abzuriu-
men, wobei sich gelbe Num-
mern positiv, rote hingegen
negativ auf den Score aus-
wirken. Der Clou ist nun er-

I stens, dab der eine Spieler

nur auf den waagrechten, der
andere dagegen nur auf den
senkrechten Reihen des zu-
letzt genommenen Klotz-
chens aktiv werden kann.

l Zweitens gibt jeder genom-

mene Stein ein Stiickchen

Blick auf das dahinter be-
findliche Metall-Pin Up frei;
und wenn man am Schlul}
mehr Points hat als der Kon-
trahent, steht der niichste von
insgesamt 15 Leveln an —
um Schummeleien zu ver-
hindern. jedoch nur im Solo-
Modus.

Freude werden an den Sexy
Droids allenfalls hartnicki-
ge Blech-Voyeure haben,
denn das Spielprinzip ver-
breitet bald gepflegte Lan-
geweile. Solltet Thr zu jener
raren Spezies zihlen, mag
Euch vielleicht sogar die mit-
telprichtige AdLib-Musik
samt den anderthalb FX be-
geistern. (jn)

Sexy Droids

Oder Griibel-Strip fiir einsa-
me Roboter und andere Me-
tall-Spanner.

GRAFIK
SOUND

STEUERUNG

URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 54.— DM
Hersteller: Magic Bytes

Ab 16 MHz wird schon recht

flott enthiillt.
AdLib \

Lvea
Dt. Anleitung

Dt. Screen
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Auf die empfohlenen

Verkaufs-
9
preise
der Hersteller
Programm Amiga IBM § Programm Amiga IBM J| Konsolen Auf alle Computerspiele in unserem
. Programm...
- 1869 DV 6837 6837 | Lemmings DA 54468 68.37 § Gome Gear . = p—
Arain DY vOrE_ 95,72 Lemmings Eara DmkD e BA 41 .og 47 84 Wie ist das Gberhaupt méglich?
ATAC DA Vorb. 9572 | lemmings Boot + A N A 5468 61.52 Qg 5 I .
Aces of the Pacific DA Vorb. 82.04 | Lethal E?tcess DA 58.10 gxgé:j”:[rm G gi 22282 Wir sind ein Softwaregrofhandel,
Aces of the Great War DA 61.52 75.20 | Links (Golf) DA 7520 88.89 B Chessmaster DA 6396 verkaufen die Software aber nicht nur an
Addams Family DA 54.68 Lure of the Tempiress DV 61.52 68.37 M Donald Duck Lucky D DA 6396 Handler, sondern auch an Endverbraucher
Ashes of Empire DA 68.37 82.04 j Lord of the Riras 2 DA 6837 68.37 Dragon Crystal DA 5506 (wie Euch), aber zum GLEICHEN
Another World DA 54.68 61.52 | Lotus Esprit T.Ch. 3 DA 61.52 Factary Panic DA 5596 PREISII
Apidya DA 61.52 Mad DV 6837 B2.04 G-loc DA 55.96 L2
Aquaventura DA 5468 Manchester United Euro DA 5468 61.52 B Halley Wars DA 6396 . . .
Airbus A 320 7520 95.72 | Mega lo Mania/First Sam 61.52 loe Montana Foolball DA 639 Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Airbus A 320 DA BB.B9 9572 j Might and Magic 3 DV 68.37 82.04 BMickey Mouse DA 4396 Markt erhdltlich sind.
817 [Microprose! DA Vorb., 9572 JJ Microprose Golf DA 78.62 78.62 f Ninjo Gaiden DA 6396
Bane o.t.Cosmic Forge DV 6837 68.37 | Midwinter 2-Flames of DV 78.62 95.72 f Olympic Gold DA 7196 Fir welche Systeme kdnnen wir
Battle Isle DV 68.37 82.04 f Monkey lsland 2 DV 8204 82.04 B OuiRun DA 63.96 liefern?
Bufje !?le Dafadisc B\’i gégg 4] EO Ho Seéond Price DA 81 .g? gflé [5}3 Pengo DA  47.96
Birds of Pre - Vorb. ova orh. . )
Bimap Bros Vol DA 5468 54.68 | PGA Golf Plus DA 6152 68,37 | Eit & Puer ol Amiga, IBM und Kompatible, Atari $t, C
Black Crypt DV 54.68 68.37 f Pacific lslands DA 6152 68.37 I Sjider DA  63.96 64, Specirum, Schneider CPC, C16/+4,
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James Pond 2 [Robocod) DA 54.48 Wing Commander DA  Vorb 75,20 § VGA Menitor, 1 3.5 LW/ 1x5.1/4 | inernalb von unden
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Da heifit es immer, Joy-
stick-intensive Jump &
Runs wiiren eine Domiine
der Homecomputer —
doch der blaue Dimon
macht auf den PC-Platt-
formen eine wesentlich bes-
sere Figur als in der gleich-
zeitig verioffentlichten
Amigaversion!

Der junge Harrison ist nach
einem Angel-Unfall im
Reich der Fabelwesen ge-
landet und darf sich fortan
als blaues, kartoffelformiges
Monstrum mit fliegenden
Racheengeln und édhnlichen
Widersachern herumschla-
gen. Dabei will der Armste
hier doch nur acht Schliissel
einsacken, um wieder heim
zu Muttern zu kommen — in
seiner urspriinglichen Ge-
stalt, versteht sich.
Erstaunlich, wie fabelhaft
Stick und Tastatur im PC-Fa-
belland ihre Dienste ver-
richten, obwohl am Amiga
auch und gerade die Steue-
rung den Spal} an der Freud
verleidet: Auf Knopfdruck
springt Harrison zielgenau
auf Plattformen und iiber
Schluchten hinweg, driickt
man den Kniippel schrig
nach unten, flitzt er regel-
recht durch die Bilder. Ein
~Renner” ist das Game aber
trotzdem nicht, denn das
streckenweise unfaire Le-
veldesign mit den ungliick-
lich verteilten Gegnern hat
man 1:1 vom Amiga iiber-
nommen. Da die Feinde na-

|"'"'-' - “‘

hezu unzerstdrbar sind, ist es
auch nahezu unmoglich, sei-
ne Helden-Energie (von der
bei jeder Beriihrung etwas
abgezapft wird) beisammen-
zuhalten...

Die Grafik ist hiibsch bunt,
sie wird aber nicht gescrollt,
sondern bildweise umge-
schaltet, und in die Anima-
tionen kommt auch erst ab 25
MHz richtig Bewegung.
Dafiir klingen hier Titelmu-
sik und Begleit-FX ganz or-
dentlich, weshalb Demon
Blue auf der MS-Dose zu-
mindest mit einem stimmi-
gen Preis/Leistungsverhilt-
nis aufwarten kann — unter
30 Miirkern tun andere Platt-
form-Helden schlieB3lich kei-
nen Hiipfer. (rf)

Demon Blue

Billig-Hiipfer fiir den kleinen
Plattform-Hunger
zwischendurch.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 29— DM
Hersteller: Micro Value

Unter 25 MHz eine ziihe An-
gelegenheit.

AdLib

Soundblaster

.“

Eine Kombination aus dem
Kultstreifen ,,Rollerball™
und dem Kultspiel ,,Speed-
ball 2 — wow, das muB ja
das Kultprogramm schlecht-
hin sein! Tja, diesem Irr-
tum sind im Friihjahr
schon die Amiga-User auf-
gesessen.

Qualitativ kann das futuri-
stische Sportspektakel von
Microids leider weder dem
Film, noch dem Klassiker der
Bitmap Brothers das Wasser
reichen; Zwei berollschuhte

Mannschaften mit je fiinf

schwergepanzerten Athleten
diisen auf einer kreisférmi-
gen Bahn herum und versu-
chen, eine Metallkugel im
gegnerischen Tor (-loch) zu
versenken. Unsanfter Kor-
pereinsatz gehort hier quasi
zum guten Ton, daher wird
mit Leibeskriften umgefah-
ren, getreten und gerammt.
Zu steuern ist jeweils der
ballniichste Spieler, der sich
durch das Aufsammeln von
Extras auch beschleunigen,
mit frischer Energie versor-
gen oder fiir den Gegner un-
sichtbar machen laf6t.

Das . taktische” Element der
Chose beschrinkt sich auf
gelegentliche Ballabgabe an
einen Kollegen; im {ibrigen
ist man mit hektischem
Manévrieren (per Stick oder
Cursortasten) beschiiftigt,
wobei ein kleiner Radar-
screen bei der Orientierung
hilft. Das Ganze liBt sich
wahlweise im Trainings-

Zwei-Spieler- oder Turnier-
Modus gegen maximal sie-
ben Mitstreiter erleben, aber
was heiBt da erleben? Die
blasse und detailarme Grafik
wurde 1:1 vom Amiga iiber-
nommen und mit einem de-
zenten Ruckeln gekront, dazu
gibt’s sparsame Titelmusik
und einige Rempel-FX. Die
Steuerung ist simpel, aber am
unausgegorenen und eint6-
nigen Gameplay dndert das
wenig — unterm Strich bleibt
die tiberfliissige Konvertie-
rung eines iiberfliissigen
Games. (pb)

Killerball

Wenig aufregende Rollschuh-
Priigelei.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 89,— DM
Hersteller: Microids

Schon ab 16 MHz richtig
flott, aber die HD-Installation
ist umstiindlich.

AdLib

Soundblaster

DL Anleitung
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Seit iiber drei Jahren prii-
geln sich die Briider Billy
und Jimmy Lee schon
kreuz und quer durch die
Software-Welt. Wie iiblich
begann auch ihre dritte
Rauferei in der Spielhalle,
verlagerte sich dann auf
den Amiga und erreicht
Jjetzt die PC-Rambos.

Im Unterschied zu den Vor-
gingern sind den Helden
mittlerweile die Freundinnen
oder auch deren Entfiihrer
ausgegangen, jedenfalls sol-
len sie diesmal den sagen-
haften Rosetta-Edelstein aus
Agypten herbeikloppen. Wie
zu erwarten entspricht das
Gameplay dabei dem altbe-
kannten Strickmuster:

Die ein oder zwei Spieler lau-
fen durch fiinf horizontal
scrollende Level und ver-
trimmen unter Zeitdruck al-
les, was nach Punk, Rocker,
Samurai oder Mumie aus-
sieht. Dabei sind sie aller-
dings nicht mehr allein auf
ihre gestihlten Korper und
herumliegende Waffen an-
gewiesen, denn nun gibt’s im
Laden um die Ecke Messer,
Nunchakus, Energie und
Spezialschlige zu kaufen —
sogar ,,Austauschkimpfer”
sind im Angebot, die den
Helden fiir eine Runde zum
Hiinen, Sumo-Ringer oder
Ninja machen. Die totale
Kommerzialisierung geht
(leider) so weit, dall man jetzt
nicht mal mehr die herum-
stehenden Kisten und Fis-

ser als Wurfgeschosse be-
nutzen kann; kauf oder stirb,
nennt man das wohl...

Die gut animierten Normal-,
Zwischen- und Endgegner
kriegt man trotz ihrer grolien
Zahl relativ schnell klein,
auch wenn die Stick-Steue-
rung nicht unbedingt das Gel-
be ist und man das Keyboard
am besten gleich vergiBit. Ins-
gesamt ist die Grafik recht
grobkornig und nur spiirlich
mit Soundeffekten unterlegt,
wirklich hérenswert ist al-
lein die Titelmelodie. Kurz-
um, eine solide Priigelei,
nicht mehr und nicht weni-
ger. (rf)

Double Dragon 111

Priigel-Orgie in althbewiihrter
Machart.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,— DM
Hersteller: Storm/Tradewest

Auch von Disk problemlos
spielbar.

AL“,Ih
VGA Soundblaster

Roland
Joystick

Dt. Anleitung

Computersoftware
Steffen Miller

Richthofenstr. 159, 8933 lugerlechfeld

Tel: 082 32/64 09 Fax: 082 32/85 77
BTX: S.M.SOFT

IBM UND KOM PJ\‘HB LE

35" DISKETTEN

VERSANDKOSTEN:
Vorkasse 5,00 # PostNachnahme 9,50 # Ausland Vorkasse (nur EC oder bar] 15,00

Ab 4 Spiele Versandkosten freil! Bestellzeiten:
Tel.: 082 32/64 09 Montag bis Samstag 9 - 22 Uhr
Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben Tag ousgehe‘errll
Auf Wunsch werden die Spiele fir 2,50 je Spiel vor dem Versand getestet!
Bitte kostenlose Preisliste anfordern |(Amiga, Atari, IBM-PC, Mega Drive, Lynx, Gameboy)

Auf Wunsch Sicherheitskarton + 2,50 DM
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He 162 SWQTL zusatz 39.90 Utima 7 Tail 2 Darklands 582 Abenisuer 66 % Ramence of Three Kingdoms || 1/82  Strategie
Hero Quest Twin Pack 71.90 Formula One Grand Prix Das Schwarze Auge 392 Abenteuer 90 % Aules of Engagement /
Heroes of the 357 th 77.90 Dark Sun Deatringr 192 dcton s | simim 52
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Wing |l Spedal Op. Il 49.90 Hoyle Vol Il Verschiedanes TV Sparts Baxing Sport
Indiana Jones 4 Abenteuer Ultima Vil Abenteuar
Lsni'N i'gfé &ne-*-!eue- Utima Underworld Abenteuer 92%
ack Nicklaus Signature 492 Simulation Ultimate Baseball Sport 83%
Wir suohen nooh engagierte Yertriebs- | - 691 Sroge Urcatea Wl Srwge 6%
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Laura Bow 2 592 Abenteuer Wild West World Simulation %
w u nrse h l. T‘ KO“‘ ll l° (.3 Leather Goddesses of Phobos 2 4/92 Abenteuer Wild Whesls 2 Sport 345
P n n Legend 4192 Abenteuer Wing Commander || Action ; %
Legend of Kyrandia 582 Verschiedenes ‘World Class Rugby Sport 70%
Versandkosten Post NN 9.00 DM UPS NN 12.00 DM Vorkasse 6.50 DM Leisure Sut Larry 5 591 Absntever VWord Toris Ghampionships Spor 2%
Geschéftszeiten Mo-Fr10.00 bis 1B00UhrSa 9.00 bis 12 00 Uhr Lone Waolt B81 Action Wrath of the Deman Action 0%
Alle Preise In DM ind. 14% MwSt Lc"d -:lfl':h: Rings il 39’; gbenle’uer Wreckers Action B5%
Pressandeningen und Druckfehler vorbealten LieoibeTompress 452 Aveoer e o o
A re of i piress 4132 Abenteust
MacArthur's War 1192 Stratege




Wem gebiihrt die Krone

TIP TOP — DER

Frauenhelden? Larry

des unerotischsten

TOPTIP

Seit 1987 treibt sich Sierras

Laffer, ganz klar.

praktisch jeder Festplatte

raudiger Salonlowe auf

herum — und hat damit

Computerspiele in aller Welt gesellschaftsfahig gemacht!

[
ii0E

Nun ist der Mochtegern-Casanova im

knitterfreien Polyesteranzug wieder auf

der Pirsch — in einer Neufassung sei-
nes ersten Abenteuers, die allemal ein
Wiedersehen wert ist. Tja, in der kali-
fornischen Spieleschmiede weill man
halt, was man Mr. Laffer schuldig ist,
denn es waren nicht zuletzt seine Qua-
lititen, auf denen sich Sierras Ruhm be-
griindete...

Die Geburt NSNS

Gezeugt wurde der bierbiiuchige Schwe-
renter im Biiro der Sierra-Chefin
Roberta Williams. Dort tauchte eines
Tages der Musiklehrer und Gelegen-
heitsprogrammierer Al Lowe mit der
Idee auf, eine Art Grafikversion des al-
ten Apple-Adventures ..Soft Porn™ zu
produzieren. Gesagt, getan — im ge-
setzten Alter von 38 Jahren erblickte

Leisure Suit Larry das fahle Licht der

Monitore. Seine ersten verzweifelten
Versuche, mit dem anderen Geschlecht
auf Tuchfiithlung zu gehen, fithrten ihn
im ,,Land of the Lounge Lizards™ noch
ganz zeitgemiB durch EGA-Blockgra-
fik. Dazu piepste der PC-Piepser sein
picpsiges Liedchen, und der Parser gab
sich bisweilen noch zickiger als die von
Larry angebaggerten Objekte der Be-
gierde. Trotzdem, screenfiillende 3D-
Grafik war damals bei Adventures kaum
an der Tagesordnung, und der schliipf-
rige Witz der Geschichte tat ein iibri

)l

\

ges, um ,.Dirty Larry™ bald
in nie geahnte Hohen der Po-
pularitit zu katapultieren!

Aus alt...

Die Anmache I

Die Story geniel3t ja mittler-
weile Kultcharakter, es soll-
te also geniigen, wenn man
erwiithnt, dall der Antiheld
bei seinen verungliickten
Aufrissen an eine infizierte
Dame des horizontalen Ge-
werbes ebenso geriit wie an
eine Sado-
Braut und sogar ein kurzes
[ntermezzo mit einer auf-
blasbaren Sex-Gespielin an-
gesaglt ist, ehe schlufiendlich

vermeintliche

die grolle Liebe gefunden
scheint. Bis dahin stehen je-
doch allerlei aberwitzige
Abenteuer an (wer etwa in
Lefty’s Bar die Klospiilung
betitigt, stirbt einen feuchten Tod!). von
denen Casinobesuche wahrlich noch
die harmlosesten sind. Inwieweit die
vorangestellte Altersabfrage in Form
einer kleinen Fragestunde also tatsiich-
lich Minderjihrige abschrecken sollte,
konnte bis heute nie erschopfend ge-
klirt werden.

Die Wiedergeburt N

Absolut unumstritten ist dagegen der
Erfolg des Digi-Charmeurs. die vier Fol-
getitel sprechen wohl eine deutliche
Sprache. Daher ist der Ur-Larry in sei-
ner Originalversion auch lingst ver-
griffen, aber was macht das schon, wenn
unser Lieblings-Liistling den Weibern
nun in tollen 256 VGA-Farben und mit
voller Soundkarten-Unterstiitzung hin-
terherhechelt? Auch, dal er das jetzt via
der neuen Sierra-Einheits-Iconleiste tut,

...mach neu!

hat auf die wahnwitzige Story Keiner-
lei negativen Einflub. Im Gegenteil. der
kosmetisch runderneuerte Glamour-
Clown garantiert nun Spielspali der mo-
dernen Art — seht Euch einfach mal
bei der Bewertung an, wie der EGA-
Altmeister aus heutiger Sicht im Di-
rektvergleich hiitte.
(jn/ml)

abgeschnitten

Larry I

GRAFIK 82%
SOUND 20% 65%
STEUERUNG 75% 83%
MOTIVATION 807
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119,— DM
Hersteller: Sierra




IM DUTZEND BILLIGER?

Knapp ein Dutzend neuer
Sonderangebote sind aufge-
laufen, seit wir uns im Som-
mer das letzte Mal mit die-
sem Thema beschiftigt ha-
ben; die Palette ist vielfiltig:
Da gibt es Sammlungen mit
nur zwei Spielen und solche,
wo sich gleich zehn in einer

Erstaunlich, was man bei
Hot-Shot so unter dem Be-
griff  klassisch” versteht,
denn die Hilfte des Spiele-
Quartetts ist Miill in Rein-

UNSER JUBILAUMS-HEFT IST JA GLEICHZEITIG DIE LETZTE AUSGABE VOR
WEIHNACHTEN, FALLT ALSO IN DIE ZEIT DER VOLLEN GABENTISCHE UND
LEEREN GELDBORSEN. SOMIT KOMMT DIE NEUE MARKTUBERSICHT IN SA-
CHEN PREISGUNSTIGER SPIELESAMMLUNGEN DOCH GERADE RECHT, ODER?

besser zu gefallen, allerdings
ist das Game bereits iiber drei
Jahre alt. Und auch Colossus
Chess ist nicht mehr ganz
taufrisch, wenngleich Spiel-
stirke und Optionen des
Schachprogramms immer
noch iiberzeugen. Trotz deut-
scher Anleitung kann man

Immer noch barbarisch gut: Barbarian I1 |

.S

| Der Schach-KoloB: Colossus Chess X PMeh: .

'h’nhﬂdﬂ.

Ganz schon biestig, die Biester: Gremlins 2

Draughts (ELO-Wert:
2400). In punkto Spielstirke
nicht ganz so iiberzeugend
ist Colossum Backgammon,
und Colossus Bridge wird
aufgrund der hierzulande ge-
ringen Verbreitung des ur-
englischen Kartenspiels wohl
auch nur wenige begeistern

TRERSIIpe

Eine bombige Tiiftelei:
Boston Bomb Club
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Dl:r (-ehclmfllcgcr F-19 Stealth Flghic-

('o Wcst Culnradn

29 Fulcrum™) kann
man das leider
nicht ganz behaup-
ten, der Sovjet-Vo-
gel zieht seine Bahnen doch
sehr viel actionlastiger. Naja,
zwei gute Simulationen zum
Preis von einer, da darf man
eigentlich nicht meckern.

rado ein optisch be-
geisternder Arcade-
Western, bei dem es
an der Steuerung hapert.
Bleibt noch der Boston
Bomb Club, eine kleine.
aber feine Hektik-Tiiftelei.
Alles in allem kein Meilen-
stein, aber eine Compilation,
bei der Preis und Mischung
stimmen.

= #7|

FANTASY PAK

Bei Daze Marketing hat man
drei Programme des
franzosischen Herstellers
Silmarils unter den Nagel ge-
rissen, eine deutsche Anlei-
tung dazu fabriziert und will
nun fiir den internationalen
SpalBl nur 69,— DM haben.
Das ist die Box auch wert,

sich

L_QS"V :F E{ Fi:ﬁ'ﬂ h= L]‘ Er E‘“
I & 11

Nachfolger kann nur noch
mit 11 Games aufwarten,
dafiir finden sich neben Klas-
sikern wie Trinity oder

HEAD TO HEAD

Lange Jahre gab es fiir Aben-

Domarks aktuelles Paketan-  teuerspiele nur ein Giitesie-

US

crastals of —

CROGREDT

———
o
e e

JOLOSS

f

THE

CLANSH COLLECTION
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Der Action-Rolli
fiir Strategen:

y B e & ek ‘
@%wmnmv— Crystals of Arborea

|

I

& Wishbringer nun auch

selbst wenn der Inhalt nicht gebot ist wirklich zum in

in allen Punkten {iberzeugen
kann. So ist Crystals of Ar-
borea ein Action-Rollenspiel
mit stark strategischem Ein-
schlag, aber wenig spieleri-
schem Tiefgang, und Coleo-

die Luft gehen: Da be- BET ===y

kommt man einerseits

zwei recht ordentliche Flug-
simulationen samt deutscher
Anleitung, andererseits star-
tet auch der Preis mit 119,—
DM zum Hohenflug. Sei’s
drum, der betagte Micro-
prose-Tarnkappenbomber F-
19 Stealth Fighter weill den
Digi-Piloten auch heute noch
zu begeistern, so ausgefuchst
ist hier seinerzeit das kom-
plexe Gameplay geraten. Von
Domarks Eigenproduktion
MIG-29 Super Fulcrum
(der Nachflieger von ,,MIG-

gel: Der Name Infocom muB-
te auf der Packung stehen.
Traurig, dafl die phantasti-
schen Textadventures der
US-Company lingst vergrif-
fen sind — toll, daB sie mit
diesen beiden Sammlungen
Wiederauferstehung feiern!
Schatzkidstchen Nummer eins
bietet gleich 20 davon, dar-
unter Perlen wie die kom-
plette Zork-Saga, Lurking
Horror und Steve Meretzkys
unvergessenes The Hitch

ker’s Guide to Galaxy. Der

beriihmte Spitwerke
(z.B. Plundered Hearts)
in der Schachtel. Selbst wenn
es keine deutsche Anleitung
gibt und jede Compilation
mit satten 139,— DM zu Bu-
che schligt, kommt an ihnen
doch kein Adventure-Freak

THIS BOT COMTAINE THE MITCHMIEERE BUIDE TO THE SALEYY
TATHER OOCOESEEN OF SwOBDS. PLANETFALL | wiSS@RINOER
O® ONE CORPACT D18€

WISHIRINCER %

A\

‘n@ \_

. | Infocom, und die Textwiiste lebt! l

I %N,



Sport im Schnee: Winter Edition

vorbei! Ubrigens: Ausge-
suchte Adventures sind dank
Virgin auch auf CD erhilt-
lich, und zwar unter den Na-
men ..Infocom Collection”
und ,Zork Trilogy™ fiir
119.— bzw. 89,— DM.

Dank U.S. Gold steht Bild-
schirm-Athleten ein sportli-

Screen nochmals aufleben,
Winter Games und The
Games: Winter Edition bie-
ten die passende Leibeser-
tiichtigung zur schneereichen
Jahreszeit, und mit den
spaBigen California Games
darf man schonmal Wellen-
reiten oder Skateboard-
Stunts trainieren, um beim
niichsten Ubersee-Urlaub die
amerikanischen Miidels be-
eindrucken zu konnen. Da
auch eine deutsche Anleitung
beiliegt, hat sich dieses Son-

an. Dafiir wurde die deutsche
Anleitung eingespart, auler-
dem lidBt die Qualitit des Ge-
botenen etwas zu wiinschen
ibrig. So macht das Quiz

Trivial Pursuit am Monitor

halt lingst nicht den gleichen
Spall wie am Wohnzimmer-
tisch, und die an sich nicht
liblen Vektor-Boliden des
Rennspektakels Hard Dri-
vin’ 2 leiden unter einer ei-
genwilligen Steuerung. Auch

-HOLDING -

e
POWER

Bei Activision zog man die
Spendierhosen an, kramte 10

the Robot Monsters

ches GroBereignis der Son-
derklasse bevor: Es warten
samtliche Olympia-Klassi-
ker von Epyx — alles in al-
lem erhidlt man hier fiir
119,— DM iiber 30 Einzel-
wettbewerbe! Summer
Games II und The Games:
Summer Edition lassen den
Geist von Barcelona am

derangebot seine Goldme-
daille redlich verdient!

Wiihrend die Kopf-an-Kopf-
Sammlung nur zwei Spiele
fiir 119 Mirker enthiilt, bie-
tet Domark hier gleich fiinf
]S tiick
zum glei-

1 chen Preis

o

© History

N

. /RN
© Arta&Lit. 2 Science 2 Geong.

B Sportal.
You
Ich weiB was, was du nicht weiBt:
Trivial Pursuit

der Flugi MIG-29 Fulcrum
wird eher Action-Fans denn
Simulanten ansprechen, erst
recht gilt das natiirlich fiir
die witzige Spielhallen-Um-
setzung Escape from the
Planet of the Robot Mon-
sters. Aber die Ballerei
macht Laune, genau wie das
sehenswerte  Freescape-
Adventure Castle Master —
womil insgesamt ein Platz
im Mittelfeld gesichert wiire.

7 2R
EX TN AT N

&

.
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5%“3"‘\‘; or
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CLASSIC COLLECTION SCHWACH 4 89,- om | HoT-SHOT MIXTUR
CoLossus MITTEL aq 89,-pm | CDS STRATEGIE
FANTASY PAK MITTEL 3 69,- pm | DAZE

MARKETING MIXTUR |
HEAD TO HEAD GUT 2 119,-pMm | DOMARK SIMULATION
LOST TREASURES | SUPER 20 139,- bpm | INFocom/

ACTIVISION ADVENTURE
LosT TREASURES Il SUPER 11 139,- bm | INFocom/ ,

ACTIVISION ADVENTURE |
MEGA SPORTS SUPER 5 119,-pm | U.S.GoLD SPORT
PC GAMES
COLLECTION MITTEL 5 119,- bm | DOMARK MIXTUR
POWER HITS GUT i0o 89,- DM | ACTIVISION MIXTUR
THREE SIXTY >
COMPILATION GUT 3 179,- bom | MINDSCAPE SIMULATION |

Games zusammen und wirft
sie nun samt deutschen An-
leitungen fiir freundliche
89.— DM auf den Markt. Fiir
knapp neun Méuse das Stiick
gibt’s hier: Rampage (Mon-
ster-Action aus der Spiel-
halle), Battletech (Robot-
Duelle), Last Ninja (Action-
adventure der klassischen
Art). Star Rank Boxing I1
(Faustkampf der iiberholten
Art), Fighter Bomber (stark

Abént-eu_ér i-r_n Master-Castlé:
Castle Master
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Computerzubehir & Softwarefachgeschdft
Aktuelle y
Software zu Top
Preisen
Nomen est Omen: 360 Grad,
das macht einen Kreis — und PC SOFTWARE
was ist kreisrund? Richtig. 180 av. 89.95 Logend 7495
- H P . afi_ i | T e " - 5 - Train . emmings 7
actionlastige Flugsimulati eine CD! Diese von Mind -0l o,éh;gmmc dv. gg,.gg ,_ege;%of Faiz,ghai, T ;;_gg
: =y : ale 5 Ashes O.T.Empire ; Life eath :
on), Die Hard (Bruce Willis scape kostet zwar stolze Alr Bucks P dv. 7495 Links 386 Pro da. 9995
- : ' title Isle V. .95 Links .
ballert um sein Leben), 179.— DM, dafiir sind auf Battle Isle Datadisk dv. 4595 Links Course Disk 1-7a 45.95
. e : - - * n li rof. dv. 79, rd of the Rings 2 da. B84.55
Shanghai (das klassische ihr auch gleich drei Simula- Egs:“gug:c” Lo %332 g otehgee a8 74 95
x oy : > x b arl Levis Chall. da. 2 re of Temptress 9.95
Steinchen-Asiatical), Ghost- tionen vereint. Die Rede ist st tdedbs I8 Saas sl Yeey . B o8
onguestador V. i agic Pockets ml. ;
Conguestad dv. 79.95 Magic Pocket |. 89.85
r - Crisis in the Kremlin da. 99.85 Maniac Mansion dv. B69.95
T Der Patrizier dv. 89.95 Martian Dreams B89.85
| : - Dark Seed 89.95 M1 Tank Platoon da. 89.95
2= = T HE Das schwarze Auge dv. 89.95 Monkey Island 1 dv, 8995
. Darklands * 99.95 Monkey Island 2 dv. B9.95
Dune dv. 79.95 Oil Imperium dv. 58.85
Eternam 94.95 Pacific Island dv. 74.95
Europ. Champs. 92 B89.95 Patton Strikes Back 89.95
Eye o tha Beholder 2 dv. £3.95 Perfecl General dv. B9.85
Einmal Kanzler sein dv. B82.95 Plane 9 fr.o.Space dv. 89.95
Elvira 2 dv. 89.95 Pools of Dakness dv. B9.95
Eco' Quest dv. 89.95 Police Quest3 dv, 89.85
Falcon 3.0 da. 99.95 Rampart da. 79.85
Free D.C 99.85 Railroad Tycoon da. B9.95
Global Effect da. B4,95 Return of Medusa dv. 79.95
Global Conquest 99.95 Reaims dv. B4.95
Gods ml 79.95 HRed Baron dv. B89.85
Gunship 2000 da. 89.95 Ports of Call dv. 84.85
Harpoon 1.2.1 da. B4.95 Robin Hood dv. BS.85
Harpoon B.Set3u 4 a 39.95 Secret Wp.o.Luftw. 89.85
Heimdall ml 7495 Secr. Wp.Miss. 38/80 a 37.95
Heart of China dv. 89.95 Secret Wp.Miss. H 162 39.95
Hong Kong Mahjong 74.95 Secr.Wp.Miss.Dornier 39.95
Hook dv. 84,95 Sim Ant 89.85
Heroes of the 357th da. 79.95 Silent Service Il da. 89.95
Indiana Johnes dv. 79.95 Special Forces da. 89.95
Indiana Jones 4 dv. 94.95 Theatre of War da. B9.95
Indianapolis 500 79.95 The Dag. of Am. Ra dv. 99.95
Imperium da. 28.85 Ultima ml. 89.85
Kaiser dv. 99.95 Ultima Underworld mil. 89.95
Kid Pix 79.95 Utopia da. 89.95
Kings' Quest 4 89.95 Ums i da. 99.95
Kings' Quest 5 dv. 99.95 Wing Commander 79.95
Knights of the Sky da. 99.95 WingC. Miss. 1+ 2 a 39.95
Kwix dv. 54.95 Wing Commander 2 B89.95
L e e T Leisure Suit Larry 1 89.95 Wing Comm. 2 deutsch 99.95
J egafﬂrlress Leisure Suit Larry 5 dv. 89.95 Wing Comm. delux 99.95
] LesManl.Lost lan.A dv. 7495 WingC. 25p.0Op.1+2a 4585
Logical da. 59.95 Wing C. spee ACC.P 45,95

busters Il (6de Action-Um-
setzung des Films), Grave
Yardage (mieser Brutalo-
Sport) und Face-Off (sehr or-
dentliches Eishockey). Also
das Preisleistungsverhiltnis
ist wirklich iiber jeden Zwei-
fel erhaben, die Sammlung
gibt’s allerdings ausschlief3-
lich auf 3.57-Disketten.

einmal von Megafortress, ei-
nem komplexen Kriegsspek-
takel im B-52 Bomber. Noch
mehr Luftkdampfe sind bei
Aces of the Great War an-
gesagt, wo man die Wahl
zwischen acht verschiedenen
Flugzeugtypen hat, ehe es
dann mit der Filmversoftung

. Das Boot unter Wasser geht.

Zwar sind alle drei Spiele fei-
ne Programme, doch zihlen
sie nicht zu den absoluten
Top-Highlights des Genres,
weshalb der Preis hier doch
ein biichen arg hochgegrif-
fen scheint. Andererseits
kommt ein CD-ROM ja von
Natur aus nicht ganz billig...

Bestellen kénnt Ihr telefonisch oder per Post
Mo. - Fr. 14 -21 Uhr. Sa9 - 15 Uhr.
geliefert wird per Nachnahme + 6,- DM
oder portofiei per Vorkasse ( Bar, Scheck)
Ab 150 DM portofrei. Ab200 3% Skonto.

Bestellt am besten noch heute bei
FDS SOFTWARE
Wodantal 37 4320 Hattingen Tel. (12324) 27104
NEU Jetzt auch im BTX * 200291992 #

Wir liefern jetzt auch Computer
stelit Euch euren eigenen Computer zusammen
z.B 386 DX 40 MHz 64K Cache, 4 MB Ram,
1,44 MB Diskettenlw. , Festplatte 130MB 14 ms,
VGA Grafigkarte ET 4000 1024 x 768
Monitor Black TrinitronMPR2 Norm
"STRAHLUNGSARM”
Inklusive MS DOS 5.0 und WINDOWS 3.1

fir 2495,

Die klassische Steinerei:
Shanghai

Druckfehler, Intiimer und Preisiinderungen vorbehalten
Katologdiskette anfordern (3,-in Briefm. beilegen)




'VORANKUNDIGUNG
“DEVTSCHE ANLEITUNG

SHERETSIERPACING 2504

IRRTUM + PREISE.
ANDERUNGEN YORBEHALTEN

ANGEBOT

Budokan** |
.......... anssnrens 29,90
ATACY. o 94.90 Laser SQUad™.........oocooooouum 99.90 § Centurio def. of
Aces of the Pacific**............ 96.90 LinKS Pro......couvusmmscceseemsensennee 99.90 Rome*........29.90
B-17 Microprose*.............. 99.90 Lost of Treasures of Infoc....114.90 Double Dragon 2
Battletech Set eng............... 84.90 Lure of Temptress dt.............. Hney - 29.90
Birds of Prey ........................ 99.90 Mantis™......c.cocerrnermrerrereesssnses 119.90 ltal 90“
Darkiands **..........c..covccooor 99,90 Microprose Golf............o. 94.90 y _
Dark Seed dt.............con..e... 99.90 Might + Magic4..................... 99.90 §  reevene =satessss 24.90
Der Patrizier dt..................... 94.90 Perfect General*.................... 84.90 KLAX
F 1 Grand Prix«................... 115.00 Prophacy of Shadoweng....79.90 § ... el 2490
Falcon Data dt.................... 64.90 Push over*................cu..... 79.90 §  Microprose
Global Conquest Microp**..99.90 Rex Nebular*..........c..ccoueeenee. 94.90 Soccer*......20.90
Grand Prix Unlimited**.......84.90 Scenario Theatre of War dt....77.90 MUDS® '
Gunship 2000 Data............... 64.90 Spellcasting 301..................... 79.90
Harpoon Designer............. 49.90 Spell Craft.......oueeeeemeeesmsseenns 89900 misniceuniins 19.90
Harrier Jump Jet-............... 109.90 Sport Collection*-................... 79.90 PC-Astrologie dt.
pLo L TR A 89.90 Theatre of War*...................... g0 - 99.90
1 L | PR S 99.90 The Summoning..........c.coueeenee 69.90 Popolous*
Jimmy Whites Snooker.......89.90 Ultima 7 dt......ccooeevcerecrnnnne 109.90 29.90
John Madden Football 92....74.90 Ultima 7 Data......c..ccc.cveurreunen. 49.90 st
Kalser ol .o 104.90 Wizardry*........oooooeeoeeeeeemsersrnenn 94.908 Promised La;l:go
Rock'n Floll
..................... 19.90
Secret of Silver
Blades.........29.90
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Nachdem das Editorial ja eine Gemeinschaftsproduktion war, mache ich mich halt
mal wieder auf dieser Seite breit. Immerhin habe ich mich hier seit einem Jahr
nicht mehr blicken lassen und kann mit einem Thema von tiefenpsychologischer
Brisanz aufwarten: Bewertungs-Phobie!

Wie jedermann weil3, haben
Leute, die sich vor Spinnen
fiirchten, eine Arachnopho-
bie, und wer im Aufzug
Atemnot bekommt, leidet un-
ter Klaustrophobie — bloB
die Angst vor Bewertungen
fristet in der medizinischen
Fachliteratur ein Schatten-
dasein, vermutlich weil die-
se Neurose praktisch nur un-
ter Test-Redakteuren zu fin-
den ist. Die Symptome dieser
schrecklichen Krankheit sind
Magenkrimpfe und Schweil3-
ausbriiche beim Betrachten
von Spielebewertungen, so-
wie ein unkontrollierbares
Zittern der Hiinde, wenn man
diesbeziiglich selbst zur Tat
schreiten soll. Da ich per-
sonlich relativ selten Tests
schreibe, kann ich gottlob
halbwegs objektiv iiber das
Thema berichten, auBerdem
liegt mir die Gesundheit der
Belegschaft natiirlich beson-
ders am Herzen...
Andererseits fehlt es mir aber
auch nicht an Einfiihlungs-
vermogen, befillt mich doch
ebenfalls manchmal eine un-
erklirliche Nervositidt beim
Durchblittern des fertigen
Hefts: Sind die Noten dies-
mal nicht durch die Bank et-
was niedrig ausgefallen?
Oder schlimmer noch, wur-
de etwa gar zu gut bewertet?
Denn schlieBlich reifit eine
Ausgabe voller Nie-

ten keinen Leser g
vom Hocker, '
wihrend
ein Heft

voller
Hits sofort
im Verdacht
steht, dall die
Redakteure zu

lasch bei der Sache
waren. Eine schon ausgewo-
gene Mischung wiire optimal,
kommt jedoch in der Praxis

hochst selten vor — was fiir
ein Dilemma. Vielleicht
konnt Thr unsere Probleme
besser nachfiihlen, wenn ich
Euch sage, dal erste Anzei-
chen von Bewertungs-Pho-
bie auch bei Lesern schon
festzustellen sind, speziell,
wenn sie sich in verschiede-
nen Magazinen informieren.
Ja, hier gilt sogar die Regel:
je mehr Computerhefte man
nebeneinander liest, desto
schlimmer wird’s! Oder habt
Ihr etwa noch nie dieses
merkwiirdige Muskelzucken
verspiirt, wenn wie-

dermal drei Ma-

gazine dreil
ganz unter-
schied-

liche

Mei-
nungen
zum  glei-
chen Game hat-
ten — und kein
einziges davon die Eure?!
Das bringt uns zur Kernfra-
ge: Wann ist eine Bewertung
richtig, wann ist sie falsch?
Die objektivste Anwort dar-
auf miite wohl lauten, dal
es ,richtige” und .falsche™
Testergebnisse kaum gibt,
dazu hingen die Kriterien, an
denen man sie festmachen
konnte, viel zu sehr vom per-
sonlichen Geschmack des
einzelnen ab. Unsere Philo-
sophie lautet daher, dal} der

beste Test immer der ist, mit
dem letztendlich die meisten
Leser einverstanden sind. Im
Gegensatz zu vielen Kolle-
gen wollen wir also weniger
Meinungen machen, als viel-
mehr der vorherrschenden
Meinung Rechnung tragen.
Das ist insofern schwierig,
als sich die Ansichten des je-
weiligen Testers ja nicht im-
mer und unbedingt mit denen
der breiten Schicht von

Zockern decken miissen, es
hingt eben wie gesagt viel
vom

personlichen  Ge-
schmack ab. Des-
halb werden die

Noten bei
uns auch
nicht

vom

Test-
Redak-
teur alleine
vergeben,
stattdessen schaut
sich die ganze Meute jedes
Programm an und tut dann
ihre Meinung in eigens an-
beraumten  Konferenzen
kund. In zdhem Ringen wer-
den so die Noten herausfil-
triert. wobei der Tester natiir-
lich die erste Geige spielt, er
kennt ja das Game von allen
immer noch am besten.
Letzten Endes wird uns und
Euch also nichts anderes
tibrig bleiben, als weiterhin
mit der Phobie zu leben, wo-

bei Ihr es natiirlich ein
biBchen einfacher habt — Ihr
konnt Euch schlieBlich am
Kiosk genau das Magazin
herauspicken, das Eurem Ge-
schmack am ehesten

entspricht. Ich
wiinsche dem
PC Joker

zum Ge-

burts-

tag, dal
er dabei
auch in Zu-

kunft das Rennen
macht, selbst wenn
es immer wieder vorkommen
wird, dall wir vielleicht im
einen oder anderen Fall nicht
ganz der gleichen Ansicht
sind. Worauf wir uns aber be-
stimmt einigen konnen. das
ist die Feststellung, dal
deutschsprachige Adventures
eine feine Sache sind. Und
deshalb konnt [hr diesmal

1 x Cruise for a Corpse
1 x Willy Beamish
1 x Wizardry VI

gewinnen, wenn Thr mir auf
einem Kirtchen schreibt,
welche tierischen Hauptdar-
steller der Film (bzw. das
gleichnamige Spiel) mit dem
herrlich zum Thema passen-
den Titel ,,Arachnophobia™
aufzubieten hatte. Unsere
Adresse lautet wie gehabt:

Joker Verlag

,,Uberhaupt & AuBlerdem”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Kommt mir gesund und
angstfrei ins neue Joker-Jahr,
Euer Michael
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Drachentoter auf-
gepaBt: Unser
grofles AD&D-
Special geht in die
zweite und letzte
Runde! Wihrend
im vorigen Heft
die Grundlagen
dieses
weltberiihmten
Rollenspiels zur
Diskussion
standen, gehen
wir nunmehr den
neuesten
Neuheiten und
speziellsten
Spezialitiiten an
den Kragen...

Forgotten Realms

— Kampagnen-
Set

Auf dieses Set trifft unsere
Einleitung in besonderem

ST T ek S
GAMEFOLIO

The Great Kban Garme Z

¢
by Tom Wham and Richard Hamblen

MaBe zu, denn erstens bilden
die Realms ja ein spezielles
Szenario, und zweitens riecht
man hier noch die Drucker-
farbe an der Box. Beim Aus-
packen quillen dem Kiufer
dann erstmal vier groBfor-
matige Landkarten entgegen,
welche die Zauberwelt in
vollem Glanze wiedergeben.
Desweiteren liegen noch
zwei edel aufgemachte Pa-
perbacks in der Packung, von
denen sich das eine . Leitfa-
den fir Spielleiter” nennt.
Hier wird ein kompletter
Rundumschlag von geogra-
phischen Merkmalen iiber
Beschreibungen besonders
bemerkenswerter Einwohner
bis hin zu den wichtigsten
magischen Biichern samt In-
halt geboten. Ja, fiir gestreB3-
te Meister finden sich sogar
zwei fertig ausgearbeitete In-
stant-Abenteuer! Noch wei-
ter ins Detail geht das ..Le-
xikon der Vergessenen Ko-

nigreiche”, welches sich
nicht nur mit Sprachen,

Wihrung und Religion be-
falit, sondern auch Handels-
gesellschaften, Stiadte und

Landschaften der Fantasy-
Welt eingehend beschreibt.

Tiefwasser und

der Norden

Wem das alles noch lingst
nicht speziell genug ist, den
wird es freuen zu horen, dall
es fiir die Stadt Tiefwasser
(..Beholder”-Fans auch als
~Waterdeep™ bekannt) dieses
ganz hervorragende Spezia-
lo-Material gibt; weitere Re-
gionalbinde sollen folgen.
Auf 99 Sciten findet der
Dungeonmaster hier buch-
stiablich alles, was er braucht:
von umfangreichem Karten-
material bis zur Beschrei-
bung des berithmten Kanal-
systems, von den Gilden der
Stadt bis zu den Adelsfami-

lien, und vom Kapitel iiber
das ganz gewGhnliche Leben
bis hin zur Erorterung be-
sonderer Situationen wie
etwa dem Uberwintern in
Tiefwasser. Unglaublich,
aber selbst eine Liste be-
kannter Hehler fehlt nicht!
Tja, und zum guten Schluf
sind dann noch sieben roh-
baumiBig ausgefiihrte Vor-
schliige fiir spannende Aben-
teuer innerhalb der Stadt-
mauern mit von der Partie.

Alles tiber den

Priester

Nun ist ja die ganze grole,
bunte Abenteuerwelt nur eine
Seite der Medaille, die an-
dere sind die vielen mog-
lichst . lebendigen™ Charak-
tere, die sie bevolkern. Rol-
lenspieler mit Hang zum Kle-
rikalen kénnen sich nun aus
diesem 136seiticen Hand-
buch jede Menge Anregun-
gen zur individuellen Aus-
gestaltung ihres Lieblings-
helden besorgen. Welchem
Gott soll der Bursche dienen?
Welche Rechte und Pflichten
leiten sich daraus ab? In wel-
cher Beziehung steht sein
Kult zu anderen Glaubens-
richtungen, zum Adel oder
zum Volk? Soll
ein besonderer
Charakter wie
Kampf-

oder

etwa
monch
Prophet
schauspielert
werden? Ist der
Mann (bzw. die
Frau) Politiker
oder eher Philo-
soph? Erfiillt
ihn vielleicht
gar missionari-
scher  Eifer?
Dieser durchaus
unvollstindige
Fragenkatalog
macht  schon
deutlich, daB
tatsichlich na-
hezu jedes nur
denkbare Problem irgendwo
in dem klugen Biichlein be-
handelt wird! Die beste Neu-
igkeit aber ist, daf nach und
nach auch fiir die tibrigen Be-
rufe idhnliche Werke er-
scheinen sollen...

ge-

Natiirlich tragen noch viel
mehr Artikel das AD&D-Gii-

tesiegel — beispielsweise




diirfte beim Erscheinen die-
ser Zeilen bereits das Mon-
sterhandbuch in den Regalen
stehen, ein umfangreiches
Bestiarium mit eingehender
Wiirdigung all der lieben Bo-
sewichte. Oder man denke an
den englischsprachigen ,.Dra-
gonlance Calendar 19937,
der vor lauter schénen Hoch-
glanz-Ungeheuern formlich
aus den Nihten platzt! We-
niger spektakulir, aber umso
verbreiteter sind die AD&D-

Romane, von denen der
Goldmann-Verlag schon

mehrere Taschenbuch-Rei-
hen herausgegeben hat.

Nun, dies alles ist Euch si-
cher in der einen oder ande-
ren Form schon mal unter die
Finger gekommen, deshalb
haben wir uns zum guten
Schlufd noch zwei besonders
ungewohnliche Schmankerl
aufgehoben. Die Rede ist ein-
mal von The Great Khan
Game, cinem in den For-
gotten Realms angesiedel-

ten... na, sagen wir Strate-
giespiel, das iiber Spielkar-
ten und Wiirfel gesteuert
wird. Es geht dabei um die

Ji

- oA
LEN

Macht auf den entlegenen
Whamiten-Inseln (so entle-
gen, dal} sie in den Atlanten
nicht zu finden sind). Das
nicht unkomplizierte Regel-
werk hier zu erliutern, wiir-
de den Rahmen des Artikels
sprengen, deshalb nur soviel:
Pro Runde darf jeder zwei
Karten ziehen, die entweder
Ereignisse oder militirische
Einheiten symbolisieren und
im weiteren Verlauf mog-
lichst geschickt ausgespielt
werden miissen.
geniiber handelt es sich bei
Mage Stones um ein inter-
essantes taktisches Gliicks-
spiel, dessen Ursprung im
Lande Krynn wurzelt. Hier
werden abhidngig von Wiir-
felergebnissen Steine auf ein
Brett gesetzt. welche bei pas-
sender Konstellation gegne-
rische Klétzchen zerstéren
konnen — alles in allem
recht unterhaltsam.

Demge-

Viele, viele bunte

Preise

Diesmal hatten wir ja eine
ganze Menge Rezensionsex-
emplare, fiir Euch bedeutet
das, daB es diesmal eine
ganze Menge abzugreifen
gibt: Bei unserer traditionel-
len Verlosung warten die

Box, das Tiefwasser-Mo-
dul, das Priesterhandbuch,
die beiden Brettspiele und
ein Taschenbuch auf sechs
gliickliche Gewinner! Wer
in die engere Wahl kom-
men will, schreibt uns ein-
fach ein Kiirtchen mit der
Antwort auf folgende Fra-
ge: In welcher Welt spielt
das AD&D-Computer-
game ,,Pool of Radiance™?
Im letzten Heft wiire
.Dark Sun” das richtige
Losungswort gewesen, im
nichsten gibt’s ein tolles
»Megatraveller”-Blackout.
und in der Zwischenzeit
driicken wir Euch
Daumen! (jn)

die

..Blackout”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

SPIELE OHNE STROM

Advanced
Dungeons &
Dragons

Spielmaterial: 68% — 83%
Spielregeln: 72% — 85%
Besonderes: Bis auf den Ka-
lender ist alles ins Deutsche
iibersetzt, nebenher sind die
amerikanischen Originale er-
hiltlich.

Schwierigkeit: Variabel
Preise:

Realms-Box: ca. 44.- DM
Tiefwasser: ca 35,- DM
Priesterbuch: ca. 33.- DM
Romane: ca. 9.,- DM
Mage Stones: ca. 39.,- DM
Khan Game: ca. 29,- DM
Kalender: ca. 23,- DM

Bezug fiir Mage Stones,
Khan Game und Kalender:
Playsoft

Teichweg 6

3550 Marburg 7
Tel.:06421/48 19 72

Bezug fiir alles andere:
Games In

Brienner Str. 54
8000 Miinchen 2
Tel.:089/5 23 46 66




a | Nr. 50002
- : Exklusiv-CDs — Nur

- :

?n : bei uns gibt’s jetzt die
| e

(B

| 11
To be ;
; S -i _ beiden heillen Schei-
= oy ben von Chris Hiils-
beck in einer limitier-
ten und HAND- . ?
SIGNIERTEN Ausgabe! ,,Shades” und ,,To be on Top” bieten jeweils iiber eine
Stunde Musik mit Spiele-Soundtracks, Megamixes und vielem mehr!

Fiir klangvolle DM 29,— pro CD

J_ Chris Hilsbeck U’— Vol, 2

Nr. 90009 Nr. 90003

Joker-Shirt — Das Kleidungsstiick fiir den PC- Zeltgeist - Kein Geist Ist
Freak von Welt! In chicem Schwarz mit todchi- die topexklusive Joker-
cem (farbigem) Transferdruck und selbstredend Watch, kurz ,,Jotch* ge-

aus 100% Baumwolle. Fiir Damen und Herren nannt. Mit diesem Zeit-
gleichermaBen ge- eisen seid Thr Eurer Zeit

eignet, erhiltlich in voraus, denn die Uhr
den Griflen S, M, gibt es garantiert nur
L. und XL. Man fiir Joker-Leser!!!
geht nicht mehr Erhiiltlich in den
ohne! zeitlosen Far-

Bereits fiir kleid- ben schwarz

same DM 24, — oder weib
fiir zeitlos

giinstige DM
49,- pro Uhr.

Nr. 900008

Sammelordner —- Dieser chice Sammelord-
ner wurde exklusiv fiir den PC Joker de-
signt. Er besteht aus stabilem Spezialkar-
ton, ist standfest und rundum farbig be-
druckt, fafit mehr als einen Jahrgang und
hat ein praktisches Griffloch. Einfach klas-
se, das Teil!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,-

Nr. 900007

Solarrechner-Diskette

Diese Disk ist in Wahr- MF:20D
heit ein geschickt ge-

tarnter Taschenrechner

mit vielen Funktionen. S ——.
Ein biBchen Sonne et 10710010

geniigt, und schon weiBl

man, was die Wurzel

aus 8569,67 ist!

Ausgerechnet fiir

DM 19,-
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Nr. 200000 views, News, Infos und Liésungshilfen. Das-
Spezialititen — Unsere Sonderhefte sind selbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo
wirklich etwas ganz Spezielles! ,,Rollen- zudem die gesamte Hardware ausfiihrlich
Nr. 900006 spiele” und ,,Adventures” bieten jeweils vorgestellt wird!

Horizonterweiterung I - | iiber 80 Tests der besten Spiele samt Pre-  Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft
Das ,,DOS-Buch fiir Ein- | - .

steiger, Aufsteiger und |
Umsteiger* von ECA ist | Nr. 100000

genau das, was der Name | Horizonterweiterung I1
s . -

verspricht: Ein verstiind- | __W'*'r mal “h"." den Mo-

lich geschriebenes Lern- | | nitorrand seines PCs

und Nachschlagewerk! | hinausblinzeln will, um

Fiir einsteigerfreundliche | | “Y sehen: s d.cr Ami-

DM 38,80 pro Exemplar | | 82 an Entertainment-

Soft zu bieten hat,
S braucht bloB den ,,Ami-
Nr. 300000 ga Joker* aufzuschla-
Joker-Sammlung - Sofort gen!
die fehlenden Ausgaben {4 pir DM 6,50 pro Heft
nachbestellen, ehe sie aus- f | .o Ausgabe 10/91, ab
verkauft sind: Beim
Schwestermagazin (AJ)
bringen die vergriffenen

p PSR 4 Bl o (o= [ gl

Sl | il i i A S| s Twe it

Vet o T LRSS LU T L s 11D 0 il e 1] G111 2 ORI A Ko et T =
AEEEE IR A= 1L ot e S S T L A RN U TN

Waaahnsinn, der Kram ist ja
topexklusiv und geschenkt giin-
! stig noch dazu — wie kann ich
Hefte jetzt schon _ = e . =% | bestellen? Nichts leichter als

Nummer 11/91 dann 7,-
DM pro Exemplar.

Hochstpreise das: Entweder einfach den
A Sl Coupon ausfiillen oder alle
markt! wichtigen Daten (Artikelnum-

g mer etc.) auf eine Postkarte

1 ::\::I:flten schreiben und das Ergebnis an
DM 7,- pro unsere Adresse schicken. MER-
Ausgabe KE: Nachnahmebestellungen

sind nur im Inland méglich!

Ich bezahle © per Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
© per Vorauskasse (Geld oder=Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
MEINE ADRESSE: Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, GroBle, Farbe

100000 Amiga Joker L1490, (1990, [110/91, ] 11791, ] 12/91.

2/92, ] ,l 592, 1 7/92. [ 1992,

| 10/92, [ 11792, 1 12/92

200000 Sonderheft ] Rollenspiele. | Adventures, [ ] Megablast

StraBe/Hausnr. R 300000 PC Joker L1691, [ 1792, []2/92, []3/92, |

50002 Hiilsbeck Exklusiv-CD |[_]| Shades, [ | To be on Top

PLZ/Ort 90003 Joker Watch | weil, [ | schwarz

900006 Dos-Buch || Stiick

Datum/Unterschrift 900007 Solarrechner-Disk L
900008 Sammelordner

90009 Joker Shirt

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - UNTERE PARKSTR.67 - 8013 HAAR




« Der Geburistag ist da, das Jahr geht langsam zu Ende, der

PC Joker erscheint zum letzten Mal im Zweimonats-Rhyth-

’ mus, und das Christkind holt bereits die Fliigel aus der Rei-

" nigung. Wie gerne wiirmt man in solchen Momenten die
erschanernde Seele an erlesenen Kunstwerken..,

DIESELBE PROZEDUR...

...wie in diesem Jahr behilt auch 1993 Giiltigkeit: Das be-
t deutet einmal, daB wir viele schéne Grafiken, Zeichnungen
und Meisterwerke aller Art von Euch brauchen, um sie an die-
© ser Stelle dem staunenden Publikum zu priisentieren. Das heift
“ vyor allem aber auch, daBl wir hier KEINE ABGEKUPFERTEN
BILDER sehen wollen. Und das soll Euch schlieBlich auch sa-
gen, daB wir immer noch nicht umgezogen sind, Thr kénnt Eure
Gemiilde also beruhigt an die gewohnte Adresse schicken:
Joker Verlag
Andreas Donath aus Berlin war so »Grafik Competition”
frei, uns mit seinem ,,Rulers” zu be- Untere Parkstr. 67 Der ,kleine Drachenkimp-
gliicken — es scheint sich dabei ja D-8013 Haar fer” geht auf das Konto von
um eine ganz groe Nummer unter Bastian Bick aus Bonn —
den Aliens zu handeln... siify, gell?

" KOMM NUR HER \
WENN DV DICH

TRAUSTE
-“\""\—.

Bei Bastian Ziebert aus
Berlin lungern die
Monster im Keller herum
— damit Ihr auch was da-
von habt, hat er ein beson-
ders gruseliges auf Disk
verewigt!

heSie
e —

. P

Mit Robert Klosko aus Miinchen und seiner futuristischen Spielwiese Lot L

e

o &
ist auch wieder einer unserer Stamm-Zeichner wiirdig vertreten. . 3&?35*:5,




Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

1. MIE

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND

machts maglich !

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer

die neuesten Computerspiele, Original

SOFT & SOUND bietet jetzt noch mehr:

mit Anleitung, einfach zu mieten.

2, SHO

Alle SOFT & SOUND Filialen halten

stindig Super Hardware-Angebote fir

Sie bereit, z.B:

Testsieger ATl FX-Stereo

Soundkarte mit Boxen
Soundblaster Compatible Soundkar-
te, Audio Eingang fiir (D-Rom, voll zwei

Midi-Schnittstellen, umfangreiche
Software, deutsche Anleitung

fir nur

189,--
AdLib Compatible Soundkarte 99,--

3. SCH

Lange erwartet und nun, pinktlich vor

Weihnachten, endlich da:

Der Software-Discount

So heif} und so aktuell, daf} wir in
Anzeigen keine Preise nennen

279~

So kdnnen Sie zu Hause in Ruhe spielen

und testen.

Und dann neu und originalverpackt
kaufen.

Oder einfach zuriickgeben.

PEN SIE MIT!

Die neve Soundblaster Generation !

Soundblaster Junior, di.Version, die Einsteiger-Karte

Soundblaster 2.5, di. Version, (D-Rom Schnittstelle

Soundblaster PRO 4, dt. Version, High-End Karte
Soundblaster 2.5+Panasonic CD-Rom Lauf-

werk infern mit drei Spielen: Links, Faces , Jetfighter und iber 50 Demos
Soundblaster PRO4+Panasonic (D-Rom Lauf- 1.298,--/*39,-- mtl.

TEN SIE MIT!

g

159,--
249, --
448, --

1.149,--/*37,-- mtl.

werk intern mit 3 Spielen: Links, Faces , Jetfighter und Gber 50 Demos

*Jetzt nev bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung!

Druckfehler und Preisirrtimer vorbeholien, alte Peislisten verlieren hre Giltigkeit, nicht olle Artike! oder Angebote sind in jeder Filiale erhiltlich

APPEN SIE MIT!

konnen, denn kaum ist das Spiel
im Angebot, schon ist es verkauft!
Aber eines konnen wir lhnen
bereits versprechen:
Wir bieten Spiele zwischen

DM 4,90 und DM 49,90

und keinen Pfennig mehr.
Wenn Sie mehr wissen wollen, so
besuchen Sie einfach lhren nach-

sten SOFT & SOUND-Discount und

SOFT & SOUND finden Sie in ganz Devtschland:

W-1000 Berlin 45
Osdarfer Str. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Sir. 23

Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rohdenbergstr. 6

Tel.: 030/4491026
0-1330 Schwedt /Qder
Ringsir. 8

Tel.: 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Homburg 13
Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115
W-2300 Kiel

Sternsir. 18

Tel.: 0431/970046
W-2820 Bremen 71
Fresenbergsir. 54

Tel.: 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Lond Str. 47
Tel.: 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Braunschweiger S1r. 104
Tel.: auf Anfrage

W-3100 Celle

Im Kreise 16

Tel.: 05141 /214411
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel.: 0531/508231
0-3300 Schinebeck
Hornstr. 11

Telefon ouf Anfroge
W-3340 Wollenbiittel
Heimstattenweg 23

Tel.: 05331/61820
W-3400 Gattingen
David-Hilbert-Str. 7

Tel.: 0551/46563
W-3500 Kassel

Lange Str. 81

Tel.: 0561/39463

W-4000 Diisseldorf 30

Gneisenoustr, |

Tel: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Hamlorstr, 20

Tel: 02131/278967

W-4050 Ménchengladbach W-4500 Osnabriick

Neusser Str. 210

Tel.: 02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr, 2-4

Tel.: 0203/21084

W-4150 Krefeld
Kolner Str. 485
Tel.: 02151/300409
W-4250 Bottrop 1
Essener Sir. 6

Tel.: 02041,/21973
W-4290 Bocholt
Nordwall 13

Tel: 02871/184123
W-4300 Essen 1
Moltke Str. 36

Tel.: 0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel; 0208,/390370

W-4350 Recklinghousen

Dortmunder Sir, 31
Telefon ouf Anfroge
W-4400 Miinster
Ferdinond Str, B

Tel.: 0251/278515
W-4440 Rheine
Auf dem Thie 8

Tel.: 05971/2219

Petersburger Wall 17
Tel.: 0541/586809

W-4600 Dortmund 50

Stockumer Str.420
Tel: 02131/759786

W-4630 Bochum
Herner Str. 383

Tel: 0234/531018
W-4690 Herne
Houpistr. 178

Tel.: 02325/53643
W-4800 Bielefeld
Schlofiholsir. 1

Tel.: 0521/138033
W-5000 Kiln 1

Von-Werth-Sir. 20-22

Tel.: 0221/121806
W-5000 Koln 41
Gotlesweg 149
Tel.: 0221/446499
W-5300 Bonn
Schiefelings Weg 24
Tel.: 0228/625076
W-5400 Koblenz

Markenbildchen Weg 24

Tel.: 0261/31848
W-5500 Trier

Luckerbergsir. 21
Tel . 0651/40532

W-5600 Wuppertal
Friedrich: Engels- Allee 296

Tel.: 0202/81118

W-5760 Arnsherg-Heheim

Lange Wede 30
Tel.: 02932/1094

W-5800 Hogen
Bergischer Ring 5

Tel.: 02331/26774
W-5840 Schwerte
Friedenstr. 2

Tel: 02304/2813
W-5860 Iserlohn 1
Hons-Backler-Str. 36
Tel- 02371/224338
W-5880 Liidenscheid
Forum am Sternplatz 2
Tel.- 02351/21900
W-6300 Gieflen
Bahnholsir. &

Tel: 0641/71967
W-6348 Herborn
Westerwaldsir. 4

Tel: 02772/41332
W-6360 Friedberg
Koiserstr, 201

Tel.: 06031/61917
W-6520 Worms
Luisenstr. 10

Tel.: 06241/88444
W-6600 Saarbriicken
Stengelstr. 8

Tel.: 0681/582771
W-6630 Soolovis
Saarbriicker Str. 22
Tel.: ouf Anfrage

W-6650 Homburg
Korlshergstr. 16

Tel.: 06841,/15142
W-6670 S1. Ingbert
Ludwig Str. 14

Tel.: 06894/382850
W-6680 Neukirchen
Bahnhofstr. 13

Tel.: 06821/26797
W-6750 Kaiserslautern
Fabrikstr. 32

Telefon ouf Anfrage
W-6800 Mannheim
Jungbusch Str. 3 / Ecke
Luisenring

Tel.: 0621/101203
W-7000 Stutigart 40
Strafiburger Str. 45
Tel- 0711/874087
0-7033 Leipzig
Dreilindenstr. 17

Tel.- 0341/4787781
W-7500 Karlsruhe 1
Lessingstr. 5

Tel.: 0721/853360
W-7800 Freiburg
Lehener Str. 24

Tel.: 0761/2871112

informieren Sie sich selbst iiber
das tdglich neve Angebot !

W-7850 Lorrach
Krewzstr. 104

Tel.: 07621/49690
W-8000 Miinchen 5
Reichenbachstr. 33
Tel.: 089/2021285
W-8134 Packing
Schlofiberg 2

Tel.: 0B157/4088
W-8360 Deggendorf
Metzgergasse 5

Tel.: 0991/30376
W-8500 Niirnberg 30
Findelwiesenstr. 37
Tel.: 0911/467744
W-8700 Wiirzhurg
Bergmeistergasse 2
Tel: 0931/12290
W-8900 Augshurg
Heini-Ditimar-Str. 17
Tel.: 0821/581993
W-8960 Kempten
Kronenstr. 33

Tel.: 0831/17762
0-9102 Limbach-
Oberfrohna

Querstr, 15

Tel.: 03722/3655

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 30, Tel: 02 11/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsherechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht moglich.



Pistol-Stick 1000

)

Der Profi-Joystick fiir:

Wing Commander | & II,
Aces o.t. Pacific, Falcon 3.0
Gunship 2000, Red Baron usw.

jetzt nur

“"Sehr gul” fur Simulationen ASM Nr. 16

***Neuheit Advanced 2-Port Gamecard bis 486/50 MHz nur 49,-- Neuheit®**
Wahnsinnspreise durch bessere Einkaufskonditionen!
Bestellannahme Fax/Anrufbeantworter 24 Stdl Telefon Mo-Fr von 17-19 Uhr

KBM Computer, Hans-Bbckler-Str. 14, D-Wé&3461 Niddatal-libenstadt

Telefon D6034/6333 -
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Vertrieh
Verlagsunion, 6200 Wiesbaden fiir
Inland  (GroB-, Einzel- und

Bahnhofsbuchhandel), Osterreich,
Schweiz, ltalien, Niederlande und
Griechenland

Erscheinungsweise
PC JOKER erscheint 2-monatlich, zum
jeweils letzten Freitag des Vormonats,

Abonnement

Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63.-
Ausland: DM 75,-. Bestellungen bitte
liber die Verlagsanschrift. Das
Abonnement gilt fiir mindestens ein
Jahr. Es verlingert sich automatisch um
ein weiteres Jahr, falls es nicht
gekiindigt wird (jederzeit moglich).
Einzahlungskonto:  Postgiroamt
Miinchen, Kto.Nr. 444 714-806, BLZ
700 100 80

Manuskripte

Maunuskripte, Listings und
Bauanleitungen werden gerne von der
Redaktion angenommen. Si¢ miissen
frei von Rechten Dritter sein. Sollten
sie  schon anderweitig  zur
Vertffentlichung angeboten worden

W £in guter Rat! LesenSiebesser
: nicht weiter. Bei diesen Preisen
kdnnten Sie "schwach" werden!

Bestellnotruf: 02374-74112

1869 89,95
A 320 Airbus 89,95
Aces of the Pacific 85,95
Adv. Destroyer Simulator 29,95
Amberstar* 85,95
ATAC. 95,95 |
A-Train d. 99,95 |
B-17 Flying Fortress 98,95 |
Bards Tale Construction Kit 69,95
Bards Tale Triology 85,95
Battle Isle 85,95
ight of the Intruder
39,95
Birds of Prey 95,95
Black Gold 69,95
Blues Brothers 65,95
Buck Rogers 2 e. 69,95
Centurion Defender of Rome 29,95
Chessmaster 3000 79,95
Chuck Yeagers AFT 2.0 29,95
Civilizationd. 98,95
Command H. Q. 79,95
Conan 85,95
Conquestofthe Longbow 85,95
Dark Half 89,95
Darklands 109,95
Das schwarze Auge 89,95
D Generation 49,95
Die Kathedrale 84,95
Dune 79,95
Eco Quest 79,95 [
Elite Plus 89,95
Elvira 89,95
Elvira 2: Jaws of Cerberus 85,95
Epic 75,95 |
Eternam 89,95
History Line* 1
85,95 ‘
Eye of the Beholder 2 d. 85,95
F-117 A Stealth Fighter 2.0 98,95
F-15 |l Strike Eagle 79,95
Falcon 3.0 98,95
Fighter Command 75,95
Global Conquest dA. 95,95
Gobliins 65,95
Gods 75,95
Great Courts 2 69,95
Gunship 2000 98,95 |
Gunship 2000 Scenario 59,95
Heartof China 85,95
Hexuma * 85,95
Humans * 59,95
Hunt for Red October 29,95
Hyperspeed 99,95
Imperium ! 29,95
Iron Lord ! 29,95
Jimmy Whites Snooker 79,95
Kaiser 95,95
Kings Quest 5 95,95
Indiana Jones 4 d.*
95,95
Larry 1 VGA 85,95
Larry 5 85,95
Leat. God. of Phobos 2 d. 99,95
Legend 69,95
Legend of Kyrandia 85,95
Links 89,95
Links Kurs Disk 42,95
M1 Tank Platoon 89,95
Macs Opera 119,95
Mantis 105,95
Martian Dreams 79,95 |
Maupiti Island 69,95
Mega Fortress 79,95
Midwinter 2 89,95
Might & Magic lil d. 85,95
Obitus 75,95
Pacific Island Team Yank.2 79,95

Perfect General 89,95
Planets Edge 85,95
Police Quest IlI 85,95
Pools of Darkness d. 85,95
Quest for Glory 3 79,95
Rasender Reporter 65,95
Railroad Tycoon 89,95
Realms 79,95
Red Baron d. 85,95
Return of Medusa 75,95
Rex Nebular 95,95
Rise of the Dragon 85,95
Rock'n Roll ! 19,95
Rolling Ronnie 65,95
KGB*
79,95
Secret of Monkey Island 2 d 85,95
SecretWeaponsoft. Luftw. 88,95
SWOTL Zusatzdisk 34,95
Shadow Sorcerer 79,95
Shanghai 2 85,95
Siege 75,95
Silent Service || 79,95
Sim Ant 85,95
Sim City/Populous 75,95
Sim Earth 88,95
Soul Crystal 75,95
Space Max 75,95
Space Quest IV d. 85,95
Spelicasting 301 75,95
Spirit of Adventure 75,95
StarByte Nr.1 Collection 75,95

Sherlock Holmes*

89,95

tarByte Super Soccer 75,95
Starflight2 69,95
Star Trek - 25th Anniversary 75,95
Steel Empire 75,95
Super Tetris 79,95
Test Drive 3 65,95
Titus the Fox 65,95
Treasures of the Sav. Front. 69,95
Ultima 7 d. 99,95
Ultima Underworld 79,95
UMsII 85,95
Utopia 69,95
Wayne Gretzky 2 69,95
Wing Commander Edition 99,95
Wing Commander || 79,95
Wing C. Il Speech Acces. 42,95
Wing C. Il Special Op. 1/2je 42,95
Winter Challenge 75,95
Winzer 75,95
Wolfpack ! 39,95

Special Forces

89,95

CD-ROM Philips intern 599,00
Castel Master/3DConstr. Kit 98,95
M1 Tank Platoon 95,95
| Railroad Tycoon 98,95
SWOTL incl. Missiondisks 109,95
Ultima 1-6 189,95
Ultima Underw./Wing C. 2 109,95
Wing Com./Mis. 1+2 139,95
Wing Com. 2/Speech Pack 109,95
Wonderland 75,95
laster 2.0 168,85
undblaster Pro 389,95
oundgalaxy NX 269,95
Roland SCC-1 957,95
ompetition ProPC 69,95
ravis Joystick 79,95
nalog X-Tra 69,95

rustmaster Flight- u.
eapon Controll 359,05

| Dies st nur ain Auszug des Lieferprogramms. Weitere Titel und Neuheiten auf

Anfrage (*-bei anzeigenabgabe noch nicht lieferbar, -nur solange Vorrat reicht).
Anderung und Irrtum vorbehalten, Versand nur in Sicherheitsverpackung ohne
Aufpreis. Versandgebihren: Post NN + 10,00 DM - UPS NN + 14,00 DM- ab
350,00 DM Bestellwert versandkostenfrei - Vorkassa + 7,00 DM - ab 250,00 DM
frei. Lieferung erfolgt nurunter Zugrundelegung unserer Geschiftsbeding ungen.
Grzywaczewskl Datentechnik, Gerickestr. 10, 5880 Iserlohn 7

Tel. 02374/74112,

Fax 02374/70454
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Suche Hardware

Suche preisgiinstig Soundkarte ATI Stereo
FIX mit Stereo-Chip-Satz. An E. Janke. Dorf

str. 72, O 1921 Sadenbeck

Suche 3.5" Laufwerk, 720 KB o. 1.4 MB
billig 2.k, Tausche o, verkaufe auch PD/Share-
ware, R, Giinther. Wiesenstr. 13, O — 6900

Jena

Suche preisgiinstiges 3,5” Laufwerk + 2.5
MB Speichererweiterung fiir A 500 + Rol
lenspiele aller Art, ebenfalls fir A 500 oder
PC. Tel.: O5084/6219

Suche Steckplatzerweiterung und Ramer-
weiterung fiir 1BM PS/1. wenn miglich mit
Karten neu oder gebraucht, Preis nach Ver-
einbarung. Ch. Kellner, Gartenheim 38, O
4253 Helbra

Suche Soundkarte! Am besten Soundblaster
2.0 o, Soundgalaxy, beides mit Zubehdér, Zah-
le gut! Tel.: OT021/43547

Suche billiges T-Bird. bitte mit Polizzen +
Spielen. Tgl. 0039/0474/70322

Suche preisgiinstigen C-64 I1 mit Floppy
Steffen Reichelt, Herrmhuterstr. 15, O — 7050

Leipzig

Suche Computerschrott (Co4, Amiga. Ata-
ri. PC, Netzteile, Floppies usw.). Versand-
kosten werden iibernommen, Hartmut Schme-
chel, Alex.-Giertz-Str. 50, O — 1273 Peters-
hagen

Biete Hardware

Verkaufe 286-Neat AT 16 Mhz, | MB Ram,
43 MB Festplatte, 5 1/4 und 3 1/2 Zoll Flop-
py. Tastatur, Maus, SVGA-Karte u. Monitor,
MS-DOS + viel PD-Soft + 1 Spiel (Ong.) 1999
DM m. Soundblaster 2299 DM. Tel.: O
Berlin 5882102

AT 286/20 MHz, 40 MB HD VGA 10)24x768
512 K. AdLib Soundkarte, | MB RAM, 5.25"
und 3,57 Floppies fir 1500 DM VB zu ver-
kaufen, Tel.: 05724/8556 — nur am Wo-
chenende erreichbar

Verk. Olivetti PC M205e, Intel 80286, 12
MHz, | MB, 3.5 Zoll, 1.44 MB, HD 40 MB,
Monochrom-Bildschirm. DM 1.200. Tel
02151/302122 (nach 17.00 Uhr)

Verkaufe PC 286, 40 MB. 1| MB RAM. 12
MHz, DRDOS 6.0, 5 1/4 und 3 1/2 Laufwerk.
VGA-Karte. Tel.: 07022/61585, Maus und Ta-
statur 100 DM

PC-XT. Atari. 640 KB, 30 MB Festplatte
720K, E sfw. MS-DOS 3.3 und Maus fir

650 DM zu verkaufen. Sebastian Kollmann.,
Jigerstieg 54, O — 3570 Gardelegen

AT 286/16, Tower. 2 LW, 80 MB Fesipl.. 4
MB-RAM. s. schnell. VGA, 2. Monitor, Maus,
Joy., Soundblaster. DOS 5.0 + Soft + Litera-
tur, Bruck 2200 DM, 09353/437(). Nehme
Amiga 500 in Zahlung

Yerkaufe preisgiinstig neue Soundblaster-
karte mit Originalsoftware. VB 270 DM und
Startrek 25th Anmiversary fiir 60 DM. Stefan
Schrider, Eisenbahnstr, | e, O — 7230 Geit-
hain

Verkaufe Amiga-300: 400.-, 2 LW 100.-;
Mon. [01848: 200.-; 2 MB RAM: 150.-: 24-
Nadel-Drucker: 400.-, ca. 400 Disks & |- (kein
PD}. Biicher: Amiga Int.: 60.-, Programmic-
ren in MC mit Disk: 50.-; Graphic auf dem
Amuga: 30,20 20,0, Sven-Olaf Steinke. Schri-
dingerstr. 28, O — 6908 Jena

Amstrad PC1640, 640 KB, § Mhz, 8086, 32
MB HD, 1x360 KB LW, EGA-Color-Moni-
tor. Genius-Maus, Maustreiber. Dos 3.2, Ba
sic 2, Gem-Paint, PD-Software, 70 Leerdis-
ketten, 800 DM. Tel.: 06152/39782

Soundblaster zu verkaufen + 2 Stereoboxen
+ diverse Sharewareprogramme zum Sampeln
usw. sowie ein Kabel zum Anschlull eines CD-
Players. FP 200 DM, Tel.: 06051/66722 ab 20
Uhr

PC-AT 286 Turbo. 16 MHz, 44 MB HD. 1.2
MB-Luaufwerk, Super VGA-Monitor u. Kar-
te. | MB RAM, MS-DOS 5.0, VB 2000 DM
+ 24-Nadel Drucker, VB 2400 DM. Tel
09572/4909

ATARI 1040 ST. TV-Modulator, SW-Moni-
tor, ca. 40 Spiele, Joystick, viele Zeitschrif-
ten, VB 1000 DM. Alexander Weiss, Her-
mann-Hanker-Str. 17, 3400 Gottingen

Verk. Atari 1040 STE mit Kaos-Tos 1.4.2,
sfw Maonitor, 60 MB Festplt., Uhr, orig. Soft-
ware, Bicher, Abdeckhauben, Joystick, Steu-
erpult VB 2200 DM. Tel.: 0208/654307

Verk. C 128 giingige Floppy! Gratis beilie-
gend: orig. Speedball, Atomic Robo Kid fiir
nur VB 125 DM. Tel.: 02384/2830 Holger

verl.

Verkaufe Game Boy mit 20 Spielen, Case-
boy. Vier-Spieler-Adapter. Lightmax, Game-
light und dem Buch Gameboy-Spiele. Aubler-
dem mit 5 Klubheften und vielen Postern. Preis
900 DM, Tel.: O89/687613 Georg

Verkaufe AT-386 SX. 2 MB RAM, 52 MB
HD (16ms), 2 Laufwerke (3,57 + 5.257) (bei-
de HD). VGA-Karte (512 K. 1024x768),
VGA-Monitor, Mouse + Software Jones, Com-
mand HQ., VB 2000 DM. Tel,: 09404/2776
{ Daniel)

Amiga 500, 2 MB. 2 Laufwerke, Kickstart 1.2
+ 1.3, Festplatte A 590 20 MB, 2 Miiuse,
Handbiicher, Originalsoft. Leerdisketten,
100% OK z. verkaufen, VB 1250 DM. Tel.:

0971/65643,
0971/65643-1
Verk. PC 386-33/Cache 4 MB RAM, 105 MB
HD, VGA Karte, MS-DOS 5, Windows 3.1,
Originalspiele, 7 Monate alt, kaum benutzt,
Tower. Preis VB. Tel.: 06761/7427

Fax: 0971/65614, BTX

Achtung! Zwangsverkauf! 386 AT SX, 20
Mhz, 2 MB RAM., 3.57 + 5 1/4” Laufw., 45
MB HD. U-VGA (=SVGA}), 10245768, | MB
bei 256 Farben, DRDOS 6.0, Soundblaster 2.0
dt. + viel Softw. + 3 Spiele (Elvira 2 komptl
dt.. Mario Andretti und evil. Epic) Preis 1600
DM. Tel.: 0221/6804345

1040 STE. 4 MB RAM, 5C 1224, 5M 124,
Monitor-Switchbox ST + Maus + Joy., Ong.
Software 2.B. Silent Service 2. Epic, Shadow-
lands: 1400 DM o. tausche gegen 286 min. 50
MB Festplatte. Nbg, 690435

286-16 Mhz, | MB, 40 MB Seagate. VGA-
Farbe, Adlib, D/A Wandler. Maus, Tastatur,
3 1/2+5 1/4 fiir 200 DM, Tel.: 0621/105817

Verkaufe A 500 (] Meg), 2 LW, Monitor
1081, Joysticks, 5 Orig. Spele, 300 Disks (PD
. usw), Freezer fiir VB 1000 DM. Super, nicht
witht? Also melden unter 069/549618 von So-
Mo ab 20 Uhr. Nach Chris fragen

IBM 4207 24-Nadel-Proprinter 7u verkaufen.
236 Zeichen/Sek, mit zusitzl. neuvem Farb-
hand, Top-Zustand, 1 Jahr alt. Neupreis: 1000
DM, VB 650 DM
02175/3745

Leichlingen. Tel.

Amiga 500; 2.5 MB, 2. LW. Col -Monitor, 33
MB Festplatte, div. Software (Spiele, Text,
Grafik, Tools) + Literatur. Komplett 1350 DM.
100% OK! 040/6786375

Yerkaufe US Robotics HST Modem ( 14400
BPS) mit ASL. 16 Mhz. Bester Zustand, inkl.
Zubehdr und Handbuch in dt, E. Kostner,
Osloer Str. 177, 5300 Bonn 1. Preis 200 DM
VB

Verk. AT 286 mit 16 Mhz, 3.5" + 5.25"-Lauf-
werke, 105 MB HDD. VGA-Karte, VGA-Mo-
nitor, Orig. Software fiir nur 2200 DM. Tel.
(05255/7482 (Torsten)

Verk. Schneider PC/AT 2640 mit 640 KB.
286 mit 12 MHz und DOS 3.3, 33 MB Fest-
platte, 3 1/2 1,44 MB + 5 1/4 1.22 MB Lauf-
werke, umschaltbarer EGA Monitor auf bern-
stem + griin incl. Biicher. VHB 2900 DM. Rw-
ner Lenz, Hartmattenstr. 63, 7850 Lérrach

Verkaufe: 386 DX-33 MHz. 64 KB Cache,
2 MB RAM. 41 MB Festplatte. 3.5 + 5.25
Zoll Laufwerke, SVGA-Karte (512 KB) und
SVGA-Color-Monitor  (1024x768)  mit
Soundblasterkarte, Maus und Joystick ca. 2850
DM. Tel.: 07346/5700

Verk. Game Boy 100 % OK mit 8§ Spielen +
Tragetasche + Verbindungskabel, Kopfhirer
+ Verpackungen und Anleitungen fiir 350 VB.
Tel.: 0224/554234

C64 glinstig abzugeben. Noch new und wenig
benutzt! Dazu Geos 2.0, Magic-Disks, Game-
On's, 70 Disks + Buch: Das grobe Comm.
64 Buch, Einsteigerkurs + 1541 11 Laufw..
Joystick fir nur 430 DM, Tel.: 030/2321538

Verk. AT-286, 16 MHz. 52 MB Fesipl.. | MB
RAM, |.44 MB Laufwerk, SVGA-Karte &
Maonitor, kompl. mit Orig. Spiel Gunship 2000
& Mouse + Pad + MS-DOS 5.0 fir nur 1500
DM. R. Grothues, Gorlitzer Str. 8. O — 7581
Weilkeilbel

Verk. 286 AT-16 MHz, | MB RAM, 80 MB
Festplatte, 3 1/2 und 5 1/4 LW. VGA-Card,
Game-Card, VGA-Farbm. 1024x768 Punk-

D) aG T 66 ) 6 B e ) [ @ ) [@@ ) [ 66 )@@ T @@ T [E0 78] 66 Th) (66 2| [6F T [@F T8 (@G 2] (@@ | ([«

te, 24-Nadel-Drucker, MS-DOS 5.0, Works
3.0, Ways f. Windows, Power Basic und Maus
fur 2.600 DM. Tel.: 07841/3818

Verkaufe ATARI 520 ST (auf | MB erwei-
tert) + Farbmonitor 5C 1435 (neuer VGA-Co-
lor-Monitor) + Floppy SF314 (doppelseitig-
720 KB) + 100 Disks (Larry 3, Wonderland.
Powermonger, Monkey Island. Maupiti Is-
land. Turrican 2, Return of Medusa) + Mouse
+ Joystick + Blicher + Zubehor, Tastatur. Flop-
py. NP 500 DM, Monitor NP 550 DM, Disks
+ Zubehir NP 1000 DM (alles neuwertig)
Komplett VB 700 DM, Rufi an: 02323/50894

1/2 J. neuen Amiga 500 mit | MB Speicher-
erw., 2. Laufwerk, 2 Joysticks. tiber 200 Spie-
le fur FP 900 DM. Verkaufe nur alles zu-
sammen. Doreen Tomkowitz, Minchbruch-
weg 3, 6085 Nauheim

Verkaufe ATARI Lynx, 6 Monate alt mit
Stimeworld California Games, Pac-Land,
Klax. Hard Drivin und 2 Dialogkabel mi
leichtem Defekt, VB 250 DM. Tel.
O8807/5341

Stop! Verkaufe AdLib-MSK + Visual Com-
poser Software (Originale m. Anl.) + zwel
Aktiv-Boxen fiir 280 DM VHB (NN. NP 390
DM), Angebote an. Christian Wenz, Hei-
matshausenerstr. 9, 8130 Starnberg 3

Verk. o. tausche 128 D gegen Amiga 500 m.
Farbmonitor. Folgendes Zubeh. ist dabei
Drucker Star NG 10, Farbmonitor, 2 Joysticks,
2 Diskettenboxen m. Spielen, Geos 128 2.0
VB 990 DM. Tel.: 04182/8347

Verkaufe A 500, | MB + 2 LW + Monitor
10845 + Maus/Joystick Adapter + 4 Player
Adapter + 10 Ong. Spiele + 100 Disketten.
VB 1100 DM, Unter Umstlinden Transport
maglich. Max Eberlemn, Haingraben |1, 6360
Friedberg. 06031/92710

Verk. Amiga 500, 1| MB (abschalth.), TV-
Muodul, 2 Joysticks, Basichuch, Sofiware &
Zubehir VB 500 DM. AMOS-Creator 80 DM,
AMOS-3D 40 DM, AMOS-Compiler 30 DM
Alles zusammen VB 600 DM, Tel.
(15153/6537 ab 16 h (Troben)

IB6DX25, 4 MB RAM, 89 MB Festipl., 5.25
+ 3.5 Laufwerk, VGA-Karte 16 Bit 512 KB,
VGA Monitor 147, 10245768, 0,28 Pitch. MS
DOS 5.0 + Windows 3, Softpack, div. Games-
PD, noch Garantie. Preis 2700 DM. Tel
0794051017

Verk. 3865X/20 MHz. 2 MB RAM. 52 MB
Festplatte, VGA-Karte, VGA-Farbbildschirm
1,2 und 1,44 MB LW, Tastatur, Soundblas-
ter. | Ong. Spiel usw. 6 Mon. alt (NP 4300
DM). Preis VB 3000 DM. Tel.: O581/15264
Dennis

Verkaufe Motherboards: 3865X-25 bis 31.7
MHz 250 DM VB. 286 AT 12 MHz 50 DM,

Tel.: 02232723792

C128D + Priisident 6320 Drucker {, 320 DM
+ Soundblaster 2.0 (2 Monate alt) + Softw
f. 230 DM. Melden ber Michael, Tel.:
02133/7T1080

286/16 MHz, | MB RAM. 32 MB Harddisk,
5.25 u, 3.5 LW, VGA-Karte 800x600, Genius
Muouse, Jovstick, DR DOS 5, 15 Orniginalspiele
fiir 1800 DM u. mit SVGA Monitor nur 2000
DM. Tel,; 02631/58282

Verk. ca. 1 Jahr alten ATARI-Farbmonitor
SC-1435 in sehr gutem Zustand, Wendet Euch
an: Alexander Ott, Tel.: 04741/2627

Verkaufe ATARI 130 XE (Datasette, Joy-
sticks. Literatur, TC mit Monitoranschluf).

A-1120 Wien

V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32
Tel.: 83-93-813
Fax: 815-31-66 A

[ VIENNA COMPUTER SERVICE

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an:

~N

% Osterreich

Sie kénnen taglich 24 Stunden bestellen.

Unser Biro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt.
uBerhalb dieser Zeiten konnen Sie auf den Anrufbeantworter sprechen.

J




AMIGA
IBM PC
C 64
SEGA
NINTENDO
Brettspiele
CD’s
Videos
MC’s
Comics
Bucher

auf uber
500 gm

Der einzigartige
Multimediashop

L&P
Scharnweberstr. 25
1000 Berlin 51
Telefon: 412 10 98
direkt am CLOU

Kurt-Schumacher-Platz

PF 03-38, Dorfstr. 109, O — 8501 Lauterbach
Verkaufe: 386 DX/25 MHz. 4 MB RAM,
83 MB HDD, 2 Laufwerke, VGA 1024x768,
Joystick, Monitor VGA 1024x768 + Spiel Om-
nicron + 10 5 1/4 Zoll-Disketten PD/Share-
ware-Paket, Zusammen VB 3200 DM, Jan
Sicgsmund. Bruno-Wille-Str. 42, O — [ 162
Berlin

AT 386 DX-40 MHz. 80 MB-HD, LW 35" +
257 VGA. | MB. VGA Color Monitor 147,
MB RAM. Joystick. VB 29,90 DM. Tel.
O8331/63561 ab 18 Uhr. Peter Tormer. La-
berstr. 28, 8940 Memmingen

5.
.

Verk, PC-AT 286, 12 MHz, 40 MB HD, |
MB RAM, Super VGA-Karte, VGA-Color-
Monitor, Mouse mit Pad u. Malprogramm, 3,5
u. 5.25 Laufwerk. DR-DOS 6.0 und 30 Dis-
ketten fiir nur 1500 DM. Tel.: 03451/78169

Modem VM 2400 Newcom, haugleich Es-
BTX-Decoder, DC-Adapter.
Ton/Pluswahl. Ubertragung asynchron Dup-
lex 2400/2400 Bits nach V22bis. Hayes kam-
patibel + Software. NP 300 DM: DM 199
Tel.: 06122/13621

com.  mit

AdLib-Karte mit Jukebox und Boxen [iir nur
100 DM! (neuwertig) Tel.: 05633/383 (Ma-
o)

Verkaufe Soundblaster 2.0 inkl. Software.
Alles neu und 100 % OK. Nur 700 DM. Kar-
sten Scholz, Rudelburgstr, 22, O — 6504
Gera-Bieblach-0Ost

Amiga 500 + Speichererweiterung, Fernsch-
adapter, externes Laufwerk. Drucker, MPS-
1230, 2 Joysticks, div. Programme. Kompleu
Preis 1500 DM, Jens Medenbach. 06472/1613
nach |7 Uhr

Verkaufe Simm. Module (256 K) zus. 2 MB,
I Monat alt. Preis VB, Rult an: 0241/38526
nach Alexander fragen!

Commodore PC-30111 80286, 12 MHz, 2
Laufw. (3 1/2.5 1/4). HDD 20 Mbyte, EGA
Furbmonitor, EGA Karte, paralleler und seri-
eller Port, VHB 1400 DM. Tarsten Bovens.
Kalkarer Str. 94, 4232 Xanten-Marienbaum.
T. 02804/ 1476

386-er, 1 MB RAM, 85 MB HD., 3,57 und
5.25" Floppy, VGA-Farbmomitor. Sound-
bluster 2.0, Tastatur, Drucker, Software: DOS,
Windows, Works 2. Monkey Island 2 - alles
Ong., System 4 Mon, alt, zus. 2000 DM, Tel.
03R5/212307

Verkaufe SEAGATE-Festplatte, 80 MB.
SCSI Hir 180 DM. Verkaule Monkey 2 fiir 55
DM bzw. tausche gegen Indy 4. Tel
04479/633 Michael verlangen!

Verkaule Amiga 500, | MB, TV Adapter
2. Floppy. ca. 40 Originale (z. B, Indy

) und diverses Zubehiir (Jovs. Litera
Nur komplett, Tel.: 07472/23960

Larry.
tur [

PC Tower 250.-, 386 Board 25 MHz 250,-,
386 Board 33 MHz 380.-, Drucker 9 Nadel
180 DM, Festplatte 130 MB 590),-. Scanner
Hand 400 DPT 280,-, Laufwerk 3,5 Zoll. 5 1/4
100.-. Monitor VGA 256 Color 600.- und vie-
les mehr. Marcel Kessler. Wichagen 26, 4650
Gelsenkirchen

Verk. Festplatten: Quantum u, Mimscribe
(AT/RLL) 40 MB/30 MB o. tausche gegen
Soundblaster 2.0, Kaufe
0711/317528

auch.  Tel.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Farbmonitor
(Highsereen), Drucker (Star), 18 Originale.
Zubchir (Pad, Abdeckhaube, 5 Joysticks +
Flightstick. Box mit 90 Disks, Literatur) 100
% OK. Tel.: 09474/439 (Schastian)

Philips-Monitor CM 8833 fiir 150 DM ab-
zugeben (fir Amiga, Atari), Rene Menzel,
Ueckermindersir, &, O 1071 Berlin

A 2000 mit 3 MB, 2 LW, 105 MB Festplat-
te. Monitor 10845, Drucker Star LC10 Color.
sonst, Zubehir und orig. Programme zus. 2700
DM, Peter Sabalut, Obertfeldstr, 139 h, O —
1141 Berlin, Tel. 8243877

Netzteil defekt. Preis n.V. G. Poeschmann,

Verkaufe Amiga 500, 2 MB, TV-Mod., | ext,
Laufw.. Drucker. Originalprogr., Preis VS,
evtl. Einzelverk. v. Progr. bzw. Tausch gegen
PC-Originale, Tel.: 069/511144 v, 18-20 Uhr
(ofter versuchen)

Verk. 80486-33DX, 128 KB Cache / 4 MB /
105 MB Festplatte < 15ms / 3,5" u. 5.25%/
VGA-Colar Monit. 1024x768, Soundblaster,
Software: DOS 5.0, Windows 3.1, WC 2 u.a..
Maus, Joyst. DM 3300, Tel.: 02334/3730)

PC-AT 386x20, 4 MB RAM, HD %3 MB, 3.57
+ 5.257. VGA-Mon.. strahlungssrm 147
1024x 768, Software. Maus DM 2250
(1228/235560) ab 15.00

Verkaufe A 500. 1 1/2 Jahre alt, neuwertig,
I MB, 2. Laufwerk, TV-Adapter, sehr viele
Originaldisketten, z.B. Monkey 1sland 2, Bau-
le Isle. Buck Rogers. Space Quest 3+4 uvm
nicht unter 800 DM. Wolfgang Nouck, Tor-
wiesenstr. 2, 8503 Alidorf

VGA-Karte 256 K 25 DM. Mainboard 286-
16 100 DM: 3865X-20 2500 DM, Spiel Epic-
PC 50 DM. Soundk. Soundeommander. Hei-
ko Witt, Aug.-Bebel-Str. 43, O — 1720 Lud-
wigslelde

386/33 Motherboard 64KB Cache VB 350
DM. Cherry Tastatur 65 DM. VGA Karte 512
KB 70 DM. Alles + Porto + Packung per
Nachnahme. Tel.: 02824/4859

Mouse + Grafiksoftware 25 DM, 4 x 256 KB
Arbeitsspeicher 100 DM, 40 MB Festplatte
+ Wechselrahmen 100 DM, Handscanner +
Graliksoftware + OCR 100 DM. Soundblus-
ter 2.0 + Software 100 DM. Steffen Rohne,
Josef-Hohn-Str. 05, 0 — 1012 Berhin, Tel.:
9721665

386 AMD 40 Mhz, 120 MD HD m. 4 MB
RAM, 3.57 + 5.257 Floppies, Monitor 147,
SVGA, 3 Tasten Maus, Joystick, 2 Spiele
Tower. 142 Jahr Garantie fiir licherhiche 3000
M. Tel.: 16298/7120. Ralf verlangen

Amiga S00/1 MB. 2 Laufwerke. Monitor 1084
S. 14 Origmalspiele: Elvira 142, Eve o.1. Be-
holder 1. Special Forces, Grand Prix, Another
W.. Realms u.a.. Amberstar. Tel.: 089/779112
0. 7395521, 950 DM

Achtung! Verkaufe wegen Systemwechsel
Cod 1, 1541-Floppy. Maonitor, Joystick.
Bicher wv.m. filr nur 1000 DM. Tel
02927546

Verk. C64 11 Floppy 1541 11 ca. 100 Dis-
ketten. auch Originalspiele 2.B. Zak Me
Kracken. Farbmonitor. BTX Modul. Daten
Recorder mit 4 Cassenten. 2 Joysticks fiir nur
650 DM. Tel: 06103/51497

Biete 9 Nadel Drucker Epson kompatih.
Traktorcinzug, Einvelblattschacht. Tel.: Ost
berlin 9912670, VB 100 DM

Verk. Schneider-Tower AT, 1x 3,57 LW, 20
MB Platte, VGA-Karte und VGA Farbmoni
tor, 1| MB RAM, MS DOS 3.3, Works, GW-
Busie, Mouse. Gamecard u. Joystick fiir 2000
DM. Tel.: 07123/18776

286er Motherboards 16/25MHz, Modem,
VOA-Karte, Ami-Bios, Gehiluse, Adlib-Kar-
te. MEM-Controller. einzeln 2u verkaufen,
Prers nach Vereinbarung. Tel.: 02581/62218
(Waf)

Epson LX-86 (9-Nudel-Drucker), 100% OK
mit Windows 3.0 und Ways for Windows fiir
ca, 150 DM, Tel.: 0361/711625 oder schreibt
an Michael Kiisiner, Warschauerstr. 7/85, O
5064 Erfun

Suche Software
e
Suche maglichst in deutsch Rise of the Dra-

gon, Lord of the Rings. Heart of China. Su-
CD-Ram-Spiele!

che  auch Thomas

(4522460211

Suche Original-Spiel: Hanse u. Monkey [l
Angebote bitte an Manfred Charnetzki, Wulf

steert 72, 2330 Eckernfoerde
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PD & Shareware! Suche User, die PD-Soft
anbieten. Schickt mir Eure Listen, Meine PD-
Liste gibi's gegen 2 DM RP. Markus Muschik,
Riithenstr. 9, 8627 Redwitz

Suche: One on One 2, King o.t. Beach,
Wastelund, G, Axe. Panza Kick Boxing, Face
OfF {Game Star), Speedball 2. Jan Lagerpusch,
Roter Hahn 26 B, 2000 Hamburg 72. Tel.
040/6445784

Suche: Voyetra Sequenzer Plus Gold +
Sample Vision 2 (fiir SB 0. 5B-Pro). Prews n.V
Frank, Tel.: 06151/371692

Suche verzweifelt nach Codetabelle fiir Indy
3. Tausche Org. Never Mind gegen Copy von
13, Karten Steinke. Karl-Liebknecht-Str. 4,
Postl. 6130, O — 1550 Nauen

Suche dringend Kick OIf 2 fiir PC! Angebote
an folgende Adresse (nur Onginal mit An-
leitung). Ronny Rudolph, Bonnaskenstr. 5,
O — 7500 Cotthus

Suche Originalsoftware in dt, oder mit di.
Bedienungsanleitung: Sim City 25 DM. PGA
Plus od. Links 30 DM, Great Courts Tennis
2 30 DM. Star Trek od. Hook 35 DM. Tel
0421/821356 W A Luber

Suche Mad TV und Railroad Tyc. Suche sonst
(fast) jede Wirtschalissimulation. Schicki Eure
Listen an: Andreas Frasnelli, Wemgarenstr
39 AL 39022 Algund. :
0039/473/45394

Italien. Tel.

Suche Schwarzes Auge in deutsch fiir PC
Tausche auch gegen Star Trek 25th. Tel,
[IBY/9RUE 19

Hat noch jemand Annals of Rome/Annalen
der Rismer fiir den PC? Tel.: 05751/42913,
Dicter Taube, Dingelstediwall 15, 3260 Rin
teln

Suche preiswerte Daten CDs. Angehote von
Privat + Hindlern willkommen. Gerne gebr
CDs. Volker Coert. Bornstr. 27, 4300 Essen

Suche PC Orig.. Indiana Jones 4. Power-
munger. Populous 2. Alle Spicle VGA und di
Suche auch SQ1. SQ2 usw. Marco Schmidt,
Biisumer Str. 22 a, 2248 Hemmingstedt, Tel
0481/63378

PC: Suche Aleatraz, Life and Death 2 und
alle moglichen Arcade Games, nur Oniginale,
zahle bis zu 45 DM. Andreas Stiiber, Hufel-
andstr. 18, O — 9900 Plauen

Battletech gesucht liir MS-DOS, genauer ge-
sagt, die Version mit der Vectorgrahik (Teil
2), mcht The Crescent Hawks Inception. Tel.
06421/36266 ab 18.00 Uhr, nach Dirk oder
Beate fragen

Suche gehrauchte Originalsoft fir PC. Spie-
le + Anwender-Prgr. Infos + Preise an: Tfl-
BTX 0713426381, Martin Weissenberger. Ul-
menweg 13, 7014 Kornwestheim

Sounds fiir Soundblaster, F-15 Sirike E:
3. Darkseed. Aces of the Pacilic, Plunets Edge.
B17. BAT 2. FS2. FI17. F19. F29, Jet Figh-
ter 2. Kings Quest 5, Monkey Isl, 2. Orig,
Zahle 35 DM. Schreibt an Silvio Boerner
Ringstr. 27, O — 5602 Bernterode ILK WBS

Suche Steigenb., 1869, Bl. Gold. Battle 1.
Daty, Rampart, Okolop., Nucl. War, Civil..
Kick Off 2, Traders. Comm, HQ, Glob, Con-
quest. Angeb, m. Tel.-Nr.: M. Lowe, Heide-
weg 8. 2859 Nordholz

Suche PC-Demos mit VGA und Soundbla-
sterunterstlitzung. Wenn moglich umsonst
Schickt die Demos an: Nico Grosser, von-We-
ber-Str. 16, 3410 Northeim

Suche Kings Quest |-4 (Oniginale) in gu-
tem Zustand. Tel.: 0230971062

Suche Conquest of Camelot. Tel.: 023097106

Suche diverse Spiele fir PC. nur deutsch bzw
deutsche Anleitung, Bitte ruft mich (Fritz) ab
20 Uhr an. Fritz Wichmann, Lindenstr. 18,
2830 Bassuny. Tel.: 04241/3135
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Suche fiir PC zu verniinftigem Preis: Oil Im-
perium. Jan Byrla, Lindenweg 6, O — 7700
Hoyerswerda

Suche fiir den Atari STE Oil Imperium, Ma-
rio Wenzel, Mannheimer 3, O — 1272 Neu-

enhagen

35 Fr: Samurai deutsch 20 Fr; Wild West
World deutsch 30 Fr: Drakkhen Englisch 15
Fri Mad TV deutsch/englisch 35 Fr: Conquest
of Camelot 20 Fr: Rings of Medusa deutsch
25 Fr; Death Knighis of Krynn englisch 25

Karo Soft

Fr: Champions of Krynn englisch 25 Fr. Tel.: J,‘_‘rrgen Vieth
CH 065 441394

Suche! Twilight. SWotL. dt. Handbuch zu

SWotL und Zunul.{nh\k:‘lu‘lli |."'h:_‘lll of the In Verkaufe fiir PC: DR DOS 5.0 (Orig. mit 1869, komplett deutsch 89,00 Sp|r|1 of Excalibur CD-ROM 7950
truder, Zusatzdisketten zu Flightsimulator 4 Handbuch), Tel.: 09445/2376 oder Jens Thir ATrain, komplet deutsch 85.00  Space QuestlV +CD-ROM 93,00
und Thrust Master Treiber fiir Falcon 3.0! : 5 15 i : P
TR OIS B meyer, Beilngrieser Str. 35. §425 Neu- Aces of the Pacilic, keml. ot 7950 Chessmaster 3000 CD-ROM 105,00
e e Airbus A 320, deutsch (386) 9300 Mammals (Saugefiers) CD-ROM 89.00
Suche Spellcasting 201. Preis nach Verein-  Verkaufe Originale fiir PC: Bundesliga Man, Airing Transport Pilt,deutsch 11250 Lost Treasures of Infocom 1250
barung. Tel.: 02491/663445 Prof. 40 DM. Tennis Cup 35 DM, PGA Goll Amberstar, kompleﬂgemm 89.00 Lure of the TEmeFESS. deutsch 7150
Plus 50 DM, TV Basketball 35 DM. Sporting ndbuch deutsch 0 Tank Plat 94 50
Airline Transport Pilot: Meine vierte Dis- {illnlhl 10 DM. zus Il"l: I;N'[ Heiko Ll‘h;“.I:{ ATAC. Ha.WthCthEU[SCh 8310 M1 Tank Péatoon, Haﬂq.,puh et :H'EE
ketle von Assignment ATP ist kaputigegan- g b i 90 6 1615 Zeathen - 617, Hendueh deulss 9900 Mad TV, komplet deuisch i
gen, und ich habe leider keine Sicherheitsko- ' ' BAT.II, deutsch 89.00  MadTV Daiadisk, kompl. dettsch 2900
pre. \\':‘r hat dd:- Original l!ll;!ﬁi:'..lll[l T aus- Osterreich: Verkaufe Maonkey lsland 2, Lem- Battle Isle, B.-Isle Da‘.&(m dt £3.00/45.50 Maniac Mansion, kpl. deutsch 69,00
IEtesy®, Bafmichim: QOBBHE0 mings. Suche aulierdem PC und Mega Drive | Bids of Prey, Handb. deutsch 8800 Mantis, Handbuch deutsch 1250
Suche Ultima 1-3. Ultima Worlds, . 143, Ma-  oPiele. Tel: 03847/4148, Peter verlungen Bundesliga Manager Professional 7450 Might & Magic IIl kpl. deutsch 89,00
niac Mansion (PC), nur Originale. Wer mir al- R R e i Car & Dnver, Handbuch deutsch 6800 Might & Magic IV 75,50
A GOEE ALmae L Ein T beshms Senne ?m-‘""'." U-r"i]\r-l-d:h'l' ; _':-mr'I“T! !iu[i'mf = Civilisation, komplett datsch 500 Monkey Islagndi VGA HD, kpl. deutsch §9.50
wartel eine Belohnung. 06152/61782, Frank ndiana Jones IV, Civilization di.. Buttle Isle L ;i & ; .,.—n I : I, kP, O uu.:
ib 18:00 Uks DD und Monkey Island 1+11 ab 40 DM/Sick Conquast of the Longbow, kp!. deutsch 7950 Monkey Island ll, VGA, kompl. deutsch 88,00
2 ! Alle .\']u.ulu inkl. Verp + Anltg. Henming Wie- Dafklaf‘-ﬂs.ﬂlﬂslg. deutsch 11250 Patrizier, kol. deutsch 89.00
Suche North and South. {Ther den Preis 1uyr  Mers. Parksir 19,3530 Warburg-Menne Dark Seed, komplett deutsch 8900  Pinbal 79,50
sich verhandeln (nur fiir MS-DOS). Anrufzen ) ) ) B I chwarze Auge. komolett deutseh Planat's Fdo il i a0
von 17.00 bis 20.00 Uhr (Tomy. Tel FI17A 60 DM. Aces of the Pacific 65 DM, DasSLhﬁaEze ug:e. o.pel..demsu 88,00 angfs Edge, Ka.rmpendeu.suh E..t_]ﬂ
06142/33176 (bevorzust deutsch) Epic 60 DM, Future Classic Collection 45 DM Dungeon Master, kompl. deutsch £9.00  Police Quest Il VGA, komplett deutsch 7950
' Alles Originale, 100 % OK. Tel.: 07720/62419 Dynablaster, Anletung deutsch 7550 Pools of Darkness, kompl. deutsch
NP O L Hle Dutitigiels e a0 . Jauch. Vordem Hum- | - Ehira, komplet deutsch 6150 Powemonger, Handbuch deutsch
jeder Art! Preis VHS. Angebote hitte an Tim meisholz 6. 7730 Schwenningen E d tsch {386 7450 1 1| [
Traupe. Twedter Mark 52. 2390 Flensburg EpL, HgnubL;h Gatseh 'J,EE" " OL.ES' .qulnq ’ . o
oder D461/33478 (bitte zwischen 18 und 20 Diverse PC-Soft zu verkaufen (PD/Orig.) Tel Eye of the Baholder, komp! deutsch 8900 Railroad Tycoon, Handb, deutsch 8450
Uhr) 0843 1/40959 Christian Eye of the Beholder Il kompl. deutsch 8900 RedBaron, komplet! deutsch, VGA 79,50
; s ; ok O Wi 5 S G F 15111, Handbuch deutsch 8900 Red Baron Mission Disk 53.00
ouehe M5-DOS-Spiele! Ich hoffe. daB e Ferkante Oviginale: WC 1 m. Special Op- | £ 16 Falom 3.0, Handb. deulsch (38) 9900 Rex Nebular Handouch deutseh 83,0
5.257 Dusketten sind. Schicke sie an folgende I. Speechdisk. Police Quest 3. Silent Service 2 T e
Adresse: Roger Burri, Riodimatte 20, 3422 2.F/A 117 2.0, Predator 2. Tel,- 02528/8181 E]ﬁl’amﬂ'l h:hSSIDn Disk 1 Amg ot 64.00 Summon'r‘:g 1,30
Kirchbere, CH Flight Sim. 4.0, deutsche Version 14400 Seoret Weapons of the Luftwaffe 825
PC-ab 10 DM. Mad TV: 40 DM, It came from Scenery Disks zum FS. 4.0, pro St. 4900 S Weapons Scanery P38 & P80 390
Suche alte Rollen- und Strategiespiele. so-  the Des.. Maniac M. 30 DM. SU 25. Speed Scenery Disk Deutschland'{. 4.0 5900 S Weapons Scenery He 16200 335, fe 3%
wie alte Adventures 2.B. von SS1. Origin, Bro- ball. Starray. Secret Agent. Omnicron, Mort- o Disk Califomia’ 900 Sherlack el e AR N
derbund, Infocom ... Kaufe ganze Sammlun- ville Manor, Kuli: 20 DM, Demon’ s Tomb, Sy ”S w :m:a. Ean i Eh:[m{: Hoimes i dEUiS\.h %0
gen  gul  erhaltener  Originale!  Tel Chicago 90: 10 DM. Alle auf 5 1/4" Scenery Sound & Graphics 4.0 8900 Silent Service Il, Handb. deutsch 8250
0721/859677 05146/1248 (Mahias) Seenery Deutsche Kiisten" £4.0, deutsch 4900 Sim Ant, kompleft deutsch 885
Scenery Miftelgenirge f.4.0, deutsc! 4900 Sim Earth, komplett deutsch 95,00
TR Tanceh oder Kang Verk, PC-Orig.: Ultima 7 60 DM, M&M A 1 g A
Suche PC Software zum Tausch oder Kauf. - 08 o = b e onvebow. Monken, | 580 Rungebie’ 14, deulsch 4900 Sim City & Populous, Handb. deutsch 450
Suche Nebenjub auf Computerhasis, habe auch ’ s SN, GHANG LOTE s SISO Global Efect. Handbuch deutsch 7550 Sk laft dot fan
einen Drucker.Ingo Kroege, Strage der Jugend  1518nd 2. WC 2 je 50 DM: WC-Speech, Ope ai0oal £ffect, hanabuch deutse 79.9 at 92, komplett deutsch 69,00
8. O — 4413 Sandersdorf : rations 1 je 25 DM. Postkarte an: M. Hofmann. Grand Prix Unlimited, Handb, deutsch 69.00  Space Quest IV, VGA, komplett deutsch 7950
| | Sebastian-Kneipp-Str. 4, 7500 Karlsruhe | Grand Prix, Hando. deu!sch(MICROPROSE)  + aA Space QuestV +19.50
Suche dringend Orig. Foothall-Manager 2. s irh dai teot Qa0 Trak 95ih Anniy | (teph BE
et~ BAEGITTA tEbst it o 1B LI N Tk Platoon fic 40/ DM sowie Aitbor: GJIn:hIpQUUU Handbundﬁ:ﬁscn . Q?.D: gta__r rex2a!rjA..n|uersary lfCWElEHGEurSE- .-:.30
ne Ranger, Logo. Sarakan, Lords of Doai, Gunship 2000 Scenario, Anllg. deutsch 8400 Strike Commander, Handbuch deutsch +89,00
Suche dringend Spiele und Arbeitsprogram-  Xenon 2, Space Quest 3 giinstig zu verkau- Harrier Jump Jet, Handbuch deutsch 8900 Sirke Commander Speech Pack +8.00
:;u!”:u \-el1ril:illi;f__':-]1[| Ir"Jrui~L-:1 [jnp"\rn Schwarz,  fen. Anrufen unter 06164/2708 Hexuma, komplett deutsch £9.00 Super PGA Golf, incl Course Digk 7550
alkenstr A, S4hUIK) artmunc o
History Line, komplett deutsch 8900 Task Force, Handouch deutsch 83.00
) Do il Suret B 1o | Humrs, deich B400  Theatre of War, Handouch deutsch 7550
retti’ s zu je 45 DM. Suche Eye of the Behol- Indiana Jories IIl, VGA, kpl. deutsch 8900 Ullima VIl komplett deutsch (386) 105,00
der. Pools of Darkness. Ralf Bodenmiiller, Indiana Jones [V, komplett deutsch 9750 Utima Underworld, Anltg. deutsch (386) 7850
Weiherhalde 3, 7981 Griinkraut Kaiser, Computer- und Bretispiel, dt 9900 Uttima Trilagy IV, V& VI 79,50
p | King's Quest V. VGA, komplett deutsch 8,00  Wing Com. |, De Luxe Edition 89,00
Verkaufe: Populous Zusatzdisk (The Pro- Achtung: Verkaufe oder tuusche Police Quest Kina's Quest VI 0o Wina Com. |. Scenery Disks 7900
mised Lands) + Ninja Rabbits furnur 25 DM 3 60 DM. §52 60 DM. Castles 50 DM, Cen- Lag:sﬂdjd omolelt deut Saa:: W .ggo ;S;enﬁry Jls,lf;l_&.“_f'e, Al
+ 3 DM Versandkosten. Als Dankeschin gibt turion 50 DM, Riders of Rohan 50 DM. Tau- 5 Iqua , KOmplett deutseh _-J.'.J Wing Lommanaer komplatt deutscn 5,00
es ein super Gratisposter. Tel.: 06028/1317  sche gegen WCI, WC2. Indy 4, GS 2000, Lamy V, VGA, komplett deutsch 7950 Wing Com. II, Sprachausgabe englisch 3990
(nach 8 Uhr nach Jens fragen) I"_.|'|||_ Tel.: 07636/810 ab 18.00 Uhr, Nur Ori- Laura BGW”.KWﬂ'En deutsch 7950 Wing Com. I, SDECE' Dp 182, Er-§|.. E 49,00
Verk T T . Leather God. of Phabos I, kompl. deutsch 9750 Winter Challenge, Anleitung deutsch 63,00
e Py B ACUIS . _ _ Legend of Kyrandia, komplett deutsch 7550 Wizardry VIl, englisch 89.00
ron, Sim Ant. Civilization, HOC. QC2, 855, pC Originale zu verkaufen: Ultima Under- 0 . 70 Qi laetap 3 ) frant ; - a
GS 2000, WC2, Bat, Buck Rogers 1, Monkey worlds, Uncharted Waters, Aces ol the Paci- jfegend of Valour, deutsch ; IUI?D E&ur‘-.{blaalerz.}. ik Windows 31 Trsber 18500
142 uva, Liste gegen Riickporto bei M. Bos-  fie. Armor Alley. Maik Humpert, Auf dem Links Pro 386, Handbuch deutsch 8900 Soundblaster Pro 3.1, incl Windows 3.1 Treiber 360,00
sow. Rosdanwisch 47. 2000 Hamburg 61 Meech 38 a, 3040 Soltau 3 Links Course pro Stick 3900 Soundblaster Pro 3.1 Basic 31500
Verk. Manhunter 1, Their Finest Hour und Lemmings Teil 2 (new], Anitg. deutsch 6150 Galaxy NX Soundkarte, incl, Baxen 25900
Goldrush. Suche dringend Ultima Trlogy | Verkaufe PC Originale: Chessmaster 3000, King's Quest V CO-ROM 88,00 Gravis Joystick (Analog), schwarz 69,30
Tcl. 1;!;|7.UIJI2U??_ Christoph, nachmittags. Ruhlin Hmlf;!. Sqf\):l l')|-:¥”m'|£§|nl: pmr-p:‘ p,-..,. Mived Up Mother Goose CO-ROM 7950 Gravis Gamecard ="L'|f2JGfSI‘EKS 50 MHz £4.50
Fausche anch _ s Ee st oLk (Los Macteod. Atie. | MOMEYiEAN CO-ROM 10500 Gravis Gamecard fir PS2 1249
b (\.IJ-::?E:J\IT::ul?r:.TT:?L(:I: DAt deursch und 70 DM. Tel.; 0731/79732ab 18.00 | L0om, VGA, mit Sprachausgabe CO-ROM 83,00 Thrust Master, Wezpon Contro 175,00
Favne Crepks Hockes 25 Ol (o35 Secr. Weapons incl, 3 Miss. CD-AOM 105,00 Thrust Master, Flight Control 175,00
DM). Suche BM Prof. Editor. D. Brandi,  Biete Orig. Civilization, Wayne Greizky 11, Wing Com. | & Ultima VI CD-ROM 118.00 Thrust Master, Rudder Pedals 4250
Waldstr. 24, 7740 Bremervorde Winter Challenge - The Games (je 45 DM), W.Ing Com. lincl. Mission Disk 1&2 ~ CD-ROM 118,00
Armor Alley, Bundesliga-Verwaltungspro- Cam. Il incl i + = Bei Drucklequna noch nicht fisferbar
Verkaufe BMP 50 DM, Waierloo 15DM. Su- aramm (je 30 DM). Tel.: 05353/8801 (Mario). Wing Cam. llncl. Oper, & Speech ~ CD-ROM 9800 +=Bei Drucklegung noch nicht ieferbar

Wing Com. llincl. Ultma Underworld ~ CD-ROM 9800 Anderungen varbehalten

che WC 1. D231/436346

Auch Tausch miiglich!

PC-Spiele zu verkaufen. Liste aul Anfrage Verkaufe PC-Originale: Atomino 24 DM,
Preis VB. Tel.: 02325/41148 Logical 29 DM, Baby Jo 39 DM, Mad TV 45
DM, Blues Brothers 45 DM, WC1 45 DM,
Verkaufe Kings Quest 5 dt. VGA fiir 40 DM, WC2 49 DM, Gods, Cadaver je 49 DM, E|
Lord of the Rings 30 DM, Balance of P“\:‘-“r- vira 2, Conguest o.t. LB je 59 DM. Kings
Battlehawk 1942 25 DM. Tel.: 04326/1728 Quest 5 65 DM. Tel.: 07154/7885

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- » UPS-NACHNAHME 13,- « POST-NACHNAHME 9,-

Rufen Sie uns an:
T 021 03-4 20 88 oder 01 61/2 21 70 07
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 + 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand

Verkaufe PC Original Spiele mit Anleitung:
Lord of the Rings, Franz. Vol. | 35 Fr: Bau. Verkaufe: Wing Commander 35 DM, Mid-
le Isle deutsch 35 Fr: Riders of Rohan deutsch winter 200 DM, Centurion Def. of Rome 20




DM, Ultima Underworld 55 DM. Tel
07541/31834 ab 17 Uhr

Verk. PC-Orig. Startrek 25th 5.25" 60 DM,

Das Schwarze Auge (brundneu, erst 3 Wo
chen alt) dt. 80 DM (3,57) + Porto und NN

Versand. Suche Bundesliga Manager Pro. Zah-

le 40 DM (3.57), Tel.: 07223/74282 (Car

siend

Verkaufe giinstig Space Quest 4, Die Ka-
thedrale je 40 DM: Castle of Dr. Brain 30 DM,

SUPER-SPIELE

DUKE NUKEM 59,- DM
COMM. KEEN 59,- DM
DARK AGES 59,- DM

Katalog-Disk nur 3,- DM
CDV

Ettlingerstr. 5, 7500 Karlsruhe 1
Tel. 0721/22295
Fax0721/21314

— Fur IHRE -

- SOUNDKARTE -
Programme, Treiber (z.B.
WIN 3.1), Hits usw. f.
SoundBlaster/AdLib u. alle
Kompatiblen. Spezial-
katalog P6 geg. DM 2.- in
Briefmarken v. Firma

G. Lehnert,
Bezoldstr.8,
8000 Miinchen 90
— Nur Versand -

Computersoftware

Junker

06029/7192

Artikel Art  Preis
1869 DV 89,90
ATAC DA 9490
Air Warrior DA 89,90
Buck Rogers 2 DV 89,90

Carmen World Del
Cool Croc Twins
slization
Darkseed

Das Schwarze Auge
David Leadbetter G
on 3.0

Falcon 3.0 Mission
Gunship 2000
Gunship 2000 Miss

Hook

Indiana Jones 4

Ishar

Quest & Glory 3

Links 386 Pro )

Lord of the Rings 2 EV D

Mantis DA 89,90

Mega Sports DA 69,90

Paladin 2 DV 76,90

Perfect Gene DV 89,90

Planets Edge EV 0

Rex Nebular DA 0
tion EV 4]
k g 301 DA

Spors Collection DA

The Summoning EV

Uitima 7 DV

Whirlwind Snooker DA

Wing Commander 1 EV

Wing Commander 2 DV

Lésungen: DM 29,90

Andere Spiele, Anwendungen und

Zubehor fir den PC auf Anfrage

NN: 9,00

VK: 4,00

Frel ab DM 100.-
Kilanstrasse 9

8752 Gunzenbach
06029/7192

Versandkosten

MS-Works 2.0 (dr.) mit Handbuch 200 DM
{alles Orig.) Torsten Teich, Breitscheidstr. 1,
0O — 7701 Torno

Verkaufle Monkey Island 11 deutsch 40 DM
oder tausche gegen andere Spicle. Walter Heu
er, Neue Str. 4, 3280 Bad Pyrmom

Verk. Originale: Pools of Darkness. Populous
(5.25 Zoll} fiir je 35 DM. Monkey Island 2
(engl.). Red Baron (3.5 Zoll) fir je 40 DM
Verk. auch C-64-Spicle. Tel.: 02921/15485
ab 16 Uhr

Verkaufe PC Originale: Monkey Island 2 di
45 DM, 555 di. 35 DM, Kings Quest 5 dt. 55
DM, Black Gold di. 35 DM, L
40 DM, Tel

ver Dienst

Waters engl
06146/2493 ab 16,30 Ubr. O

Verkaufe Indiana Jones 3 EGA 35 DM,
Double Dragon 15 DM, Battle Isle EGA +
VGA komplent in deutsch 70 DM, Tel
071 27/50096(0)

Verk. orig. PC Spiele: Star Trek 25th, Mon
key Island Il di.. Ultima Underworld engl
Wing Commander |, Ultima VII engl. + dt
VK-Preis nach VB. Tel.: 06761/7427

Sp.201 Losungsheft. e.. 10 DM, Laurs Bow
tAmon) Lasungsheft di. 10 DM, ame. L
sungsbuch fiir 40 Spicle, Karten 45 DM
02064/55837 abends

VK. PC-Orig. u.a. PGA Golf 40 DM, SWotl
45 DM, Red Buaron 45 DM, 3DKit 60 DM
Monkey Island 1 45 DM, Tel.: 04503/72520

GFA-Basic fir Amiga Interpreter + Compi
ler Version 3.0 bis 3,51, Preis: 150 DM + NN
Tel-BTX 0715426381, Weissenberger Mar
tin, Ulmenweg 13, 7014 Kornwestheim
Verkaule Monkey Island 2 (di./IBM/3.57
HD). VB. Tausche auch en Indiana Jones
4 tnur de. + VGA ) Michael SwdT, Dritte Strabie
9, 5982 Neuenrade. Tel.: 02392/6] 288

Verk. Orig.: Omega (15). Power Drift t35),
Civilization (40), Grand Prix Unhmited (50)
GPU m. dr. Anl. Tel.: 0495673456 Michael

Verkaufe Originale: Indiana Jones 4 (iir 45
DM, Links Firestone Course Disk fiur 15 DM
oder tausche auch gegen Star Trek 25th, Lea
ther Goddesses of Phobos 2 Tel
6021/53855 ( Marcel)

Verkaufle: Die Unendliche Geschichte 2 10
DM, DV, Zuriick in die Zukunft 2 20 DM
Tel.: DAN6028443, Verlangt Thiemo Schuff

Verkaufe Khalaan, Block Out je 20 DM,

Isnogud nur 5 DML Infos: Birke Gabniel, Obe
re Str. 18, 8941 Heimertingen

Verkaufe meine PC-Originale jeweils zur

Hiilfie des Neupreises! Darunter: Lemmings
(35), Links (35), BMP (35), Maniac M, (15)
Budokan (25). Gunship 2000 (35}, Under

world (403, Tel.: O89/657592

Biete Orig.; Eve of the Beholder 2 kompl
deutsch, SWotl. Zusatzdisketten P-80, P-38
Wing Commander | Secr. Missions 142
Weird Dreams, Tel.: 02624/7891

Verkaufe: Airbus A-320 (Original) gegen
Hochstgebot. Ruft an: 02151/752522 Benni

Verk.: Mad TV. WC |, Great Courts 2,
FII7A je 40 DM, Steigenberger HM 30 DM,
SWotl., Patnzier je 45 DM. R. Schmiedel, Ge
org-Schwarz-8ir. 132, O 7033 Leipzig

Verkaufe Plan 9 + Video Gods, Turtles 2
Monkey 1, Space Quest 4. Fun Box (Billard
Sim. + Purple Saturn Day), Crown. Tel

08092/31402 Steven

08/2 2.0 disch.. Orig. IBM mit 2 Biichern
OS2 Tips + Tricks NP 30 DM und 082 Das
Kompendium von M+T NP 70 DM: Kompleti-
Preis VS. Tel.: 0234/9250402

Habe etliche PCX-Bilder abrugeben. Teils
selbsterstellt, teils PD-Bilder. Volker Coert,

T

Bomstr, 27, 4300 Essen |

Verkaufe: Invest 30 DM, Bundeshg
25 DM. Steigenberger Hotelmanager 35 DM,

Monkey | + 11 30/40 DM, Links 55 DM, Loom
30 DM, Populous 20 DM, Muds 25 DM. Al
les 5.25-Disk. Tel.: 02064/52463

Tausche/verkaufe: Mad TV 45 DM, Monkey
Island 2 50 DM. Originale! Tausch gegen
Dune (demsch), Das Schwarze Auge, Elvira
(deutsch) oder Fire and Tce. Tel: 0951/29313
ab I8 Uhr

Verkaufe PC Originale: Sim Earth 50 DM
Nam, Imperium, Hardnova alle 40 DM. Tel
0238 1/60257

Verk. o. tausche Ultima V1, Eve of the Be-
holder di., Transworld, Police Quest 2 g
Monkey 2 dt., Elvira 2 di.. Legend, Might

and Magic 3 di., Goblitins, Tel.: 04149/8508
Axel ab 15.00 Uhr

Verkaufe PC Games. Top Zustand, komplett
in deutsch: Civilization, Red Baron, Bundes
liga Man. Prof. Aces of Pacific, Wing Com
11 und mir di. Anl.. Wing Com. [+ M 1+11. Al
02272/81428 Dietmar

les Onginale. Tel

Apogee-Spicle
Color-Disks,
+ Bonus M Shoot em up Galactix™ 1.2
fiir 200,- DM bei: .M. Gehrke. Franseckistr. |
A. 4100 Duisburg 12

Sampler fur IBM-PC auf 10!
ibelt, virengepriift & Verify

Verkaufe aktuelle Originalsoft 2. B. Indy IV
50 DM, Special Operations 2 25 DM usw
Ruf doch mal an: 02182/9868 ab 18.00 Uh:

Daniel verlangen!

Verk./tausche WC| + M| u. Red Buron (dt
tir ye 50 DM, Game Boy + Zub, 90 DM
051 30/4633

Verkaufe od. tausche immer neuesie und bil
ligste PC-Soft. Bitte Liste anfordern unter
0041736221341 oder O041/36227227
Tausche/Verk. bis max. 35 DM: Midwinter
Murtian Dreams, Mean Streets, Mario And
rett, Larry 1-2, Faerghail. Heros Quest 142
Space Quest 243, Sim Cuy. Monkey Ish. |
Rise of Dr,, Koschnicke 0032 41627831 ab
20h

Verkaule Originale: Monkey 2 55 DM, E|
vira 2 55 DM, Hard Drivin 2 25 DM Indy 4
65 DM, Aces of Pacific 65 DM. Alles PC!
Saubillig! Tel.: 06 1R2/2IRI62 Jens, (6 182/3984

Sven

Verkaufe Originale + B. Elie Plus. LHX,
Kick'n Rush, Fotl je FR 20; Civilization, Ban
le Isle je 30 FR. Liste bei: Michael Meter.
Spechtweg 5, 8302 Kloten Schweiz

Tausche Band. Kings of Anc. China. Suche
Indy 2 di. VGA (Onig ) oder Bundes
er Prof. Ruft an bei Heik
| AR/RUOUR

Tausche SWotl., SQ4, Wizardry 6, Larry 5.
Secret Mission (WC1)
Earth od. andere Originale. Interesse? 1
Rucker, Saxtorfer Weg 41, 2330 Eckernfiirde

Atomino gegen Sim

Tausche Lemmings 2 gegen Pirates, Indy 3
Indy 4. Falcon 3.0 o.a. Mein Lemmings ist
100% OK. Tel.: O8131/95616. Habe keine
Raubkopien und will auch keine!

Tausche oder verkaufe fiir IBM 5 174 Zoll
Zak Mc Kracken (Original) 40 DM gegen
Night Shift. Schreib an: Rene Soul, Hauptstr
7. 8952 Marktoberdorf |

Schweiz! Tausche Wing Commander + Die
Missiondisks 142 gegen Sim Earth oder Spi
rit of Adventure, Tel.: 028/230136

Zum Tausch: Mig-29-Fulcrum. Buck Ro
gers, Resolution 101 und Stargoose. Alle Ori-
ginale, Chris Delnooz, Tel.: 0031-4750-33867
Holland

Suche: Rick 2. Titus the Fox, Blues Brothers,
Puke Nukum, M. und Magic 3. I/Gen.. Com
Keen 6, Xenon 2 n: Links |,
Flight-Simulator 4. Kaiser, Larry | und 3,

Tuusche g

gL o o JIC o> JIC - camee- JIC o I -cuter JIC ot DL e 0 -cuer N0 cpter I e I o 0 cuers 0 cpter 0 e T e 0 i

Lemmings | u. 2, Pipe Manmia. Prince of Per
sia, The Games: Winter Ch. Torsten Fichiner,
Erfuristr. 65, 5300 Bonn | Hardiberg

Tausche Orig. Silent Service 2 gegen Bun
desliga Manager Prof. oder Wing Comm
Speech. Tel.: 02064/53958

Tausche Their Finest Hour gegen Indy 4
Onig. Anrufen: Schmalkalden 7357, Christi

an verlungen

Tausche BM und Transworld gegen Das
Schwarze Auge. Ruft an: 08395/2721. Fragt
nach Tobias,

Suche Tauschpartner. Habe Games wie
Wing C.IL Sim C.. Paperb. 11, TF Hour, Mad
I'V. Might a. Magic I1L LHX, TD3, TDI, Red
Buaron, Larry, Space Quest 111, Lemmings
Indy 11, Xenon 11, Battle Chess, Oil Impen
um. Monkey Island 1. Lars Prediger, Ring
mauer 27, 5450 Neuwied 13

Tausche oder verkaufe (Originah) Termina
tor 2, Cool Croc Twins, Cadaver, Midwinter,
Bloodwych, Paperboy, Might & Magic. Ba-
seball, Reise 2. Mittelpunkt der Erde. Alles
VGA/EGA 5 1/4 DD. Daniel 07181/62489

Tausche Orig. Civilis., Wayne Gr. 2, Winter
Ch., Armor Alley, Bundesliga-Verwaltungs
progr. gegen Mad TV «du), Patrizier, Hard
ball 3, 1869, Starh. Supersoccer. Plan 9 from
outer Tel.: 0S353/8801 (Mario)

Tausche oder verk. Ong. Star Trek 25, Red
Baron di. Vers. Suche SWotl.. Aces of Paci-
fie. Epic. Unch. Waters, H.of China dt.; ab 15
Sept.: D6021/98946

Fausche Originale (PCy: F-16 Falcon EGA
und Xenon 2 (NGA) auf 3.5 bzw. 5,25 Zoll
Disketten, Suche Midwinter 2 auf VGA oder
Monkey Island I, Tel.: 02242/82371

Biete Originale (PC): Space Quest [11, Bards
Fale 111 Suche Originale: Elite Plus (di). Wing
Communder (dt) Tel.: 04443/3007

AD&ED Collection ( 3 Spiele, Orig.) gegen Si
mulations-, Strategie oder Rollenfantasyspiel

Tel.: 075T72/8764 ab |8 Uhr

Wild West World, Black Gold, Civilizati-
on, Uncharted Waters, H.Q.. Railroad, Ar
mada 2525, Castles, Harpoon. Nur gegen Stra
ader Wirtschaftsprogr Tel
05731/972441 -

Tausche Originale! z.B. F15 Sirike Eagle,
Turtles 1. Murders in Space u.a.Suche Larry
V. PQ 3, Civilization, Robin Hood, Bitte
Sehastian Jokiel
94000 Aue. Alles 3.5

schickt Eure Listen an
Zschorlaver Sir. 71, Q
Zoll

Wer tauschit sein Battle Isle imogl. di. VGA)
gegen Sim Earth (di. VGA)? Ruft an: Jonas
D6021/15523

Tawsche Space Max gegen Gods od. Bun
desliga Manager Prof. oder Nova 9. Tel

054 3227

7 tnach Matthias erkundigen)

LHX, GP Circuit. AD Destrover, Savage Em
pire, PT-109, Gunboat. Fotl, Mario Andr.. Ita
Iy 90 gegen Perl. General, Espania 92, Great
WC 2. Atac. Carl

Courts 2. Campaign, B17

Lewis. Tel: ORB551/5571
Wer Interesse hat. PC-Stuff zu tauschen.
sendet mir seine Liste baw, fordert meine an
Postfach 142, A 1140 Wien. Auch aktuel
le Anleitungen vorhanden!

Suche Tauschpartner! Habe Battle Isle, F19
Nenon, Testdrive 2, Gunship 2000, WC wa
(alles Orig.). Schickt Listen + Tauschvorst
an Jirgen Thumm, Neuffensts TI44 As
perg. Nehme nur Originale

Tausche PQ3 gegen Eye of Beholder (VGA
dr, Ultima
((Mlar)

7 und andere. Tel.; 04223/2306
Tausche Bundesl, Manager Prof. gegen Mad
TV. Tel.: 05904/466. Nach Flonan fragen!

Orig. tausche: Indy 4. Ultima 7, Falcon 3,
MM3, WC2, Mad TV, Startrek, Aces of Pa
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cilic, GC2, Civilization, F-117A. Suche: A
Train, Rampart, Wizardry 7, Powermonger
Ultima 7 di. Tel.: 07673/7253 ab 19 Uhr
Biete Historvline, Indiana Jones 4 di. Suche
Wing Commander 2, Ultima Underworld di
Buttle Isle 0. A, Ruft an: O Bismark 3335
Tausche Orig. di. 3.5 Monkey Island |. Su
che Uluma &/7, Wing Commander 1/2, Space
Quest 4, Kings Quest 4. Biete Commander
Keen |-7, Duke Nukem Trilogie. Suche: Bau
le Isle, Eve of the Beholder. Iparraguirre Ja
vier, Ebereschenallee 28, 1000 Berlin 19

Fausche: Indy 4, Darkseed, Aces of Pacific
Larry 3. Moonwalker gegen WC 2 + Speech
Larry 5, Gobliiins, Willy B, Eco Quest u.a
Schreibt an: Alex Weiss, Le

7232 Lausick. Binte Tel. &

In welcher Datei steht wo die Anzahl der Le
ben von GODS? Kann man diese veriindern

terhobhen)” Tel: (NT/ 1567, Fax: O9007/1567
Verkaufe Commaodore C-64 mut Floppy 1541
fiir Sfr 150 oder DM 165, Daniel Gasser, Dorf
str. 61, CH 8248 Uhwiesen

Wer hat Probleme bei Sierra/Lucasspielen
(Larry, PQ. SQ. Willy, Monkey, Indv). Ko
stenlose telef. Tips oder LOsungsdisks geg. 3
DM Unkostenerstattung. H. Kratz, Arends

(HYIR6Y4LY

str. 4. 6030 Offenbach

Wenn Sie Probleme bei Sierra Adventures
ne Kom
Bestella

1 bestellen Sie doch ¢
fur 10 DM (Schein
dresse: Philip Theilmann, Am | ntengrund 14

2903 Bad Zwischenahn

Hilfe! Ber mir kluppt BMP nicht. Ich habe ei
nen 286, Bitte Tips zuschicken, Tobias Eu
schermann, Gartenstr. 15, 5426 Kamp-Born

hofen

Virus! Die Computer-Satire-Zeitschrift . Vi
rus” ist jetzt fir 3 DM in Briefmarken (+ 2
DM Porto in BM) bei Virus, PI. ¢
Stolberg erhitlthch, U.a, Monkey Island aul

dem C-64 und ein Interview mit Gybrush

2 51490

Treepwood

Suche orig. EoB 142, Cruise for a Corpse
Kathedrale. Wizardry 7, Indy 4, Immortal
Cadaver. Suche Tauschpart. Mega Drive. Su
che Super Shinobi. Zahle 45 DM, Schreibi an
Alexander Moder, Gerokstr. 5/303, O — 8019

Dresden. Danke

Asmagor! Ein strategisch-wirtschaftliches
(Wirtschaft, 4 ver

Brietspiel fiir 10 Spiele
schiedene Truppentypen und vieles mehr)
nur 2,50 DM pro Runde. Unverbindliche Gra
tisinfo per Postkarte anfor

an, Im Fele

1. Lukas Such

19, 7300 Esslingen

Wer tauscht mit mir Bilder im GIF-, T}
PCS-, oder BMP-Format aller Art in Color

und s/w? T. Schwene, Ontelsburger Str. 45,

$2(0) Hildesheim

Verkaufe die verschiedensien NES-Spiele
von Donkey-Kong iiber Tiger-Heli bis zu
SMB3. Ruft an unter Tel.: 08254/8556 (Flo

o xraal
nan veriangen

Verkaule Game Boy mi 20 Spielen, Case

boy, Vier-Spicler-Adapter, Lightmax, Ga

melight und das Buch Game Boy-Spiele
AuBerdem Klubhefte und viele Poster. Preis
nur 900 DM. Tel: O89/687613

Suche PC
Nachnahme
puterbasis. Drucker vorhanden. Ringo Kroe

ge, Feldsr, 22, O 1413 Sandersdorf

Software mit Liste und per

Suche Nebenverdienst auf Com

Hallo User! 1hr braucht Lidsungen und Kar-
ten. Ich habe ca. 200 Stick. Schickt 2 DM an
mich und Thr bekommi eine Liste von mir
100 % Rickantwort. Losungen von 2-10 DM
Mengenrabatt, Tobias Hiltl, Andechser Sir

I

I Ammerthal

Bose Acoustimas 5 11, Neu, 5 ). Gar. 1298
DM statt NP 2000 DM Tel:04779/1248

Infinity RS 30 E, Standboxen, neu, 5 1. Gar
Paar 799 DM, statt NP 1400 DM. 04779/8774

Suche gebraucht und ungebraucht Telefon
karten aus aller Welt, Zahle sehr gut, Ruft an
oder schreibt: Wolfgang Ribke, Mitelstr. 35,

4430 Steinfurt 2, 02552/61313

Verkaufe Atari Mega ST mit 30 MB Hard
disk, Spicle und Programme. 2 Joysticks +
Zewschriften + 3 Bicher. Tel.: Luxemburg
Pettingen 509989, Preis 40.000 FL

Wollten Sie nicht schon immer mal mit 100
anderen ein Computerspiel bestreiten” Un-
ser Computerclub macht’s miglich, Kosten
lose Info bei: M. Ulbrich, Danzigersir. 6, 2722

Visselhiivede. Frankierter Rilckumschlag!

Suche Tauschpartner: Habe Games (origi
nal) wie: Dune, Schw. Auge. Planeis Edge
Probleme bei Sierra + Lucasfilm Advent
Sucht Thr Cheats zu Spielen™? Liste g
DM Riickporto bei; Thorsten Rihl, Unter
231 A, 6395 Weilrod 3

dortstr

Gratis inserieren in dber 100 Zenschriften im
In- und Ausland! Liste und Gratscoupon gg
10 DM (Scheck, Schein, Briefmarken) an: H.P
Otto, Reiskirchenerstr. 2, 6305 Buseck-Beu
erm

Hilfe, wer kann miur die 4. Disk von Police
Quest 111 schicken? Es gibt ¢in Dankeschon
mm Wert von 20 DM

0234/473490 (Jan)

Adresse unter Tel

Der erste Super MS-DOS-Club aus Bochum
Super Leistungen. Kostenl. Info bei Timo
Toepperwein, Krockhausstr. 25, 4630 Bochum
Bose Acoustimas 5 11, New, 5 ). Gur. 1298
DM statt NP 2000 DM (uvP.) Tel:04779/1248

Programmierer gesucht! (fiir Demos und

kleine Tools), alle Basic Vanationen, Tras
cal 6.0. Schreibt an; PCU, Postfach 34, A
1380 Pochlarn, Osterreich

Suche freiwillige Programmiererteams,
Giraphiker und Coder. Schreibt an: Alexan
der Dilk, Romerstr. 14, 5401 M minster
maifeld/Mirz. Tel.: 026015/1 565

Tauschpartner fir PC gesucht. Games und
Anwender. Schickt Listen an: Sven Schri
nm-Weg 44, 2150 Buxiehude

oder Fax: 52544

der, Gebr. -G

PC-Assemblerfreaks swecks Erfahrungs
austausch u. simtliche Infos ber diverse
Dateiformate 2.B. FLI gesucht von: A.l
Raum. Teupitzer Str. 78. 1000 Berlin 44

Suche Tauschpartner fir MS-DOS Spicle

und Utilities, Schreibt an Oscar Albert, Moos

868, CH 9107 Urniisch

Suche Tauschpartner fiir MS5-DOS. Habe

neueste Games. Schreibt an: Thomas Lotz

Rabenaustir. 2, 3577 Neustadt Hess. |

We are looking for contacts in Germany

Austria & Swi

We're the b
6001 BR Weert

erfand. Please contact us

' TST. St. Jorissir. 3, NI

Suche Tauschpartner fiir MS-DOS-Spiele
Habe u.4. Police Quest 3, Mad TV, Civi
lization, Sim City-Future Cities. Suche Hard
ball 3. Bundesliga Man. Prof. Meldet Euch

bei: Christian, Tel.; 0213 1/6030)]2

Rollenspieler sucht Rollenspielerin fiir P(

Kontakte! Briefe mit Foto und Softwarelisie
Neidhartstr, 41
i A 150 Wilhelmsburg. Schreib bald!

an: Georg Heiligenbrunner

Insider der PC-Club fir alle Einsteiger
u. Profis. Erstausgabe fir 2 DM. Bitte bar
Bei: Insider, ¢/o Torben Soffa, Woldemark

str. 13, 4902 Bud Salzuflen |

Suche Tauschpartner, um Spicle und Er
fahrung zu tauschen. Suche auberdem Kon
takt zu PC-Clubs. Schreibt an: Henrigue

Groh, Schwarzwaldstr, 1454, 7570 Baden-
Baden

Suche Tauschpartner (ir PC-Spicle. Ich
habe w.a. Indy 4, DSA, Ultima Underworld
Anrufen nach 18 Uhr. 06023/8906 (Stephan

verlangen)

Suche zuverlissigen Tauschpartner fur PC-
Originmale und PD. Bin besonders an Adven
ture-Games und Strategie interessiert. Also
meldet Euch bitte bei: Andre Janson, W
Koenen-Str. 115, O 4700 Sangerhausen
Suche Tauschpartner fir MS-DOS in der
Schweiz. Schickt Eure Listen an; Daniel Zu-
mofen, Kamblymatte 2, 3214 Frutingen, CH
Tel.: 033 711126 (nur Wochenende)

Neveriffnung! PC-Club sucht Mitgheder im
Raum PLZ 72

Ideen und Spielen

Features: evi. Clubzeitung

stausch, Sammelbestel

Noname-Club, Aistaigersir, 88, 7247

Sulz-Sigmarswungen

__KOSTENLOS

ist Deine private Kleinanzeige im PC
Joker. Einfach Coupon ausfiillen und
einsenden an:

Joker Verlag

Mini-Markt

Untere Parkstr.67

8013 Haar

Achtung! Anzeigen. die auf Raubko-
pien schlieBien lassen oder PLK-Num.-
mern bzw. indizierte Spiele enthal-
ten, werden nicht veriffentlicht!!!

ker. Und zwar unter der Rubrik

B Biete Software
B Tausch

[ Name, Vorame |}
Strafe/Nr.

PLZ/0Ort

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und ]BES
leserlich in die einzelnen Kastchen eintragen!

[l
i
0 1015 enn st

Bei uns!

Die 15 besten
Shareware-Spiele fur
nur sagenhafte DM
59 (5.25") oder DM 74
(3.5"). Und das alles
ohne Versandkosten!
(Nachnahme kostet
allerdings 3 DM extra)

)
]

Oder laBt Euch einfach
unseren Katalog schenken.

Bestellannahme
Telefon: (0211) 255923
Telefax: (0211) 254075

oder an folgende

Adresse schreiben:
Henseler Versand
Postfach 102818
4000 Dusseldorf 10

Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in
der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC Jo-

B Bicte Hardware [l Suche Hardware
B Suche Software
B Kontakte

B Verschiedenes




CHIUNG: DRS NEUE JAHR

wir lassen die
Silvesterraketen

BEGINNT BEREITS AN

noch vor Weihnachten
steigen: Mit brandaktu-
ellen Tests, knalligen Pre-
views, bunten Specials und

_oJ. DELEMBER!

)\

AHS
Laden & Versand
Schimgasse 3-5
6360 Friedberg |
Tel.: 06031 /61950

Bachler Computersofiware
Bliicherstr, 24

el Postfach 1113

4290 Bochalt
Tel.: 02871/18 3088

= Bomico

Am Siidpark 12
6092 Ketsterbach
Tel.: 061 07/7 6060

ziindenden Losungshilfen —
und das fortan MONATLICH!
Wenn wir schon vorzeitig ins neue
Jahr starten, dann aber auch mit
Schmackes! Daher haben wir Tests zu
Highlights wie dem Neo-Klassiker ELI-
TE 2 oder dem Multimedia-Adventure INCA in Vorbereitung, wollen mit HARRIER
JUMP JET den Himmel stiirmen und uns im Lovecraft-Abenteuer ALONE IN THE
DARK gruseln. Wer mehr auf Fantasy abfihrt, darf sich auf das Rollenspiel THE LE-
GACY freuen, und wenn’s Cartoon-Grafik sein soll, werdet Ihr bei den beiden Ac-
tion-Hasen BUNNY BRICKS und MYRA — THE LEGEND fiindig!

Fiir den Ernst des Lebens sollen unter anderem das Special ALLES UBER DOS 6.0
und die ausfiihrliche Marktiibersicht WAS KONNEN DIE NEUEN SOUNDKARTEN
sorgen. Sorgt Ihr also dafiir, daB Ihr rechtzeitig ab 23. Dezember am Kiosk seid. Oder
besorgt Euch am besten noch heute das preisgiinstige Jubiliums-Abo mit den tollen Ge-
burtstags-Primien — es lohnt sich!

INSERENTENVERZEICHNIS

AHS 64
Attic 99
Bachler 7
Blue Byte 45

Bomico 16,

CPS Heidak 60,61
Disc Company 33
Dynamics 43

ElCor 64
Esser 49
FDS 83
Funny Software 21
Fun Soft 51
Galaxy 54
Grzywaczewsky 92
Henseler 97
HSVL 69
Intersoft 48
Joker Verlag 29.38,39
Joysoft 84
Junker 96
Karosoft _ 95
KBM 92
Kister 64
Magic Line 51
Megasoft 53
MFC 55
Microprose 19,25
Mirage 16,17
Miiller 7
Okay Soft 54
Peroka 50
Quicksoft 7<)
Royal Soft 52

Rushware 2,13,57,1

17

00

SCS 78
Skyline 23
Soft & Sound 91
Softgold 57,100
Softpower 94
Software 2000 59
Traumfabrik 64
UBI Soft 6,31,43,57
U.S. Gold 15
Vienna 93
Wial 41
Gewerbliche

Kleinanzeigen 96

_Poster: Max Design

Poster: UBI Soft

Einem Teil der Auflage liegt ein

Prospekt der Firma LBS bei; einem

weiteren Teil der Auflage liegt ein
Prospekt der Firma Westfalia bei

wir bitten um freundliche Beachtung.

Tel.. D221/256983

Stungarier Str. 99
T000 Stuttgar-Feuerbach
Tel.; D7 11/8568534

Tel.: (0221/430 1047

Skyline

St. Piltener Str, 28
7000 Stungart
Tel: 02103742088 Tel: 0T 11/8127 36
Software 2000
Robert-Bosch-Str. 1 Liibecker Str. 10

2320 Plon
Tel.: 04522/1379

Wial Versand

Bruchweg 128-132 Liegnitzer Str. 13

BO38 Grobenzell

021 31/6070 Tel.: 081 42/8273




Die

THORWAL IN GEFAHR!
Das Land der stolzen Recken im Norden Aventuriens sieht diisteren Zeiten ent-
gegen. Marodierende Orkbanden iiberfallen Bauernhéfe, pliindern Siedlungen
und verwiisten die Felder. Geriichte mehren sich, daf ein grofies Heer von
Schwarzpelzen bereitsteht. um Tod und Vernichtung in die Stidte zu tragen...
Sind die Orks noch aufzuhalten? Die Thorwaler sind verzweifelt. Ein eigenes
Heer kann nicht ausgeho-
ben werden, und so setzt
der Hetmann die letzten
Hoffnungen in ein ver-
schollenes Artefakt und
eine Gruppe uner- LR E
schrockener ‘

: Abenteurer...

Die Sthicksaisiinge s

.
schiaqensnidede:

""':ia"in in eine
ie uralte Geheirg

" DIE SCHICKSALSKLINGE |

wé, _ FANTASY

ATTIC Entertainment Software GmbH
Untere Vorstadt 37 « 7470 Albstadt 1

Atari ST




. . Tel, 02131/ 66 Y e

~ I | ‘ - /
‘ Vertrieb: Rushware GmbH.m 18-12)?044 Kaarst 2 Oslerrelmgarius und Karasoft - Schweiz: Thali
"i"\ e . r -
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